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Condicdes Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida sem o consentimento prévio e por
escrito da Altus Sistemas de Automacdo S.A., que se reserva o direito de efetuar alteragdes sem
prévio comunicado.

Conforme o Cddigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil, informamos, a seguir, aos clientes
gue utilizam nossos produtos aspectos relacionados com a seguranca de pessoas e instalagdes.

Os equipamentos de automacao industrial fabricados pela Altus sdo robustos e confiaveis devido ao
rigido controle de qualidade a que sdo submetidos. No entanto, equipamentos eletronicos de controle
industrial (controladores programaveis, comandos numéricos, etc.) podem causar danos as maquinas
ou processos por eles controlados em caso de defeito em suas partes e pecas ou de erros de
programacdo ou instalagdo, podendo inclusive colocar em risco vidas humanas.

O usuério deve analisar as possiveis consequéncias destes defeitos e providenciar instalacdes
adicionais externas de seguranca que, em caso de necessidade, sirvam para preservar a seguranca do
sistema, principalmente nos casos da instalagdo inicial e de testes.

Os equipamentos fabricados pela Altus ndo trazem riscos ambientais diretos, ndo emitindo nenhum
tipo de poluente durante sua utilizagdo. No entanto, no que se refere ao descarte dos equipamentos, é
importante salientar que quaisquer componentes eletrénicos incorporados em produtos contém
materiais nocivos a natureza quando descartados de forma inadequada. Recomenda-se, portanto, que
quando da inutilizacdo deste tipo de produto, 0 mesmo seja encaminhado para usinas de reciclagem
gue deem o devido tratamento para os residuos.

E imprescindivel a leitura completa dos manuais e/ou caracteristicas técnicas do produto antes da
instalacdo ou utilizacdo do mesmo.

Os exemplos e figuras deste documento sdo apresentados apenas para fins ilustrativos. Devido as
possiveis atualizacdes e melhorias que os produtos possam incorrer, a Altus ndo assume a
responsabilidade pelo uso destes exemplos e figuras em aplicacfes reais. Os mesmos devem ser
utilizados apenas para auxiliar na familiarizacdo e treinamento do usuario com os produtos e suas
caracteristicas.

A Altus garante os seus equipamentos conforme descrito nas CondicGes Gerais de Fornecimento,
anexada as propostas comerciais.

A Altus garante que seus equipamentos funcionam de acordo com as descri¢Ges contidas
explicitamente em seus manuais e/ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo a satisfacdao de algum
tipo particular de aplicacdo dos equipamentos.

A Altus desconsiderara qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando se tratar
de fornecimento de terceiros.

Os pedidos de informacdes adicionais sobre o fornecimento e/ou caracteristicas dos equipamentos e
servicos Altus devem ser feitos por escrito. A Altus ndo se responsabiliza por informagdes fornecidas
sobre seus equipamentos sem registro formal.

DIREITOS AUTORAIS

Nexto, Série Ponto, MasterTool, Grano, WebPLC e BluePlant sdo marcas registradas da Altus
Sistemas de Automacgéo S.A.

Windows, Windows NT e Windows Vista sdo marcas registradas da Microsoft Corporation.
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1. Suporte Técnico BluePlant

1. Suporte Técnico BluePlant

Introducéo ao BluePlant

O BluePlant da Altus € a solucéo definitiva para supervisdo e sistemas de aquisi¢do de dados e
controle. A reputacdo da Altus esta associada a exceléncia no fornecimento de sistemas de
automacao e produtos para controle de processos, como Controladores Programaveis (CPs) e
Unidades Terminais Remotas (UTRs), oferecendo desempenho superior, tecnologia no estado da arte
e caracteristicas como redundéncia, alteracdo online, troca a quente, alta conectividade e outras
funcionalidades avancadas. Esta vasta experiéncia em sistemas de automacao industrial serviu de
base para o desenvolvimento deste software SCADA/IHM. A experiéncia e o portfélio diversificado
de produtos garantem a Altus uma posicao-chave no fornecimento de solu¢Ges completas em
automacao.

O BluePlant atende requisitos de alto desempenho, recursos de conectividade ampliados, interface
grafica de usuério extremamente rica e poderosa e mecanismos avangados de aquisi¢do de dados em
tempo real. A selecdo de drivers incorporados no BluePlant, a capacidade de engenharia distribuida,
a redundancia, o suporte OPC garantem uma experiéncia nova e tnica com o BluePlant. Criado no
Microsoft Windows Presentation Foundation (WPF), a tecnologia do BluePlant permite obter
melhores resultados com as placas graficas atuais, resultando em aplicac¢6es de desempenho
excepcional.

O BluePlant inclui também as funcionalidades padrdo encontradas nesse tipo de produtos, tais como
interacdo com servidores de banco de dados (SQL, PI, Oracle, Sybase, Informix e outros),
barramentos de rede personalizados, modulo de notificacdo de eventos e servidor de alarme fécil de
utilizar, componente de registro e relatorio, servidor de histdrico avancado, gerenciamento de Idgica
de negdcios, bem como suporte para clientes locais e remotos, executando em computadores, Web,
tablets e smartphones.

APLICAGAD

Figura 1-1. Altus BluePlant

Documentos Relacionados a este Manual

Para obter informac@es adicionais sobre a Série BluePlant podem ser consultados outros documentos
(manuais e caracteristicas técnicas) além deste. Estes documentos encontram-se disponiveis em sua
altima revisdo em www.altus.com.br.

Cada produto possui um documento denominado Caracteristica Técnica (CT), onde se encontram as
caracteristicas do produto em questdo. Adicionalmente o produto pode possuir Manuais de Utilizacao
(os cadigos dos manuais séo citados na CT).




1. Suporte Técnico BluePlant

Aconselha-se os seguintes documentos como fonte de informagéo adicional:

CT124000 - Caracteristicas Técnicas BluePlant

NAP151 - Utilizacdo do Tunneller OPC

NAP154 - Utilizacdo de Base de Dados com BluePlant

NAP155 - Utilizacdo de Base de Dados MySQL com BluePlant

NAP156 - Utilizacdo de Base de Dados Microsoft SQL Server com BluePlant
NAP157 - Redundéncia de Servidores SCADA com BluePlant

Inspecéo Visual

Antes de proceder a instalacdo, é recomendavel fazer uma inspec¢éo visual cuidadosa dos
equipamentos, verificando se ndo ha danos causados pelo transporte. Verifique se todos 0s
componentes de seu pedido estdo em perfeito estado. Em caso de defeitos, informe a companhia
transportadora e o representante ou distribuidor Altus mais préximo.

E importante registrar o nimero de série de cada equipamento recebido, bem como as revisdes de
software, caso existentes. Essas informacdes serdo necessarias caso se necessite contatar o Suporte
Técnico da Altus.

Suporte Técnico

Para entrar em contato com o Suporte Técnico da Altus em Sdo Leopoldo, RS, ligue para +55 51
3589-9500. Para conhecer os centros de Suporte Técnico da Altus existentes em outras localidades,
consulte nosso site (www.altus.com.br) ou envie um e-mail para altus@altus.com.br.

Se 0 equipamento j& estiver instalado, tenha em méos as seguintes informag6es ao solicitar
assisténcia:

e A configuragdo do sistema instalado (sistema operacional, banco de dados, arquitetura utilizada e
atendimento dos requisitos de hardware - computador)

e O modelo de BluePlant utilizado e acessorios adicionais

e O contetdo do projeto (mddulos utilizados), obtido através do programador BluePlant

Mensagens de Adverténcia Utilizadas neste Manual

Neste manual, as mensagens de adverténcia apresentardo os seguintes formatos e significados:

PERIGO:
Relatam causas potenciais, que se ndo observadas, levam a danos a integridade fisica e salde,
patrimonio, meio ambiente e perda da producéo.

CUIDADO:
Relatam detalhes de configuracéo, aplicacéo e instalagdo que devem ser seguidos para evitar
condicdes que possam levar a falha do sistema e suas consequéncias relacionadas.

ATENCAO:
Indicam detalhes importantes de configurac&o, aplicacdo ou instalagéo para obtencdo da maxima
performance operacional do sistema.
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2. Seérie BluePlant

Caracteristicas do BluePlant

O BluePlant executa nativamente em maquinas de 64 bits com .NET Framework 4. Ha diferentes
modelos de produtos para permitir a escolha da melhor solugcdo de acordo com as necessidades. O
BluePlant pode atender desde solugdes de grande porte até aplicagdes embarcadas. Os modelos do
BluePlant sdo compativeis com o legado de computadores de 32 bits. As telas do cliente podem ser
executadas em navegadores Web nos computadores com Windows e nos dispositivos moveis
baseados em Windows.

Caracteristicas

BluePlant Enterprise Projetado para gerenciamento de plantas de processo,
inteligéncia de negécios (Business Intelligence - Bl), painéis em
tempo real, SCADA, IHM avancado, controle de processo e
otimizagao. Permite clientes e aquisicao de dados distribuidos. O
tamanho da aplicagdo parte de 150 pontos de comunicag&o

BluePlant Lite Projetado para painéis, computadores industriais, dispositivos
embarcados e sistemas auténomos. Aplicado principalmente em
interface de méaquinas e pequenos projetos centralizados. O
tamanho da aplicagdo varia de 150 até 1500 pontos de
comunicagdo

BluePlant Express Projetado somente para avaliagéo, e ndo para instalacdo em
campo, limitada em 75 pontos de comunicagao e uma hora de
execucao do Runtime

BluePlant Student Projetado para escolas e universidades. O tamanho da aplicagéo
varia de 150 até 1500 pontos de comunicacédo e uma hora de
execugao do Runtime

Tabela 2-1. Modelos de BluePlant

Para atender as necessidades de integradores de sistemas foram criadas solugdes que permitem o
desenvolvimento de projetos como no BluePlant Lite ou BluePlant Enterprise. Essas solugfes para
integradores de sistemas executam o Runtime por apenas uma hora para que possam ser realizados 0s
testes do projeto. Apds esse periodo, é necessario reiniciar o Runtime.

Todas as solucdes para integradores de sistemas comunicam plenamente com os controladores
programaveis através dos principais drivers de comunicacao incorporados nos produtos.

Modelos do BluePlant

O BluePlant é dividido em familia/modelos de acordo com as funcionalidades e requisitos de cada
aplicagdo. Desta forma é possivel utilizar o modelo de BluePlant adequado ao tamanho da aplicagdo
para otimizar o desempenho do sistema. Deve ser levado em consideracao a quantidade total de tags
disponiveis, sendo esta quantidade 10 vezes a quantidade de pontos de comunicacdo. Os pontos de
comunicacao estdo incluidos na quantidade total. Os modelos disponiveis seguem na Tabela 2-1 e na
Tabela 2-2 estdo as quantidades de pontos de comunicacgéo para cada modelo de BluePlant.
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BluePlant Enterprise BluePlant Lite BluePlant Express BluePlant Student
(Pontos de (Pontos de (Pontos de (Pontos de
comunicagao) comunicagao) comunicagao) comunicagao)
- - 75 -

150 150 - -

300 300 - -
500 500 - -

1500 1500 - 1500
2500 - - -
5000 - - -
15000 - - -
25000 - - -
50000 - - -
100000 - - -
Ultimate - - -

Tabela 2-2. Quantidade de Pontos de Comunicagio por Modelo de BluePlant

Produtos Relacionados

SoftKey
A tabela a seguir indica os codigos que devem ser utilizados para adquirir o produto:
BluePlant Enterprise BluePlant Lite BluePlant BluePlant
Express Student
Pontos de Engineering Runtime | Engineering Runtime | Engineering | Engineering
comunicagao Runtime Runtime Runtime Runtime
75 - - - - BP6400 -
150 BP1403 BP1303 BP2403 BP2303 - -
300 BP1405 BP1305 BP2405 BP2305 - -
500 BP1407 BP1307 BP2407 BP2307 - -
1.500 BP1409 BP1309 BP2409 BP2309 - BP4400
2.500 BP1411 BP1311 - - - -
5.000 BP1413 BP1313 - - - -
15.000 BP1415 BP1315 - - - -
Ultimate BP1499 BP1399 - - - -

Tabela 2-3. Produtos Relacionados por Modelo de BluePlant de SoftKey

Notas:
Ultimate: Aplicagcbes com mais de 15.000 pontos de comunicacdo devem utilizar essa licenca.

BluePlant Enterprise: Esse modelo acompanha trés clientes para o BluePlant, demais acessorios
devem ser requisitados separadamente.

BluePlant Lite: Esse modelo acompanha trés clientes para o BluePlant, ndo sendo possivel adicionar
mais acessorios.

Engineering: Utilizado para edi¢do do projeto e necessario para integradores que nao possuem
SoftKey de Integrador BP5021.

Runtime: Ambiente independente onde pode ser executado sem a utilizagao de licenga de
Engineering porém sem a possibilidade de realizar alteragdes.
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Solugdes para Integrador de Sistemas

HardKey

A tabela abaixo apresenta os codigos de produtos que atendem as necessidades de integradores de
sistemas.

Cadigo Descricéo

BP5021 Solugéo para integradores de sistemas — BluePlant Lite/Enterprise SoftKey
Tabela 2-4. Solugdes para Integradores de Sistemas com SoftKey

Nota:

BP5021 Solugdo que permite desenvolver projetos para o BluePlant Lite e BluePlant Enterprise, sem
limite de validade da licenga. Permite a execugdo do Runtime por 72 horas.

O modelo de Hardkey ndo é mais comercializado pela Altus sendo sua venda realizada apenas em
casos especiais sob consulta. A tabela a seguir indica os cddigos de produtos comercializado pela
Altus no modelo de licenciamento por Hardkey:

BluePlant Enterprise BluePlant Lite BluePlant BluePlant
Express Student

Pontos de Engineering Runtime | Engineering Runtime | Engineering | Engineering
comunicagao Runtime Runtime Runtime Runtime

75 - - - - BP6400 -

150 BP1203 BP1103 BP2203 BP2103 - -

300 BP1205 BP1105 BP2205 BP2105 - -

500 BP1207 BP1107 BP2207 BP2107 - -
1.500 BP1209 BP1109 BP2209 BP2109 - BP4400
2.500 BP1211 BP1111 - - - -
5.000 BP1213 BP1113 - - - -
15.000 BP1215 BP1115 - - - -
25.000 BP1217 BP1117 - - - -
50.000 BP1219 BP1119 - - - -

100.000 BP1221 BP1121 - - - -
Ultimate BP1299 BP1199 - - - -

Tabela 2-5. Produtos Relacionados por Modelo de BluePlant de Hardkey

Notas:
Ultimate: Aplicagdes com mais de 100.000 tags devem utilizar essa licenca.

BluePlant Enterprise: Esse modelo acompanha trés clientes para o BluePlant, demais acessorios
devem ser requisitados separadamente.

BluePlant Lite: Esse modelo acompanha trés clientes para o BluePlant.

Atencéo:

» Cada endereco IP conta como um acesso de cliente. Exemplo: Se a aplicacdo foi desenvolvida
para usar 2 monitores, e ficam no mesmo computador (mesmo endereco IP) ser& necessario apenas 1
licenca de cliente.

 Pararedundancia, sera necessario adquirir 2 licencas com modelos iguais/equivalentes e
acessorios iguais.

Solucdes para Integrador de Sistemas

A tabela abaixo apresenta os cédigos de produtos que atendem as necessidades de integradores de
sistemas.
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Cadigo Descricao

BP5001 Solugéo para integradores de sistemas com licengas temporarias — 1 ano (produto
descontinuado)

BP5003 Solugdo para integradores de sistemas com licengas temporarias — 3 anos (produto
descontinuado)

BP5010 Solugao para integradores de sistemas — BluePlant Lite (produto descontinuado)

BP5020 Solugao para integradores de sistemas — BluePlant Lite/Enterprise

Tabela 2-6. Solucbes para Integradores de Sistemas com HardKey

Notas:
BP5001, BP5003 e BP5010: Produtos descontinuados.

BP5020: Solucéo que permite desenvolver projetos para o BluePlant Lite e BluePlant Enterprise,
sem limite de validade da licenga. Permite a execuc¢do do Runtime por 72 horas.

Acessorios

A tabela abaixo contém os c6digos dos acessorios que podem ser adquiridos. Estes acessorios
somente estdo disponiveis no modelo BluePlant Enterprise.

Caédigo Descricéo

BP9501 Cliente web de visualizag&o para Internet Explorer (produto descontinuado)
BP9601 Cliente rich completo

BP9699 Usuério Engenharia

BP9701 Cliente web completo para Internet Explorer (produto descontinuado)
BP9801 Cliente iPad/Iphone

BP9901 Driver DNP 3.0 Mestre (sob consulta)

BP9903 Driver IEC 61850 Mestre (sob consulta)

BP9906 Driver IEC 60870-5-104 Escravo (sob consulta)

Tabela 2-7. Acessorios para BluePlant Enterprise

Notas:

BP9501 e BP9701: Produtos descontinuados. A partir da versdo de BluePlant 2018.1.1 os produtos
BP9501 e BP9701 foram unificados na licenca BP9601.
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3. Descricao Tecnica do BluePlant

Este capitulo apresenta as caracteristicas técnicas dos modelos de BluePlant, abordando as partes
integrantes do sistema, sua arquitetura e caracteristicas gerais.

Caracteristicas Gerais dos Modelos BluePlant

BluePlant Lite BluePlant BluePlant BluePlant
Student Express Enterprise
Limite de execucéo do Runtime Nao Sim Sim Nao
Servidor OPC DA Sim Sim Nao Sim
Linguagem C# Nao Sim Sim Sim
Execucgado multi-threading de = = « .
scripts N&o Nao Nao Sim
Matriz de tags (multiplas = ~ ~ .
dimensdes) Né&o Nao Nao Sim
Tipos do usuério (multiplos = . . .
niveis) N&o Nao Nao Sim
Extenséo SDK e integracao de = . ~ .
toolkits N&o Nao Nao Sim
Configuracao da tabela de . ~ ~ .
his(GiTee Sim Nao Nao Sim
Clientes rich remotos NEo sim Sim Sim

concorrentes

Clientes web remotos
concorrentes (completo e/ou Sim, 3 clientes Sim Sim Sim
visualizacéo)

Redundancia de nés de

dispositivos Nao Sim Sim Sim
Redundéancia de servidores Nao Nao N&o Sim
gRggtcéonso através de objetos N0 Sim Sim Sim
Condicoes estendidas de alarmes N&o Sim Sim Sim
Controle de versao de projeto N&o Sim Sim Sim
Controle de alteracGes por objetos N&o Sim Sim Sim
ﬁi(;r:yr)ir:sséo automatica do N0 N&o N&o sim
Controle de acesso WPF Né&o Sim Sim Sim
Hot start N&o Nao Nao Sim
Modo teste Né&o Sim Sim Sim

Notas:

Limite de execucdo do Runtime: Execucdo do Runtime limitada em uma hora. O Runtime pode ser
reiniciado.

Linguagem C#: E possivel criar scripts utilizando a linguagem C#.

Execucdo multi-threading de scripts: Essa funcionalidade permite criar scripts e gerar diferentes
threads para cada script criado. Quando essa caracteristica esta habilitada, a execucdo das threads é
concorrente. Quando essa caracteristica ndo esta habilitada, a execucéo das threads é sequencial.

Tipos do usuario (multiplos niveis): E permitido criar novos tipos de dados, sendo possivel utilizar
até quatro niveis encadeados de tipos de dados.

Extensdo SDK e integracéo de toolkits: E possivel criar bibliotecas proprietarias (dlls), com
fungdes especificas e utilizar em projetos.
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Clientes rich remotos concorrentes: BluePlant Enterprise deve ser instalado na maquina remota e
as licencas devem estar presentes na maquina servidora. O nimero de clientes rich remotos
concorrentes depende do nimero de licengas adquiridas.

Clientes web remotos concorrentes (completo e/ou visualiza¢ao): O numero de clientes web
remotos concorrentes tanto de visualizacdo quanto o completo depende do numero de licencgas
adquiridas, exceto para o BluePlant Lite que permite somente um cliente remoto completo e nenhum
cliente remoto de visualizacao.

Redundancia de servidores: Para utilizar essa funcionalidade sdo necessarios dois servidores e duas
hardkeys com as suas respectivas licencas. Cada servidor deve ter a sua prépria hardkey e entdo é
possivel configurar os servidores como um par redundante.

Controle de alteracdes por objetos: Essa caracteristica permite controlar as alteracoes feitas em
telas, tags, scripts, modulos e outras modificacfes em objetos no projeto.

Hot start: E possivel modificar a aplicacio e recarregéa-la sem parar o sistema.

Caracteristicas Gerais Comuns

BluePlant Lite, BluePlant Express, BluePlant Student e
BluePlant Enterprise

Protocolos simultaneos Todo_s 0s modelos do BluePlant possuem pelo menos quatro
canais

Cliente OPC Sim

Abertura de multiplos projetos Sim

Linguagem VisualBasic .NET Sim

Scripts para avaliacdes de expressoes sim

matematicas.

Scripts para criar classes .NET e Ssim

tarefas

Integrac@o com base de dados SQL Sim

Historiador e Logger Sim

Alarme e Protecao Sim

Editor Grafico WPF Sim

Ferramentas de engenharia e .

= Sim

depuracédo

Editor de relatorio Sim

Controle de alteragcdes por tabelas Sim

Localization Sim

Notas:

Protocolos simultaneos: Execucdo simultanea de drivers de comunicacdo durante a execucdo do
Runtime.

Controle de alteracdes por tabelas: O controle de alteracfes por tabelas informa o que foi
modificado, removido ou inserido, mas ndo informa onde as alterac6es foram feitas.

Localization: Essa caracteristica traduz textos de telas e alarmes no Runtime.

Caracteristicas Gerais

Software com Seguranca Intrinseca

A caracteristica de Seguranca Intrinseca confere seguranca e confiabilidade ao produto, uma das
bases fundamentais para o desenvolvimento da plataforma BluePlant é que ndo ha nenhum uso de
cddigo C ou C++, eliminando totalmente o risco de problemas com ponteiro e/ou excegdes de
memoria. Cada tarefa de execucao e processo, seja interna ou criada para ser executada no ambito do
BluePlant, é executada em seu prdprio espaco alocado e "protegido™ com controle de exce¢édo
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interno, isolamento de memaria, controle multitarefa e sincronizacdo em tempo real. A metodologia
de desenvolvimento de software empregada com VBA, VBScript, matematica e 16gica proprietaria,
onde os potenciais problemas podem ser detectados em Runtime, foram eliminados e substituidos por
linguagens compiladas do .NET, com validacdo completa dos scripts antes da execucdo pelo Runtime
com protecdo interna que confere desempenho superior, maior estabilidade operacional e seguranca.

Mecanismo Grafico Superior

Os graficos no BluePlant séo do tipo Windows Presentation Foundation (WPF) com sistema interno
utilizando XAML. Isso permite a integracdo com mapas geoespaciais € modelos 3D. Os modelos 3D
podem ser apresentados diretamente, bem como vinculados a dados dindAmicos com respostas
associadas e comportamentos baseados em eventos e valores em tempo real. Um poderoso editor
grafico WPF esta incluido no BluePlant. Os clientes Web dependem de XBAP (aplicativos baseados
em navegador e Silverlight) de forma que ndo hd nenhuma exigéncia para a instalacdo de qualquer
componente externo ActiveX.

Recursos de Manutencéo, Teste e Diagnéstico Avangado

O sistema possibilita a troca de versdes do projeto, permitindo que as aplicacdes em modo teste
sejam executadas lado a lado, no mesmo servidor, com as aplicagdes no modo producéo para
validacdo e garantia da qualidade, incluindo a analise da utilizagdo da UCP e das estatisticas de
comunicacao dos modulos do Runtime e redes fornecidas. As opgoes de hot-standby interna para
redundéncia, locais alternativos de funcionamento e recuperagéo de desastres também estéo
incorporadas.

Servidores e Extensdes .NET Incorporados

Além dos modulos incorporados para banco de dados em tempo real, SQL externo e conexfes ERP,
servidor de alarmes e eventos, servidor de histéricos e emissao de relatdrios, o BluePlant permite
acesso completo ao Microsoft .NET Framework, permitindo customizacdo e extensibilidade
avancgadas, sem o acréscimo de qualquer tipo de aplicacdo de terceiros ou ferramenta externa.

Além das caracteristicas indicadas anteriormente, o BluePlant foi projetado a partir de um "campo
verde" e foi criado totalmente sem empregar qualquer codigo herdado. E um aplicativo de codigo
100% gerenciado que permite utilizar e aproveitar o potencial pleno do Microsoft .NET Framework
tanto atualmente, como futuramente. O BluePlant possui uma interface de configuragdo criada
inteiramente a partir do Microsoft Windows Presentation Foundation Graphics (WPF) e suporta
integralmente software como servicos (SaaS) implantacdo combinada com instalagdes locais,
permitindo acessar e colaborar no desenvolvimento de projetos em todo 0 mundo com apenas um
navegador de internet.

Caracteristicas Inovadoras do Produto

Banco de Dados em Tempo Real (Tags)

O BluePlant suporta os seguintes tipos de pontos de dados em tempo real: Digital (Booleano),
Analdgico (Inteiro, Double e Decimal), Mensagem de Texto, Contador, Temporizador e variaveis de
data e hora. Além disso, podem ser definidos tipos proprios com varios niveis de encadeamento, tags
de referéncia e matrizes tridimensionais.

O banco de dados em tempo real garante, sem a necessidade de qualquer programagéo adicional, a
sincronizagdo de dados entre varios processos no servidor e maltiplas estagdes cliente. Um vasto
conjunto de propriedades internas, tais como qualidade de dados, estampa de tempo, bloqueio de
estado e valor bloqueado, permitem e simplificam a criacdo de aplicagdes.
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Banco de dados em tempo real (Tags)

Digital, Analdgico Inteiro, Analégico Double, Analégico Decimal,

SIS GEETER B1pes ¢ Texto, Temporizador, Contador, Date/Time (variaveis de data e

tags

hora)
Tag do tipo tabela de dados Acesso aos resultados da consulta do conjunto de dados no objeto
incorporado de tabela de dados .NET padréo

Utilizacao de tags de referéncia para chavear o link do Tag na

R R e e execu¢do do Runtime

Defini¢éo de tags do tipo matriz (uma a trés dimensées,

1) E/D 00 (e dependendo da versdo do produto)

Tipos e estruturas definidas pelo

IEIETE Definigcéo de tipos préprios para o banco de dados em tempo real

Amplo conjunto de propriedades de tag acessiveis na configuracéo

Propriedades do Tag do Runtime

Tabela 3-1. Banco de Dados em Tempo Real (Tags)

Linguagens .NET e Scripts

BluePlant é um sistema SCADA que suporta as linguagens do Microsoft .NET em completa
integragdo com o Microsoft .NET Framework. Os scripts e logicas do projeto podem ser escritos em
C# ou VB.NET, e um conversor de linguagem integrado permite alternar dinamicamente o cddigo
criado entre as linguagens.

No ambiente do BluePlant, é possivel compilar, realizar a referéncia cruzada dos objetos e acessar
diretamente (usando o Intellisense) as classes .NET e objetos do projeto, incluindo alarmes, relatérios
e nos de comunicacao.

As linguagens .NET fornecem um ambiente mais poderoso quando comparado com o VBA ou
VBScript, que sdo linguagens interpretadas e ndo compiladas. Essas tecnologias deixam muitos erros
de programacdo que séo encontrados somente quando projeto em VBA ou VBScript € executado em
tempo real, resultando muitas vezes em consequéncias e resultados indesejados. O ambiente
gerenciado do Microsoft .NET Framework d& suporte para localizar e se recuperar das excegoes,
proporcionando assim um ambiente altamente confidvel para o sistema do Runtime e as aplicacdes.

Linguagens .NET e Scripts

Criacdo de funcdes VB.NET e

procedimentos Acessar objetos no BluePlant diretamente a partir do cédigo

Execucao de scripts em eventos

< Facil conexa m ven r n ri
e programacao acil conexdo com tags e eventos do processo usando scripts

Suporte a bibliotecas de classe Criacdo de classes préprias acessiveis de outros scripts e telas
Editor .NET integrado com

Auxiliar na selecdo de nomes da tag e propriedades de objetos

Intellisense
Suporte a excegoes e Todo o .NET Framework, componentes externos e servigos sao
mensagens de rastreamento facilmente integrados

Tabela 3-2. Linguagens .NET e Scripts

Alarmes e Seguranca

Podem ser definidos varios niveis de alarme para cada ponto ou Tag e toda uma gama de
comportamentos, tais como registro, reconhecimento, exibicéo, etc. os quais séo pré-definidos para
facilitar a configuracdo. O sistema de seguranca pode definir niveis de acesso para cada objeto de
tela. CondicGes de alarme e de seguranga sdo automaticamente replicadas nas aplicagdes
redundantes.

10
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Alarmes e Seguranca

Multiplas condicdes de alarme Hi, HiHi, Lo, LoLo, taxa de alteragdo e desvio

Intervalo da estampa de tempo em milissegundo (quando
disponivel), usando o tempo remoto de E/S, n&o a hora do
computador

Alta resolucéo

Objetos de visualizagéo
integrados

Objeto grafico online e histérico, quando executado localmente ou
na Web

Acessar as propriedades dos alarmes diretamente, por exemplo,
"total de alarmes ativos", sem a necessidade de criar tags na
aplicagdo

Grupo de alarme e item de
objetos

Tabela 3-3. Alarmes e Seguranca

Tendéncia e Historiadores

O BluePlant permite criar arquivos de historiador em bancos de dados externos, tais como Microsoft
SQL Server ou Oracle, ou mesmo usar o banco de dados SQL integrado. Ele possibilita salvar os
dados com base na alteracéo de dados ou disparadores de grupo e tem uma opcao exclusiva de faixa
de tempo que impede o registro de dados com uma estampa de tempo menor do que um valor pré-
definido, permitindo a criacdo de bancos de dados mais compactos. O acesso a um servidor de Pl da
OSlsoft também é possivel.

O recurso de estampa de tempo pode utilizar um valor fornecido diretamente a partir da E/S remota,
ao invés do computador, garantindo maior precisdo no evento. A organizacdo das amostras permite
incluir ou remover tags do registro sem perder a compatibilidade com os Gltimos dados. Um objeto
completo do tipo gréafico de tendéncia também é fornecido para a visualiza¢&o de dados online e
historicos.

Tendéncia e Historiadores

Conexdo com banco de dados
ADO

Informacgdes do historiador podem ser salvas em qualquer base de
dados externa com suporte ADO.NET

Quando nao definidos como um banco de dados externo, o log

e el els SOl Misgre acontece no banco de dados SQL integrado

Intervalo da estampa de tempo em milissegundos (quando
disponivel), usando o tempo de E/S remoto, ndo a hora do
computador

Alta resolucéo

Permitir o salvamento de um registro de acordo com a alteragdo do

DIE AP0 pOI LR ) e Tag ou baseado em eventos de processo

Banda morta do historiador por
Tag

Permitir a definicdo de uma variagdo minima de Tag para disparo do
registro

Configuragao do intervalo de
tempo minimo

Permitir a definicdo de um intervalo minimo para gravacéao,
permitindo a criagdo de bancos de dados mais compactos

Tabelas de banco de dados com
multiplos tags

Permitir a criagdo de um grupo de tags e armazena-0s ha mesma
tabela de dados para acelerar a gravagéo e carregamento

Objeto de visualizagéo de

Objeto grafico de histérico e online executado localmente ou na Web

tendéncia integrado

Tabela 3-4. Tendéncia e Historiadores

Dispositivos e Redes

O BluePlant é fornecido com um driver OPC DA para coleta de informac6es de dispositivos remotos.
Além do OPC, o BluePlant também oferece suporte a drivers de comunicacao personalizados para
acessar diretamente CPs, sistemas remotos de E/S, barramentos de campo padres, lagos Unicos e
maltiplos, scanners, leitores de cédigo de barras, dispositivos RFID e monitores digitais.

A ferramenta de configuragdo de dispositivo pode importar bancos de dados de servidores OPC,
arquivos de texto ou CSV. Se o dispositivo for compativel, automaticamente implementa sistemas

11
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multitarefa em redes TCP/IP ou cenarios multi-seriais. A sintaxe de enderecamento segue a
convencdo de nomenclatura do dispositivo remoto, tornando a configuracdo e a manutencdo muito
mais faceis. Um conjunto completo de ferramentas de desempenho e diagndstico esté incluido

também.

Dispositivos e Redes

Importacdo de configurac6es de
pontos de dados

Copiar e colar do Microsoft Excel, importar bancos de dados de
servidores CSV ou OPC

Comunicacéo executada em
processo isolado

Protecao total para o ambiente do Runtime e desempenho
avangado em processadores multi-core

Facil comunicagédo com varios
canais

Criar automaticamente mdltiplas tarefas nos protocolos multi-serial
ou TCP/IP

Nomeagcéo abstrata para nés e
estacdes

Fornecer maneira facil de renomear e manter o enderego IP e a
configuragdo de rede de E/S

Criagdo dinamica de blocos
otimizados

Selegdo simples de pontos de leitura e escrita, baseada no
protocolo, e criagdo de blocos otimizados

Configuracéo de pontos segue a
sintaxe do dispositivo

Enderecar pontos do dispositivo, esse enderegamento é usado nas
ferramentas de programacéo do CP

Propriedades de canais e nés

Acessar as propriedades diretamente, por exemplo, status do né e
tags da aplicagdo ndo sdo necessarios

Customizacgdo de eventos de
escrita

Configuracédo facil para comandos e eventos, escrita de todos os
eventos ou apenas no caso de alteragao de valor

Tabela 3-5. Dispositivos e Redes

Conjunto de Dados

O modulo de conjunto de dados incluido no BluePlant fornece uma interface de fécil operacéo para a
troca de dados em tempo real com bancos de dados externos, XML, CSV ou arquivos de texto, bem
como a possibilidade de acessar tabelas e consultas SQL.

Para os mais populares bancos de dados e fontes de dados (Microsoft SQL Server, Oracle, Arquivos
CSV, Microsoft Access, PI, Firebird, Informix e Excel), o BluePlant fornece configuragdes pré-
definidas que reduzem o gerenciamento de configuraces a um clique do mouse. Qualquer banco de
dados que ofereca suporte a ODBC, ADO.NET ou OLE-DB também pode ser acessado. Um banco
de dados DB SQL integrado é fornecido como opc¢ao de banco de dados local para a aplicagéo.

Os dados coletados via conjunto de dados podem ser mapeados dinamicamente em tempo real para
pontos/tags e podem ser usados em scripts ou relatérios ou ainda apresentados em telas usando um

poderoso objeto visual de grade de dados.

Conjunto de dados

Acessar textos, CSV e arquivos
XML

Definir a ligagao em tempo real com tags e contetdo de arquivo

Definicdo de multiplas fontes de
banco de dados

Gerenciar facilmente multiplas conexdes de banco de dados

Mapeamento de tags com
tabelas de dados

Utilitario de configuracao de alto nivel para gerenciar as tabelas de
banco de dados usadas no projeto

Definicdo de consultas e
mapeamentos

Gerenciar varias consultas disparadas por eventos de processo e
condi¢des de filtro usando pontos de dados em tempo real

Poderoso objeto de visualizagao
de grade de dados

Abrangente e poderoso objeto de grade de dados para criar
interfaces de usuario tanto locais quanto na Web

Propriedades de tabela e
consultas

Acessar propriedades (por exemplo, contagem de linhas)
diretamente, sem a necessidade de criagcdo de tags na aplicagdo

Tabela 3-6. Conjunto de Dados

12
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Relatorios

BluePlant oferece suporte a servicos Web, XML e outras interfaces de troca de dados com o objetivo
de fornecer dados para as ferramentas de relatorios externas. Em contraste com outros pacotes, onde
os relatérios sdo necessariamente criados em outra ferramenta, o BluePlant tem seu préprio editor de
relatdrio interno.

O editor de relatdrio permite a inclusdo de texto dindmico, simbolo grafico dindmico e graficos, e
pesquisas em banco de dados, em um editor completo e de fécil utilizacdo. Os relatérios podem ser
salvos nos formatos texto, HTML, PDF ou XPS e facilmente apresentados em clientes remotos e
telas Web.

Relatérios

Editor de texto facil de usar, permitindo a inclusdo de tabelas,

B B imagens, hiperlinks e formatagdo de texto

Salvar relatérios em varios formatos, como XPS, por exemplo,
permitindo facil implantagdo em ambientes distribuidos

Editar no Microsoft Word ou em editor HTML ou RTF, basta copiar e
colar o contetido do BluePlant

Suporte a texto, HTML e XPS

Copiar e colar

Tags em tempo real facilmente Com apenas um clique, o usuério pode adicionar valores de dados
inseridas em tempo real aos relatérios

Tabela 3-7. Relatorios

Nota:

N&o é possivel fazer relatorios baseados em resultados dindmicos a partir do banco de dados, ou seja,
a pesquisa deve sempre retornar um ndmero exato de linhas.

Telas do Cliente

O editor gréfico integrado no BluePlant utiliza a tecnologia WPF da Microsoft para permitir a criagdo
de interfaces completas de usuario com mapeamento em tempo real de valores e tags do processo:
um poderoso e completo conjunto de animagfes dinamicas também esta incluido.

As telas sdo salvas internamente usando XAML, o qual fornece independéncia de resolugéo,
isolamento do cédigo e facil extensibilidade. Uma biblioteca de simbolos, onde os simbolos também
podem manter um vinculo dindmico com a biblioteca, acelera criagdo de processos sinoticos. Todas
as tecnologias do cliente oferecem suporte de servidor redundante.

Trés tecnologias sdo utilizadas em clientes remotos:

¢ BluePlant Visualizer Clients: é executado como uma aplicacéo desktop e permite bloquear o
chaveamento de tarefas do Windows (teclas CTRL+ALT+DEL e ALT+TAB do Windows). Isto é ideal
para operadores/usuarios de intranet com demandas de seguranca

e Web Smart Clients: utiliza a tecnologia .NET Smart Client da Microsoft e em clientes remotos
é possivel instalar com um Unico clique e sem requisitos de administrador. A aplicacéo é
atualizada automaticamente nos clientes remotos quando atualizado no servidor. O BluePlant usa
todo o potencial do computador remoto e ainda mantém as vantagens de uma instalacdo
centralizada

e HTMLS5: é executado uma aplicacdo em qualquer navegador como se fosse uma pagina web. A
aplicacgdo € atualizada automaticamente nos clientes remotos quando atualizado no servidor. O
BluePlant usa todo o potencial do computador remoto e ainda mantém as vantagens de uma
instalacdo centralizada.

Objetos do Runtime

Mais avangada do que a maioria dos sistemas, onde é necessario criar tags ou variaveis para todas as
propriedades internas e customizar l6gicas para projetos, o BluePlant permite que as aplicacdes
acessem diretamente todos 0s objetos do Runtime criados no projeto.
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Isso significa que tags temporarios ndo sdo necessarios para gerenciar o status dos nos da rede do CP,
do ndmero total de alarmes em um grupo ou do niimero de linhas em um conjunto de dados. E
possivel acessar os objetos do Runtime (que representem um né da rede), um grupo de alarme ou
conjunto de dados e exibir as informacBes necessarias ou tomar uma acéo diretamente através das
propriedades integradas.

Isolagdo de Médulo

Para um melhor desempenho, seguranca e confiabilidade, os moédulos da UCP com maior consumo e
sensibilidade, tais como scripts, conjuntos de dados, dispositivos (drivers de comunicacao), relatorios
e telas, sdo executados em seus proprios processos ou no dominio da aplicacdo em sua propria tarefa,
independentemente do banco de dados em tempo real do servidor.

Além das vantagens descritas anteriormente, a arquitetura do BluePlant também permite a
distribuicdo da aquisi¢cdo de dados da aplicagdo, ou qualquer aplicacdo intensiva da UCP em
diferentes computadores em um ambiente distribuido, proporcionando uma maior flexibilidade para
implementar varios cenarios redundantes e consequente simplificagdo da manutengdo em campo.

Ferramentas do Runtime e Diagndéstico

A ferramenta de monitoracdo de propriedade permite verificar e simular valores em todos os médulos
e objetos e também iniciar e parar todos 0os médulos individualmente.

A ferramenta de janela de rastreamento automaticamente gera mensagens de sistema sobre eventos
importantes no Runtime e pode ser facilmente estendida para emitir mensagens especificas
relacionadas com eventos de script, alteracdes de dados de tags/pontos ou a¢Bes do usuério.

A ferramenta de informacdes do médulo é uma ferramenta de desempenho e perfil avangado que
fornece informagdes internas de todo o ambiente do Runtime.

Ferramentas de Diagnéstico e do Runtime

Executar projetos com prote¢do, como, somente leitura em
dispositivos externos ou arquivos temporarios no historiador

Ferramentas avangadas para perfil de desempenho e diagnosticos
de sistemas internos

Modo teste

Informagdes do médulo

Criar interface de usuério do operador em vérias linguagens e,

Ferramenta de localizacéo . ; h
dinamicamente, alterna entre elas no Runtime

Ao criar uma aplicagéo esta ferramenta fornece monitoragdo de Tag
e mensagens de diagnostico do sistema

Verificar e simular valores de Tag e propriedades, iniciar e parar
modulos funcionais

Janela de rastreamento

Monitoragéo de propriedade

Tabela 3-8. Ferramentas do Runtime e de Diagndstico

Implantacao e Teste de Projeto

Antes de executar uma aplicacdo ou projeto, pode ser utilizado o exclusivo “Modo Teste” do
BluePlant o qual pode executar o projeto ou a aplicagdo em um ambiente de teste seguro. No “Modo
Teste”, nao € possivel enviar comandos para os controladores remotos (apenas comandos de leitura
sdo enviados), alarmes e historiadores salvam os dados em arquivos temporarios e 0s bancos de
dados externos de tempo real sdo acessados em modo somente leitura.

Apos concluir com sucesso o teste, é preciso executar a opc¢ao "Inicializar™ para obter a
funcionalidade completa. Quando o projeto ou aplicacdo estdo prontos para serem implantados no
campo, deve ser utilizado o recurso “Publicar” para configurar as op¢des de redundancia (se
aplicavel) e para criar uma copia do projeto somente leitura, versdo controlada, cpia do projeto para
a instalacdo em campo.

Ferramentas de Implantagéo e Teste de Projeto

I Abertura de vérios projetos Abrir varios projetos simultaneamente no computador
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Engenharia remota Acessar e editar remotamente a configuracéo do projeto
Execugdo como servigo do Executar o Runtime no servidor, instalado como um servigo do
Windows Windows

Proteger contra chaveamentos de aplicagdes ndo autorizadas em
interfaces do operador usando as teclas CTRL+ALT+DEL do
Windows ou outras

Protecdo de chaveamento de
aplicacbes

Utilizar atalhos simples de inicializacdo e pardmetros para

Atalhos de inicializagao A S T .
customizacéo de inicializagao

A configuragéo de todo o projeto é salva em um Unico arquivo
protegido, incluindo todas as imagens e bitmaps usados em telas e
relatorios

Projeto de arquivo Unico e
recursos embarcados

Tabela 3-9. Ferramentas de Implantacdo e Teste de Projeto

Drivers de Comunicacéao
Estdo disponiveis varios drivers para os principais fabricantes de CPs e sistemas de automacao.

Drivers de Comunicagéo
RTU-TCP
MODBUS
RTU-TCP Escravo
OPC DA
T DNP3 Mestre TCP (sob consulta)
DNP3 Mestre Serial (sob consulta)
IEC 61850 MMS Client (sob consulta)
IEC 60870-5-104 IEC 60870-5-104 Escravo TCP (sob consulta)
Tabela 3-10. Drivers de Comunicagéo
Notas:

IEC 61850: Este driver comunicacao é compativel apenas com sistemas operacionais 64 bits.

IEC 60870-5-104: Este driver comunicacgdo € compativel apenas com sistemas operacionais 64 bits.
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4. BluePlant

Requisitos Minimos para Instalacdo e Operacéao

Os modelos BluePlant Student, BluePlant Express e BluePlant Lite apresentam quatro canais
disponiveis e 0 modelo BluePlant Enterprise conta com até 16 canais. As tabelas a seguir mostram os
requisitos minimos para instalacdo e operacdo do BluePlant usando diferentes quantidades de canais.

BluePlant Express, BluePlant Student, BluePlant Lite e
BluePlant Enterprise (até 4 canais)

Plataforma Windows 7 Service Pack 1 (x86 e x64), Windows 8.1 (x86 e x64),
Windows 10 (x86 e x64), Windows Server 2008 R2 SP1 (x64) ou
Windows Server 2012 R2 (x64)

Processador Processador a 1 GHz ou superior

Espaco em disco 2,5 GB de espaco em disco disponivel (minimo)

Meméria RAM 2 Gbytes (minimo), 4 Gbytes (recomendado)

Resolucéo 1024 x 768 (minimo), 1280 x 1024 (recomendado)

Idioma Qualquer idioma

Tabela 4-1. Configuracao para até 4 Canais

BluePlant Enterprise (até 8 canais)

Plataforma Windows 7 Service Pack 1 (x64), Windows 8.1 (x64), Windows 10
(x64), Windows Server 2008 R2 SP1 (x64) ou Windows Server 2012
R2 (x64)

Processador Intel Core i5 (minimo)

Espaco em disco 2,5 GB de espaco em disco disponivel (minimo)

Memoéria RAM 4 Ghytes (minimo), 6 Gbytes (recomendado)

Resolucao 1024 x 768 (minimo), 1280 x 1024 (recomendado)

Idioma Qualquer idioma

Tabela 4-2. Configuracao para até 8 Canais

BluePlant Enterprise (até 16 canais)

Plataforma Windows 7 Service Pack 1 (x64), Windows 8.1 (x64), Windows 10
(x64), Windows Server 2008 R2 SP1 (x64) ou Windows Server 2012
R2 (x64)

Processador Intel Core i7 (minimo)

Espaco em disco 2,5 GB de espaco em disco disponivel (minimo)

Memoéria RAM 6 Gbytes (minimo), 8 Gbytes (recomendado)

Resolucéo 1024 x 768 (minimo), 1280 x 1024 (recomendado)

Idioma Qualquer idioma

Tabela 4-3. Configuracédo para até 16 Canais
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BluePlant Enterprise (Redundéancia de Servidores)

Plataforma Windows 7 Service Pack 1 (x64), Windows 8.1 (x64), Windows 10
(x64), Windows Server 2008 R2 SP1 (x64) ou Windows Server 2012
R2 (x64)

Processador Intel Core i7 (minimo)

Espaco em disco 2,5 GB de espaco em disco disponivel (minimo)

Memoéria RAM 16 Gbytes

Resolucéo 1024 x 768 (minimo), 1280 x 1024 (recomendado)

Idioma Qualquer idioma

Tabela 4-4. Configuracéo para Redundancia de Servidores

Notas:

Plataforma: Sistemas operacionais que ndo possuem identificacdo de tipo de processador
compativel, considerar somente 64 bits.

Plataforma: E necesséria a instalacdo do Microsoft .NET Framework 4.6.

ATENCAO:

A quantidade de canais e 0 desempenho da aquisicdo de dados séo o0s principais motivos para
selecionar os requisitos de operagdo. Se forem necessarios mais de 16 canais ou se existirem outras
demandas especificas do projeto, recomenda-se fortemente contatar o Suporte Técnico da Altus
atraves do site www.altus.com.br ou e-mail altus@altus.com.br.

Instalacao

Para executar a instalacdo do software BluePlant é necesséario realizar o download do arquivo de
instalacdo a partir do site www.altus.com.br. Em seguida, devem ser fechados todos os programas em
execucdo no PC, clicar duas vezes no arquivo de instalacdo.

A primeira tela do instalador sera a tela de entrada do instalador, clique em Next para continuar a
instalacdo do BluePlant.
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Welcome to the Altus
BluePlant bp-2012.1.67 Setup
Wizard

The Setup Wizard will install Altus BluePlant bp-2012.1.67 on
your computer. Click Next”™ to continue or "Cancel” to exit
the Setup Wizard.

) Altus BluePlant bp-2012.1.67 Setup ==

Figura 4-1. Tela de Entrada

A tela do contrato de licenga que aparecera deve ser lida atentamente. Caso 0s termos da licenca
sejam aceitos, selecionar a op¢do para continuar a instalagdo. A tela de instalacdo a seguir ird

aparecer, para prosseguir clicar no botéo Next.

) Altus BluePlant bp-2012.1.67 Setup
End-User License Agreement ’
Please read the following license agreement carefully

-

-

This Software is exclusive distributed by Altus Sistemas de Automacdo —
S.A. (CAltus™) and it was developed to meet your needs with advanced
technology.

IMPORTANT: This is a bonding contract. Upon installation, copying or
usage of this software you are agreeing to the terms and conditions that
follow.

Therefore you have the right of usage of this Software, and it is protected _
@ [ accept the terms in the License Agreement

(7 I do not accept the terms in the License Agreement

advanced Installer

| <Back || MNext> | [ Ccancel

Figura 4-2. Tela do Contrato de Licenca do BluePlant
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Aparecera a tela de selecdo da pasta de instalacao, clicar no botdo Next para prosseguir.

Select Installation Folder
This is the folder where Altus BluePlant bp-2012., 1.67 wil be installed.

To install in this folder, didk "Mext”, To install to a different folder, enter it below or didk
"Browse",

Falder:

¥ Altus BluePlant bp-2012.1.67 Setup o || = || 8=

C:'Program Files (x36)AltusY, Browse. ..

[ < Back ][ Mext = ] [ Cancel

Figura 4-3. Tela de Sele¢do da Pasta de Instalacio

A prdéxima tela a aparecer habilita o botdo de instalacao.

1 Altus BluePlant bp-2012.1.67 Setup

Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the Altus BluePlant bp-2012, 1.67 installation

Click "Install™ to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, did: "Back”™. Click "Cancel” to exit the wizard.

==
)

[ < Badk ][ '&'IHSE" ][ Cancel

Figura 4-4. Tela de Inicializacdo da Instalacéo
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Normalmente na primeira instalacao € necessario instalar os pré-requisitos do software, que sdo
compostos basicamente pelo Microsoft Visual C++ e Advosol OPC Core Components.

Assim, da-se inicio a instalagdo do Microsoft Visual C++, cuja primeira tela apresentada é a dos
termos de licenca.

" Microsoft Visual C++ 2010 x64 Redistributable Setup o @ ([
Welcome to Microsoft Visual C++ 2010 x64 Redistributable Setup
Please, accept the license terms to continue. Lﬂ

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

MICROSOFT VISUAL C++ 2010 RUNTIME LIBRARIES WITH
SERVICE PACK 1

These license terms are an agreement between Microsoft
Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and
you. Flease read them. They apply to the software named above, .

[]1 have read and accept the license terms. EJ lﬂj

Yes, send information about my setup experiences to Microsoft Corporation.

For more information, read the Data Collection Policy.

Cancel

Figura 4-5. Tela dos Termos de licenga do Microsoft Visual C++

=
]
%]
al]

Ao apertar o botdo Install, inicia a instalagdo do software.

20



4. BluePlant

. Microsoft Visual C++ 2010 x64 Redistributable Setup o @ [

Installation Progress
Please, wait while the Microsoft Visual C+4 2010 %64 Redistributable is being w
installed.

File security verification:

All files were verified successfully.

*

Installation progress:

Installing Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable

Cancel

Figura 4-6. Tela de Instalagéo do Microsoft Visual C++

Durante a instalacdo, aparecera outra tela de licenca, a qual deve ser lida atentamente. Este acordo é
do software Advosol OPC Core Components. Este software oferece um suporte completo na
plataforma .NET para todos os principais padres OPC. OPC é um conjunto de especificagdes
normatizadas. Tais padrdes resultaram da colaboracdo de varios dos principais fornecedores de
automacao em todo o mundo trabalhando em cooperagdo com a Microsoft. A especificacdo definiu
um conjunto padréo de objetos, interfaces e métodos para uso em controle de processos e aplicacdes
de automacéo para facilitar a interoperabilidade. Atualmente, existem centenas de clientes e
servidores OPC Data Access.

Caso os termos sejam aceitos, a caixa de verificagdo deve ser marcada para continuar a instalagdo. A
préxima tela da instalacéo ira aparecer, para prosseguir, clicar no botdo Next.
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Ec Advosol OPC Core Components - Install&ware Wizard

License Agreement

Please carefully read the license agreement below. You must accept the license
agreement to continue with setup.

MON-EXCLUSIVE LICENSE AGREEMENT

The OPC Foundation, a non-profit corporation (the "OPC Foundation™), has
established a set of specifications intended to foster greater interoperability
between automation/control applications, field systems/devices, and
business/ofiice applications in the process control industry.

The OPC specifications define standard interfaces, objects, methods, and
properties for servers of realtime information like distributed process

systems, programmable logic controllers, smart field devices and analyzers.
The OPC Foundation distributes specifications, prototype software examples -

["] 1 have read, understand, and accept the license agreement displayed above. :

Figura 4-7. Tela do Contrato de Licenca do Advosol

A tela de instalagdo do Advosol OPC Core Components deve aparecer. Aguardar enquanto o0s
arquivos necessarios sao instalados no computador. Isso pode levar alguns minutos dependendo da

configura¢do do computador.

Hﬁ Advosol OPC Core Components - InstallAware Wizard

' Installation in Progress

@ Please wait while Advosol OPC Core Components is being installed.

Advosol OPC Core Components

The Advosol OFC Core Components are improved versions of the OFC
Foundation Core Components.

They offer the following advantages:

32-bit and &4-bit execution.

On 84-bit systems the Installer installs both versions.

The executablez are Authenticode signed.

. Mothing is installed into the Windows'System32 directory.
.MET2 is required for the installation.

The OPC Foundation .NET RCWs (run-time callable wrappers) are not part
of the Advosol OFC Core Components.

The Advosol client/server .NET components do not reguire these DLLs.

m

u Cancel

Figura 4-8. Tela de Instalacdo do Advosol
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Ap0s a conclusdo da instalacdo do Advosol OPC Core Components, inicia a instalacdo do BluePlant.
Aguardar enquanto o0s arquivos necessarios sdo instalados no computador. Isso pode levar alguns

minutos dependendo da configuragdo do computador.

7 Altus BluePlant bp-20121 .67 Setup

Installing Altus BluePlant bp-2012.1.67

Flease wait while the Setup Wizard installs Altus BlueFlant bp-2012. 1.67. This may
take several minutes,

Status: Installing prerequisite software

[l

)

-

Figura 4-9. Tela de Instalacéo do BluePlant

Apos a conclusdo da instalacdo, a tela a seguir serd exibida. Clicar no bot&o Finish para concluir o

procedimento de instalagéo.
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) Altus BluePlant bp-2012.1.67 Setup

=

Completing the Altus
BluePlant bp-2012.1.67 Setup
Wizard

Click the "Finish” button to exit the Setup Wizard.

m
)

Finish Cancel

Figura 4-10. Tela de Encerramento de Instalagdo do BluePlant

O BluePlant esta instalado e pronto para usar. Para executa-lo, clicar no atalho "BluePlant”, criado
durante a instalacdo, no Menu Iniciar.

Licencas e Hardkey

O BluePlant possui alguns modelos onde suas caracteristicas sdo habilitadas através de licencas
presentes em uma hardkey. A hardkey é um meio fisico onde estdo presentes as licengas requisitadas
e para que o BluePlant libere as funcionalidades presentes na hardkey, a mesma deve ser conectada
ao servidor onde sera executado o projeto.

Na Tabela 2-1, podem ser conferidos os modelos BluePlant disponiveis e exceto o modelo Express,
todos demais séo habilitados por licengas presentes em hardkey.

Uma vez que a hardkey é conectada no servidor, as informagdes podem ser visualizadas através da
guia “License” conforme Figura 4-14.

ATENCAO:

Devem ser tomados cuidados para que a hardkey ndo seja danificada, pois nestes casos se 0 acesso
as informac@es presentes na hardkey for comprometido, as funcionalidades habilitadas ndo mais
estardo disponiveis. Neste caso deve-se entrar em contato com o Suporte Técnico da Altus através
do site www.altus.com.br ou e-mail altus@altus.com.br.

Iniciando com o BluePlant

Uma vez instalado o BluePlant no computador, um duplo clique no icone apresentado abaixo,
permite abrir a ferramenta.
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Gerenciamento de Projeto

Apbs a inicializacdo do BluePlant deve aparecer a janela de Gerenciamento do Projeto.

Figura 4-11. icone do BluePlant

No centro da tela inicial, em sua parte superior, encontram-se as guias denominadas Projects, Server,

e License

) BluePlant

Drag a column header here to group by that column.

@ Find Project...
& Open Project

Name

| Build | Path

> Demo

51 C:\BluePlant Projects\Demo.tproj

‘;cl Refresh

bp-2012.1.38 sn:1373 Server: localhost

Figura 4-12. Tela de Gerenciamento de Projeto

Em seguida aparece a estrutura de menus padrdo Web do BluePlant. Este design permite um acesso
mais eficiente ao leque de ferramentas, reduzindo a quantidade de cliques. Além disso, uma tabela
lista os projetos que podem ser acessados.

Na guia “Projects”, estdo os icones para criar um projeto New Project, para abrir um projeto
selecionado Open Project... e para localizar outros projetos Find Project... que ndo estdo localizados
no diret6rio padrao do BluePlant.

A guia Server tem a aparéncia mostrada na Figura 4-13 onde duas opc@es estdo disponiveis:
Localhost e Remote. A primeira significa que o projeto serd executado localmente e a segunda que o
projeto sera executado a partir de um servidor remoto.
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r

) BluePlant

Current Project Server localhost

Product version: bp-2012.1.38

) Remote: http://localhost/

Virtual path:

bp-2012.1.38 sn:1373 Server: localhost

9 Localhost IPs: 192.168.56.1,192.168.0.159 - Running services: <none>

Figura 4-13. Guia Servidor

A terceira guia refere-se a licenga do produto, incluindo o modelo, a verséo do produto, familia,
namero de série, codigo do produto entre outras informagdes presentes na hardkey como pode ser

visto na Figura 4-14.

} BluePlant

=8 BTN "X

License
License Type: Developer License expires in 6 days
Product Version: bp-2012.1 Get Site Code i
Product Family: Enterprise Product Code: BP5001 m!
Product Model: 1000000 WI
Serial Number: 1373 licensed to Morello - sexta-feira, 2 de agosto de 2013
Engineering Runtime clients
Users: 5 Web (Full-BP9701/View-BP9501): 5/5
Communication Points: 1000000 Rich (BP-9601): 5
Max Channels: 256 i0S (iPad/iPhone-BP2801): 5

Figura 4-14. Guia Licencas

Primeiros Passos com o BluePlant

Esta secdo apresenta uma sequéncia de operagdes para a criacdo de um projeto simples ou abertura de
um projeto existente. Junto com a ferramenta € disponibilizado um demo que permite uma visdo
simplificada dos recursos disponiveis no BluePlant. O detalhamento das funcionalidades ilustradas

aqui sera explorado no decorrer deste manual.

26



4. BluePlant

Selecionando o Projeto Demo

A partir da guia “Projects...” no editor de projetos, pode ser selecionado o projeto Demo.tproj, o qual
contempla uma visdo geral das funcionalidades e recursos do BluePlant.

Para abrir o projeto, basta selecionar o projeto presente na lista e clicar em “Open Project”.

Criando um Novo Projeto

As configuraces basicas do projeto a ser criado sdo definidas a partir da janela de abertura do
BluePlant clicando em New Project... que pode ser visto na Figura 4-12.

Na janela seguinte, apresentada na Figura 4-15, estdo indicados os passos para criar um novo projeto.

) BluePlant

2 Name: Tutoriall

Description: Primeiros passos com o BluePlant Altus

Location: ‘_J C:\BluePlant Projects\

3 Product Family:| Express  Default Desktop Resolution —

Width Height

Product Model| 75 Tl S =

Target Framework: | .Net Framework 4.0 z A 2
Culture Info: |pt-BR ¥
Default Code: | VB.Net ~)
(5 | Create New Project U ‘ << Back |

bp-20121.11 Server: localhost

%

Figura 4-15. Criando um Novo Projeto

=

Indicagéo de novo projeto

Defini¢do do nome do projeto, descricdo e diretorio onde seré gerado o projeto

3. Configuracdes iniciais tais como: familia e modelo do produto, plataforma, cultura e codigo
(script) padréo

4. Ajustes da resolucdo da tela

5. Botéo para criar um novo projeto e iniciar o desenvolvimento da aplicagdo

n

O novo projeto criado esta referenciado na lista da janela de abertura do BluePlant.
Notas:

- Campo Nome tem limite de no méximo 64 caracteres

- Campo Descrigao tem limite de no méximo 256 caracteres

- O campo Nome ndo aceita 0s seguintes caracteres especiais: \:*/"?<>_

Interface do Usuario

A configuracgdo da interface do usuario opera como uma pégina da Web front-end onde se pode
facilmente navegar entre os itens e edita-los. Os dados séo salvos automaticamente no back-end, sem
a necessidade de abrir/salvar/fechar os menus. A interface do usuéario contempla, a esquerda, 0 menu
principal no topo e o submenu logo abaixo o qual se altera quando se seleciona outro item do menu
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principal. Além disso, a direita, estdo as guias da area de trabalho e, mais acima, uma barra de links
rapidos e itens recentes. A Figura 4-16 ilustra a interface do usuario.

1 Tutoriall
»

Tutoriall l) o el =t LB® o = 3 =
e - Otjects (" Templates )~ Historian )" HistorianTables Y Bindings
Egit Daw FRun  Info
Drag 2 column header here to group by that calumn
""" N Name | Type | Parameters | Array | Descripion
Tags E *
e : " Power_ENG AnalogDecimal
v Power PV Analogint

,  Security = - =

i pevices

1) Alars

E— Datasets

= seripts
B “oisplays

BluePlant v.2012.1.36

Find window

Figura 4-16. Interface do Usuario

Nota:

Colunas Comuns: Durante a edigéo de projeto no BluePlant o usuério se depararad com diversas
opcBes comuns nas tabelas de configuracdo do software. Segue a definicdo destas colunas:

ID: ID do registro de banco de dados atribuido a este objeto na tabela. Os nimeros sdo atribuidos
iniciando de 1 para o primeiro objecto criado e continuam crescendo sequencialmente conforme
necessario.

BuiltIn: Indica se faz parte da configuragdo default do projeto. Linhas marcadas com Bultln ndo
podem ser deletadas.

DateModified: Data em que o objeto foi modificado pela ultima vez

DateCreated: Data em que o objeto foi criado inicialmente.

Comment: Espaco para adicionar um coment

Description: Espaco para digitar uma descri¢do do objeto.

Refresh: Quando a coluna esta em edicdo e algum campo dela é alterado pelo software, para ndo
atrapalhar a edi¢do do usuério, este campo ndo é modificado instantaneamente, aparecendo o simbolo
de refresh (M) no canto superior direito do ambiente em edicdo. Ao finalizar a edi¢do, o usuario
deve pressionar o simbolo para ter sua tela atualizada.

Criando Tags no Projeto

S Vo

Edit

No ambiente de edicdo é possivel editar objetos como, por exemplo, tags. A Figura 4-17 mostra o
caminho para a edicdo de tags. Neste exemplo, foram criados dois tags analdgicos: o valor bruto de
um medidor de poténcia elétrica a ser lido do controlador programavel denominado de Power_PV e o
valor de engenharia desta medig&o chamado de Power_ENG.
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-:1‘ Tutoriall
LC

Tutoriall

>

Draw Run Info

-
¢ Tags 2

g Security

b .Dev'c es

&Alarms

\
X Datasets
i

— Scripts

n
o D= I
Types Historian Bindi
Drag a column header here to group by that column.
Name || Type |Array Stan\f’_'_‘lD
i v Name
¥ Power ENG AnalogDecimal 0O o Builtin
Power_PV  Analogint 0 2047 | ¥ Type
4 Parameters
L v Array
Min
IMax
EngUnits
v StartValue
Format
v Retentive
Visibility
Domain
Comment
DateMaodified
DateCreated
v Description
| S

Figura 4-17. Editando Tags do Projeto

Os passos para a criacdo desses tags estdo listados a seguir conforme numeracéo indicada na figura

anterior.
1
2.
3.
4

5.

Acessar 0 menu Edit
Selecionar a opcéo Tags
Acessar a aba Objects na qual aparecera a tabela com os tags do usuario
Digitar os dados relativos ao novo tag da aplicagdo na linha marcada com um asterisco (*). Para
confirmar a inclusdo na tabela deve ser pressionada a tecla ENTER
Selecionar as opgdes de configuracdo dos tags através das colunas da tabela desejadas clicando
com o botéo direito do mouse no cabegalho de uma coluna e marcando os itens para exibi¢éo

Também é possivel criar um novo tag acessando a barra de ferramentas no topo do ambiente de
edicdo. Basta clicar no icone e configurar os parametros do tag.

A Figura 4-18 mostra o processo de criagdo de um tag vetor de uma dimensao, com trés posi¢des do
tipo analégico inteiro a partir do Menu Editar. Um tag vetor é um conjunto de tags com o mesmo
nome, cuja identificacdo se da através de indices. Neste exemplo, 0 acesso em outros locais da
aplicacdo a esse tag, se da via sintaxe TT[0], TT[1], TT[2] e TT[3].
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Create New Tag

Name: [TT

Description: Transmissor(es) de temperatura

Figura 4-18. Processo de Criagdo de Tags

Associando tags a um protocolo comunicagéo

Para realizar a associagdo das tags criadas a um protocolo de comunicagao, 0s passos descritos a

seguir devem ser executados.

) Tutoriall

(O]

Tutoriall

g Securil
1 ity

‘E‘Devices 2

‘ h Alarms
t Datasets

(3 oo JRENTEEN TN

Installed Protocols:| ﬁ
Channel:

Drag a column header here ta group by that column 0

Name || Protocal ProtacalOptiens Interface | = ‘ Settings ‘Tlm

¥ modbus modbus TCPIP

Figura 4-19. Processo de Criacédo de Canal de Comunicacéo

Acessar o menu Edit

grwdE

Selecionar a opcdo Devices
Acessar a guia Channels na qual deve aparecer o campo com o0s protocolos disponiveis
Selecionar no campo Installed Protocols o protocolo de comunicacéo a ser utilizado

Para confirmar a criacdo do canal, clicar no botdo Create new...

Uma vez o protocolo selecionado e confirmada a criacdo do canal, uma janela com as propriedades
do protocolo deve aparecer, como pode ser visto na Figura 4-20.
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Create new Channel

Channel Mame: [ modbus

Interface:| gorial
MultiSerial
TCFIP

Maodbus Master - TCP/IP and RS232

Figura 4-20. Opcoes de Protocolos para Criagdo de um Canal

Na guia Nodes é o local onde sé&o criados os n6s de acordo com 0s canais existentes. Para mais
detalhes de como criar e configurar nds, pode ser consultado no capitulo Editando Dispositivos.

Tutoriall

)
»
Run  Info (e odes o
Tags Pmtocol:| modbus ‘ _
3 ¢y Node{ modbus |t New.
- . Drag a celumn header here to group by that column O =
Devices
= Name ” Channel PrimaryStation BackupStation
*
{T! Alarms 3
- ¥ modbus modbus 152.168.1.1;502;1 i162.168.1.1,502,1
-

Figura 4-21. Inclusdo e Configuracéo de Nds

Na guia Points sdo criadas as associa¢des entre os tags, 0 né e os enderecos do protocolo, além de
configuragdes de tipos de acesso, escalas e tipos de dados.

Tutoriall y By Ja=ia=
o~
>
-
Ehit Draw  Run  Info m es Points ess

P)Tags Drag a column header here to group by that column O =
— Taghame [ noge | Address

g Security *

- Power_ENG madbus 40001

Q Devices
=

Figura 4-22. Associacao de Tags com No6s e Enderecgos de Protocolos

Ao selecionar o campo TagName da guia Point, deve abrir uma janela como apresentado na Figura
4-23, onde estdo todos os tags criados e podem ser selecionados para associar ao né criado.
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Select Object

Select object:

Type "." on the TextBox or click here to add properties

Tag Select the object type on the left tree and the name below
Digital
Analoglnt
AnalogDouble __ Power_ENG AnalogDeci...

AnalogDecimal Power_PV Analogint

Text b

TDateTime

Counter

Name Type Description

Timer
Reference

Figura 4-23. Selecao do Tag para Associar a um N6

Incluindo objetos natela principal

No menu Draw é possivel criar as telas que comp8em a aplicacdo. As telas sdo formadas por objetos,

- tais como simbolos e textos.

—
Draw  Vamos explorar a incluséo desses dois tipos de objetos na tela principal padréo.

Inclusdo de Simbolo

Para realizar a inclusdo de um simbolo do tipo tacdmetro na tela principal (MainPage), as seguintes
etapas podem ser contempladas:

Selecionar Menu Draw

Acessar a aba Drawing

Abrir a biblioteca de simbolos

Selecionar o simbolo do tacémetro, posicionando-o no local desejado
Configurar as propriedades do simbolo

agrwdE

Esses passos estdo referenciados na Figura 4-24 conforme a numeragao correspondente.
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5
w.

Elaa  a-

Open Symbaol Library

=

Value:####

Figura 4-24. Inclusdo de um Simbolo do Tipo Tacometro

Para associar um tag ao simbolo, as seguintes etapas podem ser consideradas:

1. Clicar com o botdo direito do mouse no simbolo
2. Selecionar a opcéo Symbol links

A Figura 4-25 mostra essas etapas de associa¢ao de tag.

%| Delete

Dynamics

Symbaol links

Figura 4-25. Associacao de Tag a um Simbolo
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Na janela seguinte é possivel configurar o tag e seus parametros conforme descrito nos passos a
seqguir:

1. Configurar as propriedades do simbolo (rétulo e valores maximo/minimo)
2. Associar um tag ao simbolo no campo RotateValue

Neste caso foi utilizado o tag cliente SimulationAnalog para simular o0 movimento do ponteiro do
medidor.

A Figura 4-26 mostra essa configuragéo.

Symbol configuration

Symbol nam e

Linked with the library: L

1 Label: | kW

: [100

Min: [0

2

[Rmale\falue: [Client‘SimuIatmnﬁnalog

Figura 4-26. Configuracéo do Tag Associado ao Simbolo

Inclusdo de Texto
No menu Draw para incluir um texto na tela podemos proceder conforme segue:

1. Selecionar a opcdo de Saida de Texto
2. Posicionar o texto no local desejado
3. Configurar as propriedades do texto

A Figura 4-27 ilustra esta sequéncia.
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3 Tutoriall

m Display.MainPage
Tuoral L TErE——

L R

o ]|

E Text Output

Value:####

Figura 4-27. Inclusdo de um Texto

Executando um Projeto
O ambiente de execucdo (Run) fornece acesso a todos os recursos de execucdo do projeto.

)
| 2 Os seguintes madulos estdo disponiveis e sdo explorados nesta se¢do: Build (Compilar), Test
Run (Testar), Startup (Inicializagdo) e Publish (Publicar).

Além disso, nesse menu estdo incluidas as seguintes ferramentas: UseCount (Contagem de uso),
Localization (Localizacdo) e Extensions (Extensdes), as quais serdo exploradas no decorrer desse
manual.

Compilacao do Projeto

A compilagéo verifica o projeto em relagéo a eventuais erros e otimiza o sistema para operagao
rapida e eficiente. O tempo necessario para compilar um projeto depende de seu tamanho e a
capacidade de processamento do computador. Para compilar o projeto os seguintes passos servem
como orientag&o:

1. Selecionar o menu Run
2. Selecionar a opgao Build
3. Acessar a aba Messages
4. Compilar o projeto

5. Confirmar a compilagdo
A

Figura 4-28 ilustra o processo de compilacdo do projeto.
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51 Tutoriall

@ Display.MainPage

Tutoriall

Last build: 4 executed on: 08/07/2013 12:41:56

y Pack database after build
[5TUs messages:

IXI troup by that column.

| Bulidstatus | BuidErrors | Lot

The build operation will verify all scripts and displays.

o none
Would you like to proceed? Y4 none
o none
o none
5 Sim Nio o  none

3 ————
Tools — u_l:pmt—rlcuucl_ Y4 none
Display About o nong
o : Display TrendPenSettings o none
i—-’."\usec““"t Display AlarmCemmentPage o none

Figura 4-28. Compilagéo do Projeto

A Figura 4-29 mostra a janela de progresso da compilag&o.

Figura 4-29. Progresso da Compilacao

A Figura 4-30 ilustra o resultado da compilacao e os erros, se existirem.

Status messages:

Drag a column header here to group by that column.
Module | objeet D | BuildStatus e e ——
L Script Class.Serverhlain 4 none  Module
Script Class.ClientMain Q/ none v Object ID
Display MainPage o none " BuildStatus
Display SelectPage v 4 none ' BuildErrors
Display LogOn o none v Location

Figura 4-30. Resultado da Compilacdo
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Teste do Projeto
A Figura 4-31 mostra 0s passos descritos para testar o projeto.

Status: [Project ot running (e ] [ m]

Online configuration enabled

Figura 4-31. Teste do Projeto

1. Selecionar 0 menu Run

2. Selecionar a opcao Test, que executa o projeto em modo teste. E possivel configurar o teste, as
ferramentas de diagnosticos e os mddulos a serem testados

3. Iniciar o teste com as configuragdes definidas, confirmando através do botéo Run Test

A Figura 4-32 mostra o resultado da execucéo do teste do projeto.

Tools  Security

Open Display
Save as Image file

Exit

Shutdown POWER METER

100~

Value:61

Figura 4-32. Execucdo do Teste do Projeto

Para finalizar o teste do projeto o usuério pode abrir 0 menu File e selecionar a op¢ao Shutdown
conforme representado na Figura 4-32.
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Inicializag&o do Projeto

A Figura 4-33 mostra a sequéncia para inicializacdo do projeto.

2.

3.

) omeytantage.

. Online configuration enabled

Figura 4-33. Execucéo da Inicializacdo do Projeto

Selecionar o menu Run
Selecionar a opgao Startup, que permite configurar a inicializag&o, as ferramentas de
diagndsticos e os modulos a serem inicializados
Iniciar a execugéo do projeto com as configuragdes definidas, através do botdo Run Startup

Status: [ Praject not running ] E]

Juntamente com a visualizacao da tela principal do projeto seré aberta uma janela mostrando o status
e as mensagens de inicializacdo conforme pode ser observado na Figura 4-34.

Server: 127.00.1 Port: 3101 Started

UserMName: Administrator

Masages| Status ‘

Figura 4-34. Status da Inicializacdo do Projeto

r _ o B |
ProjectC:\BluePlant Projects\Tutorial L tproj

Module State Commands

A Alarms running [+ @
R Historian running %) @

B2, Devices nat running @ O O

E Datasets AT ) @

fi Scripts running (¥ ] @

B Displays Fenineg o @

B Repors pnring o (O]

( [ Shutdown Tools: @ Watch| [ 2 Trace || @ info |
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Publicacéo do Projeto

Quando o projeto esta pronto para ser executado no campo, deve ser utilizado o recurso de
publicacdo para configurar as opcOes de redundancia (se aplicavel) e para criar uma copia do projeto
na modalidade somente leitura com versdo controlada, ou seja, uma copia do projeto para a execugao
em campo. A extensdo do arquivo gerado por ocasido da publicagdo ¢ “.teng”. A Figura 4-35 mostra
a sequéncia para publicacdo do projeto.

3 Tutoriall

o k) Display.MainPage
Tutoriall 1
e ~—~
2 > 0 Publish

Edit  Draw| Ryn | Infe

CurrentVersion: | 1.0 (Unpublished) |  Date published: | 08/07/2013 12:47:16'

" Project chand {Bublish project B

. Project chang -
Last build errors: I_e_\ Publish current project as1.1 (Published) 7
L * 4

. Increment M] 4 Sim | Mao |
Q Increment M

Version to publish: 1.1 (Published)

TGOls @

Figura 4-35. Publicacéo do Projeto

Selecionar menu Run

Acessar a opcdo Publish, que permite acessar as configuragdes da publicacéo do projeto
Clicar no bot&o Publish, que dispara a publicacdo do projeto com as configuragdes definidas
Janela de confirmacéo para publicacdo do projeto

poONDE

Finalizada a publicagdo, uma janela similar & mostrada na Figura 4-36 sera exibida indicando o
caminho de publicacdo do projeto.

Publish information (23]

:I Project published on file: C\BluePlant Projects\Tutenall_v1.0.teng

Figura 4-36. Caminho da Publicacéo do Projeto
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5. Menu Principal do BluePlant

Cada sistema de supervisao gerencia certo nimero de objetos também denominados entidades que
descrevem as variaveis de processo controladas e os elementos habituais do controle. A atividade de
configuracdo de um supervisorio compreende usualmente duas etapas:

o Definir cada variavel de processo na base de dados
o Definir sindticos, gréaficos e relatorios

No sistema existem variaveis simples, primitivas e compostas, estas Gltimas formadas a partir das
primeiras. Nesse contexto o nome da variavel recebe o nome de Tag.

Neste capitulo sdo descritos os quatro menus basicos do BluePlant: Edit, Draw, Run e Info, os quais
contém as ferramentas necessarias para o desenvolvimento de um projeto de um sistema de
supervisdo contemplando as etapas tipicas indicadas anteriormente. Esses quatro menus sao descritos
nas sec¢Oes Edicdo da Aplicacdo, Diagramacédo da Aplicacdo, Execugdo da Aplicacdo e Informagdes
da Aplicacéo respectivamente.

Edicdo da Aplicacédo

O menu Edit permite acessar as ferramentas para a edi¢do de um projeto no BluePlant. A Figura 5-1
ilustra a sele¢do desse menu.

» Display MainPage

0 e ha e g et e (PO ®

Al e - 3

10 i ] Objects ; " -

I e o ] (" Templates Y Historan (" WistorianTables Y Bindings Y
4

Drag a column header here to group by that column

= Name: [| Tyoe | Parameters | Array | Description

Tags *
- ¥ Valvula Digital 2 Xow01

Agitador Digital 2 Mator do Agitador
. Security 1

I/ pevices

1\ Alarms

i Datasets

' Seripts

o |

Displays

-

] Reports 2

Figura 5-1. Menu Edit

Os itens que compdem o menu Edit estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na sequéncia:

1. Barrade sele¢do do menu de edicdo do projeto

2. Barra de ferramentas do menu de edicéo, contendo os recursos para a configuracdo dos seguintes
elementos: tags, usuarios e suas politicas de seguranca, dispositivos e seus protocolos de
comunicacdo, alarmes, banco de dados, linguagem Script, displays e relatorios

3. Atalhos na barra de ferramentas superior, incluindo as defini¢cGes para criacdo de um novo tag, as
propriedades das tags e as configuragfes de usuarios bem como seu acesso aos elementos da
aplicacdo
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Diagramacéao da Aplicacao

No menu Draw é possivel criar as telas e simbolos que comp&em a aplicagdo. A Figura 5-2 ilustra a
inclusdo de simbolos na tela principal (MainPage) com o auxilio das barras de ferramenta associadas.

R e R Gw

Figura 5-2. Menu Draw

Os itens que compdem o menu Draw estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na

sequéncia:

1. Barra de selecdo do menu de edigdo do projeto

2. Barra de ferramentas vertical usada para incluir, manipular e configurar os elementos que véao
compor as telas da aplicacdo

3. Barra de ferramentas horizontal localizada abaixo da guia da tela, a qual contém comandos para
agrupar, combinar, alinhar, bloquear o(s) componente(s) selecionado(s), entre outros

4. Barra de ferramentas TopToolBar localizada na parte superior da tela principal do menu Draw, a
qual possui icones com as seguintes fungdes: criar novo(s) display(s), apagar display(s), salvar
display(s) e visualizar o(s) display(s) ja existente(s) no projeto

Execucéo da Aplicacao

O menu Run permite 0 acesso a todas as funcionalidades de execucéo do projeto. Os itens de menu
disponiveis neste ambiente sdo: Buid, Test, Startup, Publish e 0 médulo Tools. A Figura 5-3 ilustra
esse menu.
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» Display MainPage
jd1 L T e
\
> o Messages { History ‘
Edt  Draw | pyp | Info
1 Lastbuild: 0 executed on : 06/07/2013 04:54:38
[ Build ... Pack database after build Save all displays when buildin
E_m Build B =
Status messages:
g Test Drag a column header here to group by that column
Module Object ID Buildstatus BuildErrors Location
~ I
Startup ¥ Display LogOn o none
Display Header 0 nane.
Lx Publish 2 _ Display About e none
\ J Display SelectPage o none.
Display MainPage o none
Tecls Script Task ServerStartup v nane
T Scrigt Task ServerShutdown ¥ g nane
'_\UseC:th script Task.ClientStartup v none.
Script Task ClientShutdown ¥ 4 nane
05 Localization _ Seript Class. Serverhain v none
- Script Class ClientMain v 4 none
EditScriptsExpressions 0 Y none
oz 3 Display Pagel o none
| — 1
Display Page2 o none
Display Paged N none
BluePlant v.2012.1.38
Find window

Figura 5-3. Menu Run

Os itens que compdem o0 menu Run estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na sequéncia:

1.
2.

Barra de selecdo do menu de execucdo do projeto
Funcionalidades da execucdo do projeto

o Comando Build, o qual prepara um projeto para execu¢do e o salva no Histérico de
Compilagdo do Projeto. Ele esté dividido em Compilagdo de Mensagens e Compilagéo de
Historico. A Compilacdo de Mensagens exibe as informagdes de status, erros, localizagao e
maédulo. A Compilacgdo de Histérico exibe as informagdes de compilacéo, erros, data da
eXecucao e Usuarios

o Comando Test, contemplando as configuragcdes associadas ao teste do projeto

o Comando Startup para inicializar as configuracGes do projeto

o Comando Publish que permite acessar as configurac@es da publicagdo do projeto

Madulo Tools, incluindo as funcionalidades contagem de tags e objetos, via comandos UseCount
e CrossReference, configuracbes de traducdo no Runtime (Localization) e ferramentas de
execucdo e Add-ons (Extentions)
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Informacgdes da Aplicagéo
O ambiente Info permite o acesso as informagdes do projeto. A Figura 5-4 ilustra esse menu.

w:_)) Display.MainPage

jd1
B —
Y S > Yersion %
edie Draw Run | Info 1 L
Current Project Version: Build 0 on 06/07/2013 07:54:38
— editing with: BluePlant bp-2012.1.38 [check for updates]
- .
t‘-‘-?l’mjed from: Local computer
i
] : 4‘2
Track jd
=0
ProjectName: jd1
P TotalTags: 6
J|Notes 2 CommunicationPoints: 0
WersionString: 0.0 (Editing)
Description: Utilidade
BluePlant ProjectPath: C\BluePlant Projects\,
FileType: Current
™ Ch: dSinceBuild:
Sample: [
R
@REFE'E"CE Channels: Siemens v2.1.8.0;
DatelastOpen: 7/17/2013 711
. ProductVersion: bp-2012.1.38
Femroe 3 ProductFamily: Express
1 ProductModel: 75
ProductPath: C\Program Files (xB6)\Alus\BluePlant\bp-2012.1\
Published: ]
SchemaVersion: 2012.1.36
Preview:
s | =

Figura 5-4. Menu Info

Os itens que compdem o menu Info estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na sequéncia:

1. Barra de selecdo do menu de informag6es do projeto

2. Informacdes da aplicacéo, incluindo detalhamento das configuracGes do projeto (Project),
rastreamento das alteragdes efetuadas (Track) e notas do usuéario (Notes)

3. Informagdes do aplicativo onde é possivel acessar a ajuda do software e obter informagdes sobre
a licenca de uso da ferramenta
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6. Componentes do BluePlant

Este capitulo detalha as ferramentas de configuracdo, runtime e aplicativos do BluePlant. A seguinte
estruturacdo foi considerada:

Menu Edit

Ferramentas de Configuracdo: menus Edit, Draw, Run e Info
Ferramentas de runtime: ferramentas da aplicacdo, objetos runtime e linhas de comando
Aplicativos BluePlant: telas em outros sistemas operacionais e servico no Windows

O ambiente de edi¢do fornece acesso a todas as funcionalidades necessarias para configurar o projeto

e é composto pelos itens listados na tabela a seguir.

Funcionalidade

Representacao Grafica

Edicdo de Tags

= |
< “Tags

DefinicGes de Seguranca

. ‘”‘ Security

Configuracao de Dispositivos

EDevices

Planejamento dos Alarmes

AAlarms

Banco de Dados

Datasets

Linguagem Script

(@

Scripts

EEEEE
S
(SRS

0]
m
|
L]
Ol

Projeto das Telas

|
!?Displays

Configuracéo de Relatorios

gRepor‘ts

Tabela 6-1. Funcionalidades do Menu de Edit

Nas proximas sec¢Oes serdo detalhadas essas funcionalidades.

Editando Tags (Tags)

O menu Edit, op¢éo Tags configura o banco de dados de tags em tempo real.

Edicéo de Objetos Tag (Objects)

Use os tags (e suas propriedades pré-definidas) incluidos na lista a seguir para configurar um banco

de dados em tempo real. Tipos disponiveis podem ser estendidos e novos tipos criados via tabela
EditTagsUserTypes.
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Nota:

Tag no contexto de uma configuracdo de projeto refere-se a uma variavel de processo. A Figura 6-1
ilustra a edicéo de objetos Tags.

I Obj95t51 I(_TempFates _\(_ Assets _\1(_ Historian _\(_HistorianTables_\

Drag a column header here to group 2

1D

| Mame " Type |Arra}r | Parameters | Min | Max | Units | ScaleMin | ScaleMax IFormat | StartValue Retentive | Domain

v ID “

| =l
(=

Name

Type

BOL Digita ¥ Mame

XY Integer v Type

v Array

v Parameters
Min

Max

Units
ScaleMin
ScaleMax
Format
StartValue
Retentive
Domain
ReadSecurity
WriteSecurity
Comment
Ishsset
Visibility
Level
Category
CateModified
DateCreated
DevicePaint

B e N T T N

Description

Figura 6-1. Edicdo de objetos do Tag

Os itens que compdem o menu de edicdo de objetos estdo numerados na figura anterior e séo
descritos na sequéncia:

1. Selecionar a guia Objects;

2. Digitar os dados relativos ao novo Tag da aplicacdo na linha marcada com um asterisco (*);

3. Selecionar as opgdes de configuracdo dos tags. Clicar com o botdo direito do mouse no cabecalho
de uma coluna e marcar os itens para exibigdo

Na sequéncia séo explicados cada um dos itens do menu de edic¢ao de objeto conforme ilustrado na
Figura 6-1.

Define 0 nome do tag. Nesta coluna é possivel criar ou editar tags. O sistema avisara se 0 nome nao é
valido mostrando o contorno do campo em cor vermelha. Este campo aceita até 63 caracteres
alfanuméricos, sendo aceita acentuacao de letras e 0s seguintes caracteres especiais: ¢ _

Estabelece o tipo do tag. Os tipos disponiveis séo:

Tipo datag no BluePlant Tipo em .NET Framework | Descrigéo
Digital Boolean Ooul

Integer int32 Inteiro com sinal
Long int64 Inteiro com sinal
Double double Ponto Flutuante
Decimal decimal Decimal

Text string charf] Texto
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DateTime DateTimeOffset Data e hora

TimeSpan TimeSpan Time

Image byte[] Binary Image

Timer int32 Temporizador

Guid Guid Uniqueldentifier

DataTable System.Data.DataTable System.Data.DataTable

Reference - Objeto referéncia apontando para outro objeto
UserTypes Tipos definidos pelo usuario

Tabela 6-2. Tipos de Disponiveis para Tags

Notas:
Integer: Variavel do tipo inteiro de 32 bits cujo intervalo de valores é -2147483648 até 2147483647.

Long: Variavel do tipo inteiro de 64 bits cujo intervalo de valores é -9223372036854775808 até
9223372036854775807.

Double: Variavel do tipo float com os seguintes intervalos de valores:

e Valores nevativos: -1.79769313486231570E+308 até -4.94065645841246544E-324
e Valores positivos: 4.94065645841246544E-324 até 1.79769313486231570E+308

Decimal: Variavel do tipo decimal com os seguintes intervalos de valores:

e Sem ponto decimal: 0 até +/-79228162514264337593543950335
o Com ponto decimal: 0 até +/-7.9228162514264337593543950335 com 28 casas para a direita do
ponto decimal

O tipo Decimal foi criado em .NET para permitir o calculo com maior precisao do que o tipo Double,
0 que se faz necessario quando se lida com nimeros altos e nenhum arredondamento é permitido,
como calculos envolvendo dinheiro ou medidas de engenharia. Porém as opera¢Ges matematicas em
um Decimal podem ser mais lentas, do que um Double.

Text: Variavel do tipo string que aceita de 0 a 2 bilhGes de caracteres Unicode.

Timer: E um valor inteiro de 32 bits que é gerado automaticamente pelo sistema para implementar
varios tipos de temporizador que podem ser definidos na coluna Parameters:

e SquareWave: uma onda quadrada é gerada alterando o valor do tag entre 0 e o seu valor atual, o
periodo dos pulsos é definido no parametro Interval.

e Pulse: o0 valor do tag permanece em zero, porém no fim de cada periodo, definido no parametro
Interval, é gerado um pulso com o valor definido em StartValue.

o DelayOff: durante o Runtime, se vocé definir o tag com algum valor diferente do StartValue, o
Tag vai segurar este valor pelo periodo de tempo especificado no pardmetro Interval. Passado o
periodo do Interval o Tag volta ao seu StartValue .

e Comparer: O tag assume o valor configurado em StartValue ap6s passar o tempo configurado no
parametro Interval, s6 voltando a zero ap6s a meia noite (00:00:00).

Caso o parametro StartValue ndo esteja definido o valor adotado é 1.

Reference: Um objeto de referéncia deve ser inicializado para apontar para outro objeto. Isso
normalmente é feito usando a seguinte sintaxe no corpo do script:

@Tag.Referencel.Link
@Tag.Referencel.Link

@Tag.TagName.GetName () ; (VB)
@Tag.TagName.GetName () ; (C#)

O tipo do tag que o Tag de Referéncia aponta é definido na coluna Parameters.Todos os Tags de
Referéncia tem um atributo adicional em Runtime que é o link, que contém, em tempo de execucao o
Tag para o qual a Referéncia est& apontando.
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Array
Quando ndo definido (em branco) o Tag nao € do tipo matriz. Ao definir um Array com o valor N
uma matriz de 0 até N posicOes é criada. Por exemplo, ao criar um Tag Array de tamanho "5", a
matriz é criada a partir do Tag[0] ao Tag[5], significando que 6 elementos sdo criados. Esse método
contempla dois estilos de programacao: a indexacao a partir do zero e a contagem a partir do 1.
Nota:
Em relacéo a extensdo de Array por niveis de contas, as versdes Lite e Express estéo limitadas a
matrizes unidimensionais. A versdo Enterprise permite criar matrizes com até trés dimensdes.
Exemplo 1
Campo Name: TagAnalog
Campo Array: 2
Cria 3 elementos: TagAnalog[0] TagAnalog[1] TagAnalog[2]
Sintaxe de acesso:
C#: TagAnalog[l]
VB.NET: TagAnalog(l)
Exemplo 2
Campo Name: Temp
Campo Array: 1,2
Cria 6 elementos: Temp[0][0] Temp[O][1] Temp[0][2] Temp[1][O] Temp[1][1] Temp[1][2]
Sintaxe de acesso:
C#: Templ1,2]
VB.NET: Temp(1l,2)
Parameters
Define parametros do tag de acordo com o tipo: banda morta para tags analédgicos e ajustes para tags
do tipo contador e temporizador. Quando criando Tag de referéncia (ou PONTEIROS) define o tag
de referéncia de destino na coluna Tipo de referéncia.
Min
Configura o valor minimo admissivel para o tag. Esse valor somente €é aplicado, caso seja habilitado
essa consisténcia em Info/Project/Setting/Limit values to Min-Max
Max
Configura o valor maximo admissivel para o tag. Esse valor somente é aplicado, caso seja habilitado
essa consisténcia em Info/Project/Setting/Limit values to Min-Max
Units
Define a unidade de engenharia da grandeza de uma medida que vocé deseja usar para essa tag.
ScaleMin
Informa o valor de escala minimo configurado no mapeamento desta tag em um driver de
comunicacdo (Scaling).
ScaleMax

Informa o valor de escala maximo configurado no mapeamento desta tag em um driver de
comunicacdo (Scaling).
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Format
Especifica o formato de exibi¢do de um valor. Para formatos numéricos validos consulte o topico
Formatos Numéricos Padronizados. Exemplo: N1 (nimero com uma casa decimal). Para formatos de
data e hora validos consulte o topico Formatos de Data e Hora Padronizados. Exemplo: d (data
abreviada).
Exemplo de formatos numéricos:
Especificagcéo Descrigcao
NO Ndmero sem casas decimais
N3 Ndmero com 3 casas decimais
X Hexadecimal (suportado apenas em tipos inteiros)
C Moeda
Tabela 6-3. Exemplo de Formatos Numéricos
Exemplo de formatos DateTime:
Especificagao Descrigcao
T (somente) Padréo de tempo no formato longo (equivalente a "HH:mm:ss"))
d (somente) Padréo de data abreviada (equivalente a "M/d/yyyy" )(més/dia/ano) (EUA)
dd Representa o dia do més como um nimero de 01 a 31
ddd Representa o nome abreviado do dia da semana
dddd Representa o nome completo do dia da semana
MM Representa 0 més como um numero de 01 a 12
MMM Representa o nome abreviado do més
yy Representa 0 ano como um ndmero de dois digitos
yyyy Representa 0 ano como um ndmero de quatro digitos
hh Representa a hora como um nimero de 01 a 12
HH Representa a hora como um nimero de 00 a 23
mm Representa o minuto como um numero de 00 a 59
ss Representa os segundos como um ndmero de 00 a 59
fff Representa os milissegundos como um nimero de 000 a 999
Tabela 6-4. Exemplo de Formatos DateTime
Exemplo: padréo de tempo no formato longo
Formato = HH:mm:ss (hora;minuto;segundo)
Start Value
Estabelece o valor de inicializacdo do Tag. Quando deixado em branco nenhum valor de inicializagéo
é aplicado.
Retentive

Especifica se as Propriedades e o Valor do Tag séo retidos quando a aplicacdo é encerrada, sendo
usados como valores de inicializacdo na proxima execucdo. As seguintes opc¢des de configuracdo
estdo disponiveis:

e None: as propriedades e o valor do Tag ndo sdo salvos (ndo retentivo)

e ValueOnly: somente o valor do Tag é salvo quando modificado e pode ser usado como valor de
inicializagdo na proxima execucao

e Properties: todas as propriedades do Tag séo salvas, incluindo o valor, quando este € modificado
para serem usadas na proxima inicializacdo

48



6. Componentes do BluePlant

o PropertiesOnly: as propriedades do Tag sdo salvas, mas o valor ndo

Ao aplicar propriedades retentivas, as modificaces sdo salvas no banco de dados <project>.retentiv.
O uso de configuragBes retentivas para tags cujos valores mudam rapidamente nao é recomendado
uma vez que isso pode piorar 0 desempenho da execuc&o.

Esta opcao deve ser usada no caso de variaveis do processo que sao consideradas criticas e/ou estdo
associadas a condicGes de seguranca.

Nota:

Durante a edigdo é necessario pressionar a tecla ENTER na célula da tabela para a confirmagéo das
configuracdes efetuadas.

Domain
Define o valor do Tag para o projeto inteiro ou um valor especifico para cada tela cliente. As
seguintes opcOes de configuragdo estdo disponiveis:
e Server: o valor do Tag é consistido em todo o projeto e em todos 0s clientes
e Client: o valor do Tag é local para cada computador remoto executando uma visualizag¢do do
cliente (Web ou visor)
Nota:
Tags do tipo cliente ndo devem ser usados em modulos do servidor como Device, Alarm, Historian e
ServerScripts, uma vez que seus valores séo locais (restritos ao computador em execucéo) e ndo sdo
propagados para clientes remotos.
A maioria dos tags em um projeto é definida como Servidor. Tags Locais, por sua vez, permitem
valores diferentes em cada computador cliente. No entanto, pode-se usar tags Locais em dados
temporarios especificos para computadores-cliente individuais. A situacdo mais comum para o uso de
tags Locais é quando dados temporarios sdo necessarios para gerenciar a Interface do usuério na tela.
ReadSecurity
Define as permissdes de leitura do Tag.
WriteSecurity
Define as permissdes de escrita do Tag.
Comment
Define opcionalmente qualquer comentario sobre este Tag.
Visibility
Define a visibilidade do valor do Tag no servidor OPC para projetos remotos. As seguintes opcoes de
configuragéo estdo disponiveis:
e Private: define um Tag visivel somente no projeto local e par redundante
e Protected: define um Tag do tipo somente leitura visivel no servidor OPC DA para projetos
remotos e clientes OPC DA
e Public: define um Tag visivel no servidor OPC DA para projetos remotos e clientes OPC DA
Level
Define o nivel que se deseja associar ao Tag na aba Niveis(Levels ou Assets).
Category

Define uma ou mais categorias para este atributo. Consultar secdo Categories.
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DevicePoint
Informa o mapeamento desta tag em um driver de comunicacao.

Description
Define opcionalmente qualquer descri¢éo sobre este Tag.

Edicéo de Tipos Definidos pelo Usuério (Templates)
Um tag de tipo existente pode ser localizado no campo User Custom Type.

Mew

Clique Bl para criar um novo tag de

tipo estrutura.

para apagar um tag de tipo estrutura existente e

Um tag de tipo do usuério pode ser usado da mesma forma que os tags incorporados.

Nota:

Nas versdes Express e Lite os tags de tipo do usuario podem ser usados somente na lista principal de
tags. A versdo Enterprise permite a criagdo de um tipo do usuario com até quatro niveis.

Exemplo: ao criar um tipo do usudrio PID com os seguintes membros: setpoint e PV, pode-se criar
um tag denominado loop do tipo PID, sendo que a sintaxe para acesso ao seu valor é:

loop.setpoint e loop.PV

A Figura 6-2 ilustra a edicdo de tipos definidos pelo usuério.
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Objects TemplatES'I Assets ﬂistaﬁan-\ﬂ.smﬁaﬂabhzs

UserCustomT}rpe:[PID l H Mew “ Del “ Rezname ] 2

PID' members;

Drag a column header here to group 3
Marme " Type Parameters | Description D
Mame
5P Integer Type
L KP Double .IE';FFE}"
Py Couble Parameters

Ilax 4

Units
ScaleMin
Farmat
ScaleMax
StartValue
Retentive
Domain
Visikility
ReadSecurity
WriteSecurity
Comment
Relativefddress
Category
Catehodified
Datelreated

v Description

Figura 6-2. Edicdo de Templates Tag

Os itens que compdem o menu de edicdo de tipos estdo numerados na figura anterior e sdo descritos
na sequéncia:

1. Selecionar a opcdo Templates

2. Selecionar a opg¢ao User Custom Type clicando com o botdo esquerdo do mouse em New para
criar um novo elemento e em Del para excluir o elemento

3. Digitar os dados relativos ao novo tipo na linha marcada com um asterisco (*)

4. Selecionar as opgOes desejadas de configuracdo da coluna Type da tabela clicando com o botédo
direito do mouse no cabec¢alho de uma coluna e marcando os itens para exibicdo

Os campos relativos a adicéo de tags dentro da aba Templates, marcados com 0s nimeros 3 e 4 na
Figura 6-2, possuem as mesmas caracteristicas dos campos da aba Objects, ja explicados na secao
Edicéo de Obijetos Tag.
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Edicdo de Niveis (Assets)

Se vocé tiver a versao Enterprise do BluePlant os Niveis ou (Assets) permitem configurar metadados
adicionais para o seu projeto. Por exemplo, vocé pode organizar 0s objetos em seu projeto, tais como
Tags, Devices e Alarmes, em uma hierarquia. Isto permite-lhe agrupar Tags que estdo relacionados
entre si. Por exemplo, nas concessionarias de energia, usa-se, geralmente, para se identificar um
“bay” a subdivisdo do sistema elétrico em Regionais, Subestagdes ¢ Setores de tensdo. Os objetos
niveis existem justamente para esta definicdo hierarquica. A hierarquia pode refletir coisas com,
UHEs, Subestacdes, Setores de tensao.

Define-se na aba Niveis(Assets) do espaco de trabalho dos Tags.
Para criar Niveis (Assets):
1. Vé para Edit > Tags > Assets.
2. Botéo direito do mouse no nome do projeto e selecione New Level.
3. Digite um nome para o nivel.
4. Clique com o Botdo direito do mouse 0 novo nivel e selecione Insert Asset.
o A janela Selecionar objeto é exibida, com todos 0s objetos, por tipo, no lado esquerdo.

5. Selecione o tipo de objeto a partir do lado esquerdo e do objeto que vocé deseja a partir do lado
direito.

6. Cligue em OK.
o O objeto torna-se um filho do nivel selecionado.
7. Continue adicionando niveis filho ou irmao e inser¢do de ativos, conforme a necessidade.

o Se necessario, clique com o botéo direito um nivel para renomear ou apagar, ou clique com o
botéo direito em um Nivel para exclui-lo.

8. Na aba Objetos, para Tags novos ou ja existentes, selecione o novo nivel na coluna Level.

( Objects \( Templa'tes\ Assets ( Histonan \( HistorianTabIes\

! Elements
AGV
Cos
CTR
ILs

ILS_UHE
U ILS_UHE

Figura 6-3. Edicdo de Nivel (Assets)

Edicao de Historiador (Historian)

E possivel configurar um banco de dados de Historiador para registrar alteracdes nos tags. Para
selecionar uma Tabela de Historiador existente pesquise no campo Historian Tables.

Clique ““#=l para apagar uma Tabela de Historiador existente ou clique “M&%% para configurar uma
nova Tabela de Historiador. A Figura 6-4 mostra as configurages da Tabela do Historiador.
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Historian Table Settings

Database: SQLite

Table name: | Table2 |

Auto create: E Save on cl'mge:u

Trigger: | =

Figura 6-4. Configurages da Tabela do Historiador

O banco de dados onde os tags sdo salvos é definido em EditDatasetDBs no DB chamado
TagHistorian.

A Figura 6 4 ilustra as configuracOes associadas ao historiador de tags.

Historian Database: SQLite

Historian Tables: m ﬁ ﬁ ﬁ 2

Description: TimeSpan :one second  LifeTime :31 days  (AutoCreate)

Drag a column header here to group

D

TagName " DeadBand | Deviation | RateOfChange DateModified DateCreated | HistorianTable 2

Figura 6-5. Edicao de Historiador

Os itens que compdem a tabela de edi¢do de historiador estdo numerados na figura anterior e sdo
descritos na sequéncia:

1. Selecionar a guia Historian clicando com botéo esquerdo do mouse

2. Naopcao Historian Tables clicar com o botéo esquerdo do mouse em New para criar uma nova
tabela e em Del para excluir uma tabela. O botdo Config permite acesso as configuragdes da
tabela do historiador mostradas na Figura 6-4

3. Digitar os dados relativos ao Tag cujas alteracdes desejam-se registrar na linha marcada com um
asterisco (*)

Na sequéncia sdo explicados cada um dos itens do menu de edig&o de historiador conforme ilustrado
na Figura 6-5.
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TagName

Indica 0 nome do tag. Nesta coluna € possivel inserir ou remover tags do historiador.

DeadBand

Configura a banda morta do Historiador. O evento de salvamento no registro é disparado somente se
0 tag tem seu valor alterado acima da banda morta especificada.

Exemplos:

Banda morta configurada 10. Valor atual 20. Todos os novos valores (10 ou mais) maiores do que o
valor anterior sdo adicionados ao registro do historiador.

Valor alterado para 35 (diferenca em relagdo ao valor anterior que era 20:15). Resultado: valor
adicionado ao registro do historiador.

Valor alterado para 50 (diferenca em relacdo ao valor anterior que era 35: 15). Resultado: valor
adicionado ao registro do historiador.

Valor alterado para 55 (diferenca em relagdo ao valor anterior que era 50: 5). Resultado: valor ndo é
adicionado ao registro do historiador.
Deviation

Se 0 SaveOnChange estiver definido nas configuragdes da tabela e o Tag sofrer uma alteragdo maior
do que o parametro Deviation (valor anterior e atual > Deviation), o valor sera salvo imediatamente
(ndo aguarda o préximo TimeSpan).

RateOfChange

Se 0 Tag RateOfChange (unidades de engenharia por segundo) for maior que o parametro
RateOfChange especificado e SaveOnChange estiver habilitado, a tabela sera salva imediatamente
(ndo aguarda o préximo TimeSpan).

DateModified
Registro da ultima edicdo deste Tag nesta tabela.

DateCreated

Registro da data da insercdo deste Tag nesta tabela.

Historian Table
Define a tabela do banco de dados onde os Tags do Historiador séo salvos.

Tabelas do Historiador (HistorianTables)

A aba Historian Tables apresenta a lista de tabelas do historiador criadas no projeto. Estas tabelas

podem ser editadas clicando em SN na aba Historian, conforme mostrado na Figura 6-4, ou
ainda nesta aba, clicando diretamente na linha da tabela que se quer editar. As opcdes de
configuragéo séo:

e Table name: nome da tabela do banco de dados

e Trigger: a tabela é salva a cada alteragéo no disparo

e Time Deadband: tempo que o sistema deve esperar depois de gerar um registro para um tag antes
de gerar um novo registro para 0 mesmo tag. Use com a opcao Save on Change para evitar a
geracdo de registros em demasia na base de dados

e AutoCreate: cria automaticamente uma tabela quando esta ndo é encontrada no banco de dados

e Save on change: armazena dados na tabela cada vez que um dos tags associados sofrer
modificacdo
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e LifeTime: tempo em que devem ser retidos os dados histéricos. Passado este tempo, as linhas

mais antigas na tabela serdo excluidas da base de dados. Para que os dados nunca sejam
excluidos deixe este campo vazio ou digite um zero

e Save Quality: Salva a qualidade da tag no banco.

e Description: descri¢do definida pelo usuério para fins de documentacéo

Editando as Configuracfes de Seguranca (Security)

O menu Edit, opcao Security define as permissdes do usuario e niveis de acesso ao projeto.

Edicao de Usuarios (Users)

Tutoriall

Define os usuéarios do projeto e as permissdes relacionadas. As IDs dos niveis Administrator, Guest e
User apresentam atributos incorporados. Algumas permissdes de usuario permanecem ativas
independentemente da alteragdo de nome ou de permissdes, conforme segue:

Usuario Administrator (ID:2): a ID do Administrator permanece a mesma mesmo se 0 home do
usudrio ou as permissdes forem alteradas. O Administrator é o Gnico usuario que pode apagar ou
bloquear usuérios e pode definir senhas para as interfaces do Banco de Dados.

Usuério Guest (ID:0): esta ID é usada para usuarios de login anénimo. Usuarios guest ndo possuem
senhas atribuidas. Entretanto, suas permissdes podem ser alteradas. Quando o sistema & inicializado
sem Usuario(s) definido (ou se € um login andnimo) se aplicam as permissdes de seguranca definidas
para 0 usuario guest.

A Figura 6-6 mostra a edigdo dos perfis dos usuarios no &mbito da seguranca.

-s)r*maawam Y

> O
Users permissc oicies (" RumtmeUsers )
Drag a column header here to group
[ | MName || Permissions | Pazzword | PazswordHi
*
7 ’ 2 Administrator4
Tags
= L User
0 Guest
Y
' 1 Security 2
lj' Cevices

Figura 6-6. Edicao de Perfis de Usuarios

Os passos para edi¢do/inclusdo de perfis de usuarios estdo numerados na Figura 6-6 e sdo descritos a
seqguir:

Selecionar o0 menu Edit

Acessar o item Security

Clicar na guia Users para acesso aos usuarios do sistema

Digitar os dados relativos aos usuarios da aplicacéo na linha marcada com um asterisco (*)
Selecionar as permiss@es disponiveis que o usuario adicionado ou em edic¢do pode ter no sistema

IS A
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ATENCAO
E possivel configurar uma senha e uma dica da senha para cada usuario.

Os campos de configuragéo desta aba séo:

Name: nome do usuario

Permissions: selecdo do grupo de permissdes para este usuario, para mais informacdes ver
Edicdo de Permissoes

Password: defini¢do da senha para o usiério, para mais informag6es sobre configuragdo de senhas
ver Edicao de Politicas

PasswordHint: onde se insere a ajuda de senha

Policy: selecdo da opgao de politica de uso para este usuério, para mais informagdes sobre
configuragéo de politicas ver Edi¢éo de Politicas

Blocked: bloqueia 0 acesso do usuario

Deleted: blogueia o acesso e marca o usuario como excluido, sem excluir o usuario.
Profile: Endereco de e-mail, nimero de telefone e nome completo do usuario.

Edicdo de Permissbes (Permissions)

Define a configuracéo e os privilégios de execucdo para cada grupo de permissao. A Figura 6-7ilustra
essa selecao.

Tutoriall

Al Ll aiEn | TE TR
—
R:1 Q (" Uses Y Permissionss Policies m

Drag a column header here to group

MName | Edit | Run || Description
- Administrator Unrestricted: Unrestricted: Administrato
- Guest Unrestricted: Unrestricted: Guest group
- Maintznance Unrestricted: Unrestricted: Iaintenance
__ Enginnering Unrestricted; Unrestricted; Engineering
__ Supervisor Unrestricted; Unrestricted; Supervisor g

#, Cperator - Startupe ClientStart: Createllsers: WebAccess: Cperator gre
i Security 2 E User 4 J Eresh’ided:s J hup

__ Group8
__ Group8

Groupl0
: Groupll
_ Groupl2
_ Grouplz
__ Groupld
__ Groupl5
__ Groupl6

Groupl?

Figura 6-7. Edicao de Permiss@es de Seguranca

Os passos para editar as permissoes existentes estdo ilustrados na Figura 6-7 e descritos a seguir:

S~ whE

Selecionar o menu Edit

Acessar 0 item Security

Clicar na guia Permissions para acesso as permissdes do sistema

Digitar os dados relativos as permissdes dos usuarios na linha marcada com um asterisco (*)
Configurar as permissdes de edi¢do na coluna Edit

Configurar as permissfes do Runtime na coluna Run
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ATENCAO:

A configuracdo das permissdes de edicdo, serve para que os usuarios configurados com esta
permissdo possam realizar determinados tipos de modificaces no projeto. As configuragdes das
permissdes do Runtime servem para que 0s usuarios configurados com esta permissdo possam
realizar determinadas a¢Ges durante a execucao do projeto.

Os campos de configuracdo desta aba sdo:

e Name: Estabelece 0 nome do grupo de permisséo.
e Edit: Define os privilégios de grupos de permissédo para edi¢do e desenho. As opg¢des disponiveis
séo:

o Unrestricted (irrestrito)

o EditTags (Edicao de tags)
o Security (Seguranca)
o Scripts (Scripts)

o Datasets (Banco de dados)
o Reports (Relatorio)
o Publish (Publicacéo)
o Notes (Notas)

o Historian(Historiador)
o Alarms (Alarmes)

o Devices (Dispositivos)

o Displays (Telas)

o Startup (inicializacéo)

o Settings (Configuragdes)

o CreateTags (Criacdo de novas tags)
R

un: Define os privilégios de Execugédo de Grupos de Permisséo (Runtime). As opgoes
disponiveis sdo:

Unrestricted (irrestrito)

Test (teste)

Startup (inicializac&o)

Shutdown (parada)

ClientStart (inicializacdo do cliente)
ClientShutdown (parada do cliente)
StartTools (ferramentas de inicializagao)
ToolsSetValues (valores de ajuste das ferramentas de inicializagéo)
CreateUsers (criagdo de usuarios)
SwitchApplication (alternar aplicacéo)
WebAccess (acesso via Web)

O 0 0O OO OO OO0 O0O0

Edicao de Politicas (Policies)

Define as regras de senha e outras politicas de seguranca para 0 acesso e execucao do projeto. A
Figura 6-8 ilustra essa selecéo.
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Tutoriall

i

\z\tow e

Users Permissions

Run Info

Policies 3

Runtimelsers

Drag a column header here to group

Identification

Default

4

Session Description

Enhanced
Critical

Settings4
SettingsX

s  Security

Settingst
2

Settings?
Settings8

Figura 6-8. Edicdo de Politicas de Seguranca

Os passos para editar as politicas de seguraga existentes estéo ilustrados na Figura 6-8 e descritos a

sequir:

1. Selecionar o menu Edit
2. Acessar o item Security
3. Clicar na guia Policies para acessar as politicas de permissdes do sistema

Digitar os dados relativos as politicas de permissdes dos usuarios na linha marcada com uma seta

™)

Os campos de configuragdo desta aba séo:

e Name: nome da politica
o Identification: definicdo das regras de senha, tanto para a edi¢do de projetos como para acessar
projetos em tempo de execucao
e ESign: definicdo de um tempo limite, em minutos, para a sessdo de runtime (somente aplicavel
em tempo de execucdo)
e Session: configura o comportamento da sessdo apds passado o tempo configurado em ESign.
Esta definigdo somente faz o encerramento da sessdo do usuério. O aplicativo continua a ser
executado (somente aplicavel em tempo de execucéo)

Visualizacao Usuéarios (RuntimeUsers)

Informa

Tutoriall

Run Info

todos os usuarios criados em tempo de execucao.
Y iaaleie e o, I oy | ecisc'y
Users Permissions Policies | RuntimeUsers 3. !
[ bt

| Refresh

Drag 3 column header here to group

Narme || Permissions |Palicy | Blocked | Deleted | Profile

TnvalidAttempts LastChangePasswor... | PasswordHistory C

4

!w

N

[ T Security 2 ]

Figura 6-9. RuntimeUsers
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Editando

Os passos para visualizar os usuarios criandos em execu¢do sdo:

1. Selecionar o menu Edit

2. Acessar o item Security

3. Clicar na guia RuntimeUsers e clicar no botdo Refresh

4. Seréa exibido todos os usuarios bem como suas configuracdes.

Dispositivos (Devices)

O BluePlant é fornecido com um driver OPC DA para coleta de informacdes de dispositivos remotos.
Além do OPC, o BluePlant também oferece suporte a drivers de comunicagdo personalizados para
acessar diretamente CPs, sistemas remotos de E/S, barramentos de campo padronizados, lacos Unicos
e multiplos, scanners, leitores de codigo de barras, dispositivos RFID e monitores digitais. Consulte o
manual de suporte ao Dispositivo para mais informacdes sobre protocolo e programacéo de cada
dispositivo.

ATENCAO:

Para mais informacdes sobre as configuracdes dos dispositivos (canais, nds e pontos de
comunicagdo) deve ser acessado o documento de ajuda do dispositivo selecionado no campo
Installed Protocols através do botdo Help na guia Channels.

Canais (Channels)

Name

Protocol

A aba Channels configura os protocolos e os canais de comunicacdo. A Figura 6-10 ilustra essa
selecéo.

Channels_I r Nodes _\(_ Points W(_ A((EssTypEsW

Installed Protocols: |Altus Alnet-IT Help

Channel: Create new...

Drag a column header here to group by that column

Name ” Protocol ProtocolOptions Interface Settings Timeout InitialState Description 2 \

Alnet2 Alnet2 TCPIP Altus Alnet-ll

b iFBS {FBS Serial Altus FBs - Facon - TCP/IP and RS232
medbus medbus BlockSize=250;Encodin... TCPIP Modbus Master - TCP/IP and R5232

Figura 6-10. Edicdo de Canais de Comunicacao

Os itens que compdem o menu de edi¢do de canais de comunicagdo estdo numerados na figura
anterior e sdo descritos na sequéncia:

1. Selecionar a op¢do Channels
2. Observar que os dados relativos aos protocolos instalados aparecem na linha marcada com uma
seta (D)

Na sequéncia sdo explicados os itens do menu de edicdo de canais de comunicagdo conforme
ilustrado na Figura 6-10.

Estabelece o nome do canal.

Define o protocolo de comunicacdo em execugdo em um Canal especifico.

ProtocolOptions

Contempla a configuracéo especifica do protocolo.
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Interface
Indica a interface de comunicagédo para o canal. As interfaces disponiveis dependem do protocolo
escolhido.

Settings

Inclui a definicdo das configuracBes da interface de comunicacdo. Cada tipo de interface possui
ajustes especificos como, por exemplo, porta de comunicacéo, velocidade, bits de dados, bits de
parada, paridade e sinais de controle. Um duplo clique na célula Settings permite acessar o menu
suspenso com as configuracdes associadas a interface.

Timeout

Configuragdes de timeout para a interface de comunicagéo.

InitialState
Seleciona o estado inicial do canal na aplicagdo:

e Enabled: o canal inicia o runtime em execucao.
¢ Disabled: o canal inicia o runtime parado, deve ser colocado em execucdo durante a o runtime.
e Remote: a op¢do Remote é utilizada quando esta usando arquitetura distribuida e o Channel
estard rodando numa outra maquina.
RemoteSettings

Define o endereco IP primario e backup dos servidores nos quais seréo executados o canal.

DriverVersion
Apresenta a versdo do driver do protocolo configurado no canal.

Criando um Canal de Comunicacao

O botéo | Crestenew.. pode ser utilizado para criar um novo canal. A Figura 6 9 ilustra essa
selecéo.

Create new Channel

—

Protocal: I tus Alnet-II

A

Channel Name: ’Alnet.?l Altus Alnet-1
Altus Alnet-II 2
Controllegix - Rockwell Controllogix dewices using CIF protocol
AB - Rockwell ethernet using DF1 protocol
Altus FBs - Facon - TCP/IP and RS232

Interface: 1-ppp

MicroLegix - Reckwell devices
Mitsubishi Melsec-Q

Maodbus Master - TCP/IP and R5232
Madbus Slave - TCP/IP and RS232
OPCXmIDA - OPC Xml/DA Client

Description: Altus Alnet-TT

Figura 6-11. Edi¢cdo de um Novo Canal de Comunicacéo

Na sequéncia serd explicado 0 passo a passo para a criacdo de um novo canal de comunicagdo
conforme exemplo ilustrado na Figura 6-11.

1. Selecionar a opcéo Protocol clicando com o botdo esquerdo do mouse
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2. Selecionar nas opgoes existentes, aquela desejada. Neste caso: Altus ALNET 11
3. Finalizar clicando com o bot&o esquerdo do mouse no botdo Ok

Nos (Nodes)

No dmbito da computacao, um né é um ponto ou terminal na rede, onde uma mensagem pode ser
criada, recebida ou transmitida. No contexto dos sistemas de supervisdo operando em rede, 0 nd pode
ser um dispositivo eletrdnico ativo que esté ligado a uma rede, e € capaz de enviar, receber ou
transmitir informagdes através de um canal de comunicacdo. A Figura 6-12 mostra o menu de edicéo
de nos para um determinado canal de comunicacdo. Um canal de comunica¢do que, conforme
indicado anteriormente, esta associado a um protocolo especifico e pode conter um ou mais nos,
caracterizando os dispositivos conectados a esse canal.

1 Tutoriall
b

Tutoriall

-
Tags

g Security

!E Alarms

i e i i At g
b

Channels f Points \( AccessTypes \

Prot:vcol:| Alnet2 ‘ Help
NDde:| Alnet2] ‘ Import New...

Drag a column header here to group by that column

MName ” Channel ‘l PrimaryStation | BackupStation Descriptien
*
fanes 4 [Anec 5

modbus modbus 152 1681 1;502;1 152 1681.1;502;1 modbus

Figura 6-12. Edicao do No6 para o Canal de Comunicagao

Os passos para editar ou incluir os nos existentes estdo ilustrado na Figura 6-12 e descritos a seguir:

1. Selecionar o menu Edit

2. Acessar o item Devices

3.

4,

5.

6.

ao no

Name

Indica o nome do né.
Channel

Clicar na guia Nodes para acesso as configuragdes dos nos

Incluir ou editar o nome do nd na linha marcada com um asterisco (*)

Selecionar o Channel (protocolo) previamente adicionado no projeto

Indicar através da coluna PrimaryStation qual o endereco do equipamento que estara relacionado

Informa o canal de comunicacdo associado a este nd.

Primary Station

Referencia a estacdo do No. Define o Endereco IP, Porta e SlavelD. A sintaxe do campo da estagdo
depende do protocolo. A figura a seguir mostra um exemplo de parametriza¢do no caso do protocolo

ALNET.
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Drag a column header here to group by that column.

MName || Channel | PrimaryStation | BackupStation

# Nodel Alnet

Figura 6-13. Parametrizacio da Esta¢do Primaria

Backup Station

Define o0 Endereco IP, Numero de porta e SlavelD. Se este campo estiver definido, ao ocorrer uma
falha de comunicacédo na estacdo principal, o sistema automaticamente tentara estabelecer uma
comunicagdo com a estacdo de backup.

SyncDate
Apresenta a data da ultima sincronizagdo executada pelo protocolo, valido para OPC.

SyncStation
Apresenta as configurac@es da estacdo que executou a sincronizagdo de dados com este no, valido

para OPC.
SyncSettings
Apresenta as configuracdes usadas para a sincronizacao do no, valido para OPC.

Pontos (Points)
Define os valores de aquisicdo de dados dos dispositivos de campo e mapeia 0s valores nos tags.

A Tutoriall

Tutoriall

Al
el —~
LSS PO | em— o 3
Eait Draw  Run Info )
1 Drag a column header here to group by that column
= TaghName ||Node |Address ‘Da:aType ‘Mnd]ﬁers AccessType - | Scaling
£ "Tags *
1 Power_ENG maodbus 40001 Native Read None
™ Power_PV Alnet21 10010 Native Read None
. sy L B i b B

=

Figura 6-14. Edicéo de Pontos

Os passos para editar ou incluir os pontos de comunicagdo estdo ilustrado na Figura 6-14 e descritos
a sequir:

1. Selecionar o menu Edit
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Sa~LN

TagName

Acessar o item Devices

Clicar na guia Points para acesso as configurac@es dos pontos de comunicacao

Incluir ou editar o nome da tag existente (selecionavel) na linha marcada com um asterisco (*)
Selecionar o nd (dispositivo configurado) previamente adicionado no projeto

Indicar através da coluna Address qual o endereco do dado a ser recebido ou enviado do
equipamento especificado

Define o TagName a ser lido ou escrito no Dispositivo identificado.

Nodes

Define 0 N6 de comunicagao associado ao ponto do dispositivo.

Address

Indica o endere¢o do ponto no dispositivo. A sintaxe do campo de endereco depende do protocolo. A
Figura 6-15 ilustra um exemplo de parametrizacao do endereco (operando) no caso do protocolo

ALNET.

Data Type

N o j——

oup by that colummn.

|| Node |Address | DataType | Modifiers AccessType

SohO000 « Native Read

Model

Figura 6-15. Exemplo de Parametriza¢io do Enderego

Define a conversao de dados aplicada aos dados de comunicacdo. Para a maioria dos protocolos
pode-se utilizar a opcdo NATIVE, sendo assim, 0 sistema automaticamente tratara da conversao dos
dados. Se um DataType diferente do NATIVE for selecionado, os padrfes dos protocolos sdo
desprezados, podendo haver truncamento dos dados.

Os tipos de dados possiveis sdo:

Native (automatico)

Bit (binario — 1 bit)

Byte (octeto — 8 bits)

Char (menor unidade enderecével da maquina que pode conter caracteres basicos — 8 bits)
Word (numero inteiro — 16 bits)

Short (nimero inteiro com sinal — 16 bits)

Dword (ndmero inteiro — 32 bits)

Integer (nGmero sem ponto decimal — 32 bits)
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Long (nUmero inteiro com sinal — 64 bits)

ULong (ndmero inteiro sem sinal — 64 bits)

BCD (numero decimal codificado como hinéario — 8 bits)

LBCD (Long BCD - 32 hits)

Single (nimero de ponto flutuante com precisao simples — 32 bits)
Real (namero real — ponto flutuante — 64 bits)

ASCII (codificacdo de caracteres de sete bits baseada no alfabeto inglés — 8 bits)
Unicode (representacdo e manipulacao de texto)

OPCDateTime (data e hora padrao OPC)

Timer (codifica¢do de tempo)

Counter (codificacdo de contagem)

Control (tipo de dado de controle)

SBCD (BCD com sinal — 8 bits)

LSBCD (Long BCD com sinal — 32 bits)

Nota:

Compatibilidade de varidveis com Mastertool IEC XE: A tabela que segue apresenta a
compatibilidade entre os tipos de tags do BluePlant e as varidveis do Mastertool IEC XE, no caso do
uso de protocolos de comunicagdo com a op¢do Native para 0s tipos de pontos.

Variaveis do Tipo de Tags do Tipo de DataType Modifiers
Mastertool IEC XE | BluePlant do BluePlant

BOOL Digital Native

BIT Digital Native

BYTE Integer Byte

SINT Integer Native

USINT Integer Native

WORD Integer Native

INT Integer Short

UINT Integer Native

DWORD Double Dword WordSwap=True;
DINT Integer Dword WordSwap=True
UDINT Double Dword WordSwap=True;
LWORD Long ULong \E’)ch\’lrgri"s"j\f;?:';‘ﬁe
e,
ULINT Long Long \E’)Vv?lrgj"s"jv‘;ir}‘fde
REAL Double Single WordSwap=True
LREAL Double Real \E’)ch\’lrgri"s"j\,g?:';“ﬁ .
STRING Text Native

WSTRING Text Native

TIME Timer Native

LTIME Double Native

TIME_OF_DAY Double Native

DATE DateTime Native

DATE_AND_TIME | DateTime Native

Tabela 6-5. Compatibilidade entre os Tags do BluePlant e as Variaveis do Mastertool IEC XE
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Modifiers

Oferece op¢bes de modifica¢do do valor das Tags, alterando a posi¢do de BYTEs, WORDs e/ ou
DWORDs dos dados que séo usados na comunicacao, podendo haver alteracbes no comportamento e
na disponibilidade das opcGes de acordo com o protocolo. Os seguintes campos podem ser definidos:

¢ Bit: permite manipular o bit definido, usado para Points de tamanho maior que o tipo BIT.
Aplicavel para os protocolos ALNET, ALNETII e FBS. Exemplo:

o Para acessar o endereco %S50.2 em ALNET se deve selecionar no campo Address o operando
%S e 0 endereco 50. Ap6s, no campo Modifiers digitar no campo Bit o valor 2.

Channels Nodes Points AccessTypes
([ ) ) (=T

Drag a column header here to group by that column

TagName || Node a | Address | DataType Modifiers AccessType Scaling
*
4 AlnetlDigs[2] Alnet %eS0030 Byte Bit=2 ReadWrite MNone
: Alnet|Dig5[1] Alnet %6S0050 Byte Bit=1 Write MNone

Alnet|DigS[0] Alnet %S0050 Byte Bit=0 Read None
1 AlnetiDigh[2] Alnet SMOD0D Word Bit=2;ByteSwap=False ReadWrite None
E Alnet|Digh[1] Alnet 3%EMO000 Word Bit=1;ByteSwap=False Write None

Alnet|Digh[0] Alnet %M 0000 Word Bit=0;ByteSwap=False Read None
4 AlnetlDigE[0] Alnet #EQ000 Byte Bit=0 Read None
: AlnetiDigA[2] Alnet %A0000 Byte Bit=2 ReadWrite None

AlnetiDigA[l] Alnet %A0000 Byte Bit=1 Write MNone
: AlnetlDigA[0] Alnet 3A0000 Byte Bit=0 Read None

Figura 6-16. Exemplo de Uso do Modificador BIT

e ByteSwap: troca de ordem entre dois BYTES. Exemplo:

o Dado recebido: 16# 0123456789ABCDEF
o ByteSwap: 16# 23016745AB89EFCD

e WordSwap: troca de ordem entre duas WORDs. Exemplo:

o Dado recebido: 16# 0123456789ABCDEF
o WordSwap: 16# 45670123CDEF89AB

e DWordSwap: troca de ordem entre duas DWORDs. Exemplo:

o Dado recebido: 16# 0123456789ABCDEF
o DwordSwap: 16# 89ABCDEF01234567

e Stringlength: delimitacdo do comprimento do string (Somente valido para tags de formato Text).

AccessType
Define o comportamento de leitura e escrita para cada ponto. Para mais informacdes verificar Tipo
de Acesso.

Label
Adicdo de um rétulo para o ponto de comunicagéo.

Scaling

Estabelece a conversdo de escala aplicada usando os dados de comunicacéo. As configuragdes de
conversdo de escala séo:

e None (nenhuma converséo)
e TagMinMax (escala baseada no valor minimo e maximo do tag)
e Liner (escala linear)
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e Equation (escala via equacao linear)

A Figura 6-17 ilustra a parametrizag&o de converséo de escala baseada na opgdo TagMinMax.

| Scaling

Figura 6-17. Converséo de Escala

Tipo de Acesso (AcessType)

Define as caracteristicas do tipo de acesso comuns aos pontos do dispositivo. Podem ser
configurados os tipos de acesso que controlam a leitura, escrita e outras configuragfes quando o
aplicativo acessa dados do PLC ou IED, sempre de acordo com as possibilidades existentes no
protocolo em questdo. Como pode ser visto na Figura 6-18, cujo modo de visualizacao selecionado é
CardView, ha trés tipos de acesso padrao:

e ReadWrite (leitura e escrita)
e Write (escrita)
e Read (somente leitura)

mmml AccessTypes i

Filter by Name: 0
ReadWrite Write Read
Name: Write Name: Read
ReadOnStartup: ReadOnStartup: ReadOnStartup:
ReadEnable: Always ReadEnable: Never ReadEnable: Always
ReadPollingRate:  00:00:00.500 ReadPollingRate:  00:00:00.500 ReadPollingRate:  00:00:00.500
ReadTrigger: ReadTrigger: ReadTrigger:
WriteEventEnabled: WriteEventEnabled: WriteEventEnabled:
WriteEvent: Changed WriteEvent: Changed WriteEvent: Changed
WriteTrigger: WriteTrigger: WriteTrigger:
AcceptUnsolicitad: AcceptUnsolicited: AcceptUnsolicitad:
UseStaticBlocks: UseStaticBlocks: UseStaticBlocks:
ElockCommand: BlockCommand: ElockCommand:
Description: Description: Description:

Figura 6-18. Tipo de Acesso

Clique em _ para criar um novo AccessType.
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Create new AccessType

Name: [AccessTypel

00:00:00.000

Figura 6-19. AccessType

Na sequéncia sdo explicados os principais itens do menu de tipo de acesso conforme ilustrado na
Figura 6-19.

Name
Indica 0 nome do tipo de acesso.

ReadPooling
Define a leitura por pooling. Os atributos associados sao:

Always: leitura por polling ativa
e Never: leitura por polling inativa
OnDisplayOrServer: o envio da requisi¢do por parte do mestre sé acontece durante a execugéo do
display em que a tag se encontra ou no Server.
PoolingRate

Define a taxa de leitura por pooling para cada AccessType se ReadPooling estiver selecionado.

OnStartup
Define o ponto de leitura na inicializagdo. Os atributos associados s&o:
e Selecionado: habilita a leitura na inicializacdo
e Nao selecionado: desabilita a leitura na inicializa¢do

ReadTrigger
A leitura é disparada quando o valor do objeto associado a esse campo for alterado.

WriteEnable
Habilita ou desabilita a escrita quando ocorrer um evento. Os atributos associados sao:
e Selecionado: habilita a escrita
e Nao selecionado: desabilita a escrita
WriteEvent
Configura o tipo de acesso de escrita ao ponto. Os atributos associados sdo:

e Changed: escreve quando o Tag vinculado é alterado
e ChangedUp: escreve quando o Tag vinculado sofre um aumento de valor

67



6. Componentes do BluePlant

e ChangedDown: escreve quando o Tag vinculado sofre um decréscimo de valor

WriteTrigger
A escrita € disparada quando o valor do objeto associado a esse campo for alterado.

AcceptUnsolicited
Define os atributos de aceite de mensagem ndo solicitada. Os atributos associados séo:

e Selecionado: habilita mensagem néo solicitada
o Nao selecionado: desabilita mensagem nao solicitada

UseStaticBlocks
Habilita ou desabilita o uso de BlockCommand.

BlockCommand
Deve ser preenchido com a definicdo de cada bloco que seré criado. Deve ser verificado na
documentacg&o do driver se 0 mesmo permite 0 uso desta opgéo e quais séo os valores validos.
Editando Alarmes (Alarms)

Um Alarme pode ser configurado através da associacao de um Tag com um Grupo de Alarmes
especifico e um valor limite.

Para exibir um item de Alarme previamente configurado desenhe um objeto de alarme no ambiente

de telas do seu projeto (Draw), inserindo o simbolo ﬂ (Alarm Window) a partir da barra de
ferramentas esquerda.

Os métodos para o reconhecimento de Alarmes incluem objetos de alarme na tela, propriedades do
Tag, grupos de alarme ou propriedades do item alarme, bem como os campos AckAll (global) e
AckMostPriority.

Notas:

Reconhecer todos os alarmes: pode-se usar a propriedade <Alarm.AckAll> que reconhece todos os
alarmes configurados em um projeto com <Edit. Alarms.ltems>.

Reconhecer alarme Unico ou alarme de alta prioridade: a propriedade
{Alarm.Priorityltem.UnAck} permite o reconhecimento do Alarme de alta prioridade configurado
em <Edit.Alarms.Items> na coluna Prioridade. Se este for o inico Alarme ou se este for de alta
prioridade ele sera reconhecido, mas somente se estiver Ativo ou Normalizado.

Reconhecer alarme especifico: para reconhecer um alarme especifico, use a propriedade
<Alarm.ltems.IDxx.Unack>.

Grupos de Alarme (Groups)

Grupos
Define o comportamento do tratamento de alarme comum para um grupo de itens de Alarme.
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Tutoriall

i [oew e

. Security

B/ Devices

R R i et I VT e -

0 fress fems
Info

Audit Trail: | Settings ... Initial disable time:| 00:00:00 Life TlmE:Ddxys Log User FullName

Enable Limits by Shift

Drag a column header here to group.

Name || AckRequired | Sound Show | LogEvents | Colors Description

*

]
P Waming 4 I | Mone List Active ActiveFg=: z 9= .. Warning messages that don't require acknowledge: ]

: a.
— Crtical Yes Beep List ActiveAck  Activerg=#FFFFOD0DACtiveBg==FFFFFFFF NormFg... Critical messages that require acknowledge
AuditTrail Mo Mone None  Active ActiveFg=#FFFFO000:ActiveBg =#FFFFFFFFNomFg... Audit trail log

Figura 6-20. Grupos de Alarmes

Os passos para editar ou incluir os grupos de alarmes estdo ilustrados na Figura 6-20 e descritos a
seguir:

1
2.
3.
4

5.

Name

Selecionar o0 menu Edit
Acessar o item Alarms
Clicar na guia Groups para acesso as configuragdes dos grupos de alarmes

Incluir, linha marcada com asterisco (*),ou editar, linha marcada com a seta (P ), o nome do
grupo de alarmes

Selecionar as configuragdes do grupo especificadas nas colunas apresentadas na imagem acima

Indica o nome definido pelo usuario para o grupo de alarmes. Os grupos de alarme Warning, Critical
e SystemEvents sdo incorporados e ndo podem ser excluidos, embora seus nomes e configuracdes
possam ser alterados.

AckRequired

Configura as opgdes de reconhecimento para os alarmes do grupo. Os atributos associados séo:

AckTimeout

No: Pontos de alarme definidos no grupo néo requerem reconhecimento
Yes: Alarmes definidos no grupo requerem reconhecimento

Comment: Além de requerer reconhecimento, exibe uma tela para colocar um comentério sobre o
motivo do reconhecimento.

Define um tempo limite para o reconhecimento do alarme. Se o alarme ndo for reconhecido apds o
tempo especificado, o alarme volta para o estado ativo novamente.

AutoAckTime

Se o0 alarme ndo for reconhecido apds o tempo especificado, o sistema reconhece o alarme
automaticamente.

Sound

Habilita ou desabilita os sons do alarme, sendo estes alguns sons tipicos, disponiveis no MS-
Windows.

Show

Configura a exibicéo ou ndo do alarme (inclui a visualizagdo no objeto alarmes online).
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Define o tipo de arquivamento de Historiador em eventos de Alarme. Os seguintes tipos sdo

Log Events
possiveis:
e None (sem log)
e Active (log quando o evento estiver ativo)
e ActiveAck (log quando o evento estiver ativo e for reconhecido)
e ActiveNorm (log quando o evento retorna ao normal)
o All (log em todas as condicGes acima)
Nota:

O banco de dados na qual os tags séo salvos é definido em Edit/Dataset/DBs nho DB denominado

AlarmHistorian.

Colors

Define a customizacdo da tela de Alarme para cada linha de Alarme de acordo com seu grupo

principal.

NotificationMethod

Nome de um método de alguma Classe de Script do tipo Server, que sera chamado quando ocorrer
qualquer alteracdo de estado de alarme neste grupo. O método tem que ter o protétipo:

void NotificationName(AlarmEventinfo[] info).

Audit Trail

Seleciona quais eventos devam ser registrados nos arquivos de Audit Trail (registros para
rastreamento de auditoria). Esta configurag&o é valida para os eventos de sistema que se deseja

selecionar.

' . )

Audit Trail

|| User Logon/Logoff
| | Open/Close Displays
; Remote Connections

[ | Custom Messages

| | Tag Changes

; Datasets|Inserts/Updates |
|| Operator Actions
| | Save Reports

|| System Warnings

Figura 6-21. Audit Trail
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Opcdes gerais

Initial Disable Time: na parte superior da aba, digite quanto tempo o sistema deve esperar durante a
inicializagdo antes de considerar que um estado de alarme deve ser um alarme.

o Durante a partida do sistema, os IEDs podem apresentar alarmes,por néo ter sido inicializados.
Esta configuragdo informa ao sistema para esperar pelo periodo de tempo configurado, para
deixar que se complete a inicializacdo, antes de o sistema considerar alarmes.

Life Time: informa o tempo que o Historiador de alarmes deve manter os dados de alarme, em dias.
Caso esteja com o valor zerado, nunca é limpado os dados do banco.

Enable Limits by Shift: é acionado em tempo de execucdo o mecanismo de escolha de conjuntos de
limites por “turno”, para implementar por exemplo, limites diferenciados por periodos do dia. (carga
leve, media, pesada).

Areas de Alarme (Areas)

Outra funcionalidade disponivel no tratamento de Alarmes é a configuracio de Areas Ldgicas nas
quais pode-se alocar os itens de Alarmes. Estas areas ldgicas séo definidas no nivel do projeto, e
podem também ser definidas como Sub Areas dentro de areas, permitindo a configuracéo de
agrupamentos logicos dispostos hierarquicamente.

A facilidade serve para o tratamento em grupo de alarmes de uma mesma area. Pode-se entdo obter
informac@es de quantos alarmes estdo ativos ou reconhecidos em uma &rea ou sub area. Pode-se
habilitar ou desabilitar todos os alarmes de uma area (incluindo suas sub areas), ou apenas de sub
areas.

Para criar Areas:

1. Vapara Edit>Alarms>Areas.

2. Bot&o direito do mouse no nome do projeto e selecione New Area. Digite um nome para a Area.

3. Clique com o Boté&o direito do mouse a nova Area e selecione novamente New Area para criar
uma sub area.

4. Continue adicionando niveis filhos ou irmaos e inser¢do de ativos, conforme a necessidade.

o Se necessario, clique com o botéo direito uma Area para renomear ou apagar.

|I' Groups "I Areas |I' Ttems ‘I

V' AlarmAreas
Alarmbreal
UG0oz
TRAFO
ALK
UG01

Figura 6-22. Areas de Alarmes

Uma vez criada, a AREA ficara disponivel na lista de existentes na coluna AREA da tabela de Itens
de Alarmes.

Uma AREA é um objeto especifico que possui como propriedades, contadores de itens em alarme,
reconhecidos, habilitados, desabilitados, etc..
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Itens de Alarme (Items)

Name

Condition

Configura tags para gerar alarmes sob condi¢des definidas.

1 Tutoriall
»
Tutoriall r\) ) f“| @ 12 [ﬂ| = 4+ B t Tag.Power ENG| |55 5
.
[' Groups ||| Trems 3 I
Drag a column header here to greup by that column
TagName || Condition | Limit |Gmup | Priority | Messzge

=~
Tags

*
T[fower_ENG 4 I | Hi 5 I E\(arning 7] Eer Limit Reached 8J

y  Security
a, Devices
/ I \ Alarms 2

Figura 6-23. Itens de Alarmes

Os passos para editar ou incluir os grupos de alarmes estdo ilustrados na Figura 6-26 e descritos a

seguir:

1. Selecionar o menu Edit

2. Acessar o item Alarms

3. Clicar na guia Itens para acesso as configuragdes dos itens de alarmes

4. Incluir, linha marcada com asterisco (*),ou editar, linha marcada com a seta (»), 0 nome do tag

NGO

que gera o alarme

Selecionar a condicao de geracgdo de alarme

Configurar o limite que dispara o alarme

Selecionar o grupo previamente criado com as caracteristicas do alarme
Inserir mensagem que sera apresentada caso o alarme seja disparado

Define o TagName que sera avaliado para gerar o Alarme.

Condicao de avaliacao para gerar alarmes. Opgoes...

Hi: Tag >= limite

HiHi: Tag >= limite (quando reconhecido automaticamente, reconhece o alarme Hi para o
mesmo Tag)

Lo: Tag <= limite

LoLo: Tag <= limite (quando reconhecido automaticamente, reconhece o alarme Lo para o
mesmo Tag)

RateOfChange: Taxa de alteragdo do Tag >= limite

DeviationMinor: Valor absoluto (Tag - Setpoint) < limite (Setpoint definido na coluna Setpoint)
DeviationMajor: Valor absoluto (Tag - Setpoint) > limite (Setpoint definido na coluna Setpoint)
Equal: Tag = limite

GreaterThan: Tag > limite

GreaterEqual: Tag >= limite

LessThan: Tag < limite

LessEqual: Tag <= limite

Changed: valor do Tag foi alterado
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Limit

Group

Priority

Message

Editando

DBs

e ChangedUp: valor do Tag aumentou
e ChangedDown: valor do Tag diminuiu
¢ NotEqual: valor do Tag diferente do limite

Define o valor para avaliar as condi¢fes do alarme.

Define 0 nome do Grupo no EditAlarmGroups onde o comportamento do item Alarme esta
especificado. Os grupos pré-definidos séo:

o Critical (mensagens criticas que exigem reconhecimento)
e SystemEvent (log de eventos de sistema)
e Warning (mensagens de adverténcia que ndo exigem reconhecimento)

Define a Prioridade do Alarme. Este campo aceita valores de 0 a 999999999, onde o maior valor
corresponde a prioridade mais alta. A mesma prioridade pode ser atribuida para mais de um evento
de alarme.

Define uma Mensagem, ou valores de Tag, a ser exibida quando ocorrer o Alarme. Para tanto
acrescente o nome do Tag desejado na mensagem usando a notagdo de vinculagdo XAML entre
chaves, conforme ilustrado no exemplo a seguir:

ValordoTag = {NomedoTag.Value}

Banco de Dados (Datasets)

Conforme mencionado anteriormente, 0 médulo de conjunto de dados (Datasets) incluido no
BluePlant fornece uma interface de facil operacdo para a troca de dados em tempo real com bancos
de dados externos, XML, CSV ou arquivos de texto, bem como a possibilidade de acessar tabelas e
consultas SQL. O banco de dados em tempo real garante, sem a necessidade de qualquer
programacao adicional, a sincronizagdo de dados entre varios processos no servidor e multiplas
estacOes cliente. Um vasto conjunto de propriedades internas, tais como qualidade de dados, estampa
de tempo, bloqueio de estado e valor bloqueado simplificam a criacéo de aplicacdes.

ATENCAO:
Consulte a secdo de Documentos Relacionados a este Manual para obter informacdes adicionais
quanto ao uso de banco de dados com o BluePlant.

Através da guia DBs menu Edit > Datasets > BDs € possivel acessar a configuragdo do banco de

dados. A partir do botéo Creats news, estdo disponiveis as opg¢des para cria¢do de uma nova

conexao, estas opcBes sdo apresentadas a partir de uma tela (Figura 6-24).

Para criar a nova conexao é necessario escolher o nome da mesma, um provider dentro da lista de
providers disponiveis no ambiente e o database. Podemos também criar uma descri¢éo para a nova
conexao.
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Name

Provider

Create new Database connection

Name: | Providerl

C5V File Databass using System.Data.OleDb

CSV File Database

Microsoft Access 2003 Database

Microsoft Access 2007 Database

Microsoft Excel 2003 Database

Microsoft Excel 2007 Database

Oracle Database

S0L Server Database

SOL Server Database Windows Authentication

Figura 6-24. Criacdo de Novo Database

Estabelece 0 nome para a conexdo com o DB.

Seleciona o fornecedor para 0 DB quando da criagdo de uma nova conexao de base de dados. Os
fornecedores padrao sao:

Odbc Data Provider - Permite 0 acesso a um banco de dados ODBC através de um driver ODBC

nativo

OleDb DataProvider - Fornece aplicativos para acesso aos dados armazenados em diversas fontes
de informacdo

OracleClient Data Provider - Fornece acesso aos bancos de dados da Oracle.

SqlClient Data Provider - E uma coleco de classes que podem ser usadas para acessar bancos de
dados SQL Server

SQL.ite Data Provider - Fornece acesso aos bancos de dados da SQL.te.

PostgreSQL Data Provider - Fornece acesso aos bancos de dados da PostgreSQL.

Outros fornecedores podem ser criados adicionando-se modelos XML ao produto na subpasta
DBProviders localizada na pasta de instalagdo do software BluePlant. Exemplos de provedores de
dados:

OdbcDataProvider
Firebird database
Microsoft Access Database
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Microsoft Excel Database
ODBC using DSN
ODBC using fileDSN
Oracle Database

SQL Server Database

Database

Seleciona o banco de dados quando da criagdo do objeto DB. A lista de base de dados disponiveis é
criada dinamicamente baseada em fornecedores encontrados na subpasta DBProviders localizada na
pasta de instalacdo do software BluePlant. As bases de dados mais comuns séo:

Firebird Database

CSV File Databse

Microsoft Access Database

Microsoft Excel Database

Oracle Database

ODBC DSN

ODBC FILEDSN

SQL Server Database

SQL Server Database Windows Authentication

ConnectionString

Esta coluna permite definir a string de conexao usada para comunicar-se com o banco de dados. Para
tanto, digite o caminho da fonte de dados onde esté localizado o arquivo do banco de dados. Clique

em L TEst para testar se a fonte de dados foi localizada e esta véalida.

NameLogon
Define 0 nome do logon para conectar-se com o banco de dados.

Password

Senha solicitada para conectar-se com o banco de dados. Este campo pode ser editado somente pelo
usuario Administrador.

Conexdo com Bases de Dados

Nesta secdo serdo apresentadas as diferentes possibilidades de bases de dados a serem configuradas
no BluePlant.

Conexdo com Excel

Conecta o Excel usando um driver ODBC, ODBC DSN ou OleDB. Para a conexdo via ODBC deve-
se proceder conforme segue:

1. Selecione e nomeie uma faixa de linhas e colunas na planilha. Isto permitira ao BluePlant ler as
informacGes como uma tabela
2. Escolha um dos seguintes processos de nomeacédo de acordo com a versdo do Microsoft Excel

No Microsoft Office 2007: clique com o botdo direito na selecéo e escolha Nomear uma Faixa. A
Figura 6-25 ilustra essa opcao.
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A B C D E F G
1 ID Price Color 1* cut
2 1] S200 Yellow -
3 1 $375 Gold = <P
4 2 $10 White | Paste
5 3 $180 Red Paste Special..
7] 2? Format Cells..,
7 Pick From Drop-down List..,
2 | Mame a Range...
3 % Hyperlink...
10

Figura 6-25. Conexdo com Excel 2007

No Microsoft Office 2003: no Microsoft Excel va para Inserir > Nome > Definir.... A Figura 6-26
ilustra essa opgéo.

E3 Microsoft Excel - excelDatabase.xls

@_] File Edit Wiew | Insert | Format Tools Data Team ‘Window E
P g a ) e By - F)9 - o]
U.],New Lisk | ﬁGet Lobme Bsh 'Conﬁgure List | ﬁ
’ X - Warksheet
A | BB chart. E | F |

1 10 Pric| fc  Function...

2 0 520 | Hame r Define. ..

3 1 537, .
— Pickure 3 Paste. ..

4 2 510 ]

5 3 s13 ﬁ Hyperlink...  Ckrl+k Create...

6 # apply...

7 Label...

Figura 6-26. Conexdo com Excel 2003

Dé um nome a sele¢do (por exemplo, itemsTable). O arquivo Excel esta pronto para uso.

1 Tutoriall
oo
Tutoriall
>
DBs 3 Tables Queries Files
Run Info
Available Providers: [OIeDb Data Provider ]ul
-~
Tags Database connection: Ej
- Security Drag a column header here to group by that column
Name ” Provider Database Fannecﬂansmng = ogonName LogonPassward
."" 5 ¥ Providerl | System.Data.Odbc MSEKEIZOOSl ‘JJ
evices 1
=a—) RuntimeUsers Tatsoft.4 TatsoftDB Provider=Tatsoft4D.. = ®*=ee*
__ AlarmHistorian Tatsoft.4 TatsoftDB Provider=Tatsoft4,D.. = ®==°°*
!t TS _ TegHistorian Tatsoft.4 TatsoftDB Provider=Tatsoft.4;0.. ~  *TTeet
Datasets

Figura 6-27. Configuracédo da Conex&@o com Provider Excel 2003

Os passos para criar uma nova conexdo com banco de dados estdo ilustrados na Figura 6-27 e
descritos a seguir:
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Selecionar o0 menu Edit

Acessar o item Datasets

Clicar na guia DBs para acesso as conexdes criadas com bancos de dados

Botdo para criar uma nova conexao com Excel 2003, conforme pode ser visto na Figura 6-28
Na coluna Connectionstring é onde se configura a conexao e teste com o banco de dados. Na
Figura 6-29 pode ser visualizada a configuragdo e teste

grwbdE

Create new Database connection

Name: ’ Providerl

Microsoft Excel 2003 Database using

Description:
SCMPHON: | o tem.Data.Odbe

oo

Database:  Firabird Database

Microsoft Access 2003 Database
aiificrozaft Pxrel 2003 Datahiacs

My5ql Database

ODBC using DSN

ODEC using FILEDSN

QOracle Database

SQL Server Database

SQL Server Database Windows Authentication

Figura 6-28. Criar uma Nova Conexao com Banco de Dados

| Connection5tring | Logor

ConnectionString

{Microsoft Excel Driver {*.xIs}}

:\DBs\ExcelDatabase xls

Figura 6-29. Teste da Conexdo com Banco de Dados

ATENCAO:

Para o correto funcionamento da conexdo em sistemas operacionais de 64 bits o Microsoft Excel
também deve ser 64 bits. Caso o sistema operacional seja 32 bits o Microsoft Excel devera ser 32
bits.
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Por outro lado, para configurar uma base de dados do tipo ODBC DSN proceda conforme indicado a
seqguir:

No painel de controle do computador selecione Administrative Tools e dé um clique duplo em Data
Sources (ODBC), conforme Figura 6-30. No caso onde o sistema operacional for Windows 64 bits, o

acesso é através do arquivo C:\Windows\SysWOW64\odbccad32.exe.

B Administrative Tools

—
File Edit W“iew Favarites Tools  Help :,'
@ Back - 2> lj]‘ 7 ) Search /7 Falders -
fddress |4 Administrative Tools [vl Go
Mame Size  Type R
@Component Services 2KB  Shortout
Computer Managerment 2KB  Shortout =
=% Data Sources (ODEC) ZKE  Sharteut
»desktop.ini 1 KB Configuration Setting
E Event Yiewer 2KB  Shortout
%Internet Information Services 2KB Shortout
@ Local Security Policy ZKB Shortcut [v
s ... P R—— .. - - . .
< ] i | [}]
Adds, removes, and configures Cp 1,55 KB :& My Computer

Figura 6-30. ODBC com DSN

&1 ODBC Data Source Administrator

zer DSH - System DSH l File DSM ] Drivers] Tracing] Cannection F'Dnlingl Ahbaut ]

System Data Sources:

| Drriveer Add...

Microsaft Excel Driver [*.#lz)

I arne

D atazource
Remove

Configure...

i

< I | [2]

&n ODEC Systemn data zource stores information about how to connect to
the indicated data provider. A System data source iz visible to all users
on thiz machine, including MT zervices.

Help

(] Cancel

Figura 6-31. "ODBC Data Source Administrator**

Na janela ODBC Data Source Administrator clique na op¢do de Add.... Sera solicitado que seja
selecionado um driver. Selecione o Microsoft Excel Driver (*.xls) e seguinte tela deve aparecer

conforme a Figura 6-32.
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Configurar ODBC para Microsoft Excel

Nome da fonte de dados:

(2 ]Sl
oK
e

Banco de dados
Ajuda

Versgo:  |pcel 972000 v

Pasta de trabalho:

[ Selecionar pasta de trabalho. ..

|lzar pasta atual =

Diriver

Linhas a examinar: 2 [ Somente |eturs;

.....................................

Figura 6-32. Configuracéo da base de dados

Cligue em Selecionar pasta de trabalho e selecione o0 nome do arquivo Excel criado anteriormente.
(por exemplo, "excelDatasource"). Para acesso de Escrita desmarque a checkbox Somente leitura.

No namespace do Datasets do BluePlant, escolher a guia DBs e criar um novo provider na op¢ao
correspondente. Nas op¢des do Odbc Data Provider escolna ODBC using DSN e clique em Ok. Na
coluna Connectionstring da nova linha, entre com DSN no campo apropriado e clique no botdo Teste
para verificar a conexao com o Excel.

| ConnectionString |

Connection5tring

excelDatasource

Figura 6-33. Teste da Conexéo a Base de Dados ODBC

Para conectar o provider OLEDB com o Excel, pode ser feito através dos passos abaixo:

No namespace do Datasets do BluePlant, escolha a guia DBs. Selecione a opcdo OleDb data provider
na caixa-combo e crie um novo provider na opcao correspondente.

Escolha Microsoft Excel Database e clique em Ok. Clique na coluna Connectionstring do novo
provider inserido, entre com o caminho e 0 nome do arquivo Excel (.xIs) no campo DataSource
conforme mostrado na Figura 6-34.
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| Connection3tring | Logor

ConnectionString

:\DBs\ExcelDatabase xls

"Exel 12.0 ¥ml;HDR=Yes;|IMEX=1"

Figura 6-34. Teste da Conexdo a Base de Dados OLEDB

Conexdo com Banco de Dados Oracle
Este capitulo apresenta um exemplo de como criar uma base de dados Oracle.

Instalacdo e configuragdo do Banco de Dados Oracle

O Oracle utilizado no exemplo foi 0 Oracle Database Express Edition 11g Release 2, esta disponivel
gratuitamente em:

http://www.oracle.com/technetwork/database/database-technologies/express-
edition/downloads/index.html

Para instalar e configurar o Oracle Database Express Edition basta seguir a instalacdo padrdo, até
chegar na tela onde deve ser especificado a senha do banco de dados, esta senha deve ser salva pois
sera necessario para criagdo do Workspace mais tarde. Esta senha sera usada para o usuario, SYS ou
SYSTEM.

' Y
Cracle Database 11g Express Edition - Assistente de Instalagio u

E specifique Senhas de Bancos de Dados
ORACLE

EATABASE
ANFRIES ETION

Infarme e confime az senhas do banco de dados. Essa senha zerd uzada para as contaz de
|| banco: de dados 5Y5 & SYSTEM.

Infarmar Senha |

Canfirmar Senha

InztallShisld

[ Woltar ] Préwimni |[ Cancelar ]

Figura 6-35. Senha para usuario padréo Oracle

Apos a instalagdo finalizada a pasta oraclexe sera criada no caminho especificado na instalagdo e um
sub menu chamado Oracle Database 11g Express Edition no Menu iniciar, como mostrado na Figura
6-36.
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- Oracle Database 11g Express Editicn
@ Banco de Dados de Backup
5! Conceitos Basicos
W Executar Linha de Comandos SQL
% Iniciar Banco de Dados
8 Interromper Banco de Dados
@ Restaurar Banco de Dados
. Obter Ajuda

| Voltar

- R -
PES:L.'!S:"‘ programas € arquivos

ISpOSITIVOS & IMmpressoras

Programas Padrio

Ajuda e Suporte

Figura 6-36. Sub menu Oracle Database 11g Express Edition

Deve ser executado o comando Iniciar Banco de Dados presente neste sub menu.

O banco de dados seré iniciado, entdo deve-se ir para o caminho:

oraclexe\app\oracle\product\11.2.0\server\

E executar o arquivo Get_Started.url. Apds isso o configurador do seu banco de dados sera aberto no

navegador padréo instalado, como na Figura 6-37.

ORACLE Oracle Database XE 11.2

ﬁ sloraae

Sessions Parameters Application Express

[

| Links

Storage
View currently used storage

Sessions
View current database sessions.

Parameters
View initialization parameters.

* Online Help

> Learning Library

» Oracle Technology Network
> Oracle SOL Daveloper

* Oracle Express Edition

> Oracle Application Express
» Oracle JDeveloper 11g

> Pre-built Developer Vs

Application Express >

Application Express
Get started with Oracle Application Express

‘ News ‘ ‘ OTN News

Language: English, Fortugués (Brasi), £ (F2) , 528

Oracle

Figura 6-37. Configurador Oracle por Browser

Nesta pagina deve ser criado um Workspace, para isso, escolher a opcao Application Express, sera

pedido para efetuar um login, como mostrado na Figura 6-38,

para efetuar o Login deve ser utilizado

0 Usuério padrdo SYSTEM ou SYS com a senha escolhida durante a instalacao.

Login

Username |system

| | Login |

Password

Login as a database userwhich has been granted the DBA database role (for example, SYSTEM).

Figura 6-38. Tela de login Oracle

Apos isso a tela mostrada na Figura 6-39 sera aberta.
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ORACLE Oracle Database XE 11.2 Veloome: SYSTEN Logout
T | Gom | Gmes | Pommiee
Home ) Oracle Application Express
Create Application Express Workspace Getting Started
cancel | RS Already have an account? Login Here

* Create New To get started with Oracle Application Express, create a workspace.
Use Existing You will need to specify

Database User

* Database Username - « Database Usemame - Name ofthe database userto be created

+ Application Express Username - Your login name for the
Application Express Workspace

+ Password - Password of both your database user and Application
Express user

# Application Express Username

* Password
Once created, you will be able to login to vour Application Express
#* Confirm Password workspace using these credentials

Oracle

Figura 6-39. Tela de criacdo de Workspace

Marcar a opcéo CreateNew para criar uma nova aplicacao, e preencher os dados, informando o nome
desejado para o novo DataBase, um nome para a aplicagdo em Application Express Username e um
Password para 0 novo Workspace.

ATENCAO:
Essas informagdes serdo muito importantes para configurar o Banco de Dados com o BluePlant.

Apos criado 0 Workspace deve-se fazer a instalagdo dos Providers.

Instalacdo e Configuracéo do Provider Oracle

O provider Oracle Oracle.DataAccess.Client utilizado no exemplo de conexdo com banco de dados
Oracle, esta disponivel para download gratuito no seguinte endereco:

http://www.oracle.com/technetwork/database/windows/downloads/utilsoft-087491.html

Deve ser feito o download do arquivo ODAC112021XCopy, no exemplo utilizamos a versao de 32
Bits:

Passos para a instalag&o:

1. Apo6s o download, extrair o contetido do .zip;

2. Havera um arquivo chamado install.bat;

3. Executar o Command Prompt (cmd.exe) com privilégios de Administrador;

4. Dentro da pasta do arquivo, executar o install.bat com a seguinte linha de comando:

install.bat all C:\OracleClient true

5. Sera criado o diretério C:\OracleClient;
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Utilizacado do Provider Oracle no BluePlant

Apbs os passos descritos acima, reiniciar o BluePlant. Na lista de Providers deve ter sido adicionado um novo
provider referente ao provider Oracle instalado.

.o ﬂ*ﬂ*ﬂ*

Database connection: Qﬁﬂﬂ mﬁ Bmiﬂﬂ ﬁi IHEI

Odbc Data Provider

OleDb Data Provider

Oracle Client Data Provider B

Marne . ) in
SqlClient Data Provider =

Provider2

— TatsoftDE 4 dirsct connection
Runtimelsers ft

Crag a column header

Figura 6-40. Tela de DBs no BluePlant

Apos a confirmagéo da instalagdo do provider Oracle, clicar em _ e seleciona-lo
na lista de providers instalados, conforme a Figura 6-41.

Create new Database connection

Mame: [ Praviderl

e Oracle Database using Cracle.DataAccess.Client

o

Figura 6-41. Inserindo Provider Oracle

Apos a criagdo da nova conexao, clicar na linha do banco de dados Oracle para inserir os valores s
campos Database Username e Password do banco de dados nas respectivas colunas: LogonName e
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LogonPassword, estes devem ser previamente cadastradas no banco de dados, para assim garantir
gue a conexao seja estabelecida.

O LogonName é referente ao nome escolhido para o Workspace na tela de configuracdes web do
Oracle Database 11g Express Edition, assim como a senha.

| LogonName | LogonPassword |

Figura 6-42. Usuério e Senha para Conex@o com Banco de Dados Oracle

Agora acesse o campo da coluna ConnectionString, e insira as configuragdes da conexdo, sendo o
endereco IP onde o banco se encontra, a porta (padrdo 1521) e o SID do banco (padrdo XE) neste
momento deve-se conseguir estabelecer a conexdo. Conforme pode ser visto na Figura 6-43.

| Connection5tring |

Connection5tring

SI192.168.14.177:1521 /xe

Figura 6-43. Configuragéo do Enderego IP, Porta e SID do Banco de Dados Oracle

Depois de configurado o endereco IP, porta e SID, para verificar se a conex&o com o banco de dados
Oracle esta funcionado, basta clicar no botdo Test, neste momento deve aparecer o nimero de tabelas
inseridas no banco de dados informado, como mostrado na Figura 6-44.

| ConnectionString |

Connection5tring

SI192.16814.177:152] /xe

Figura 6-44. Teste de Conexdo com Banco de Dados Oracle

ATENCAO:

O provider utilizado no exemplo para conex&o com banco de dados Oracle, requer clientes Oracle na
versao 9.2 ou anteriores. O provider Oracle que acompanha o BluePlant é o
System.Data.OracleClient, requer clientes Oracle na versdo 8.1.7 ou superiores.

Conexao com Banco de Dados SQLServer
Este capitulo apresenta um exemplo de como criar uma base de dados SQL Server.
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Instalacao e configuracdo do Banco de Dados SQL Server

O SQL Server utilizado no exemplo foi 0 SQL Server 2012 Express, esta disponivel gratuitamente
em:

http://www.microsoft.com/pt-br/download/details.aspx?id=29062

ATENCAO:
Antes de instalar e configurar o0 SQL Server 2012 Express deve ser instalados também os demais

pacotes mostrados para download no link passado, apds a instalacdo desses pacotes deve se seguir a
instalagdo do SQL Server 2012 Express pelo SQLEXPRADV_xBites PTB.exe

Para instalar e configurar o SQL Server 2012 Express execute o .exe SQLEXPRADV_xBites PTB, a
tela mostrada na Figura 6-45 ira aparecer, deve-se selecionar a primeira op¢ao.

Central de Instalagiio do SQL S =NRCN X
T Central de Ins acig o SQL Server - “ . “
Planejamento % Mova instalagdo autdnoma do SQL Server ou adicionar recursos a uma instalagdo
h existente
Instalagio
Inicie um assistente para instalar o SQL Server 2012 em um ambiente ndo clusterizado ou
Manutengio para adicionar recursos a uma instancia existente do SQL Server 2012,
Ferramentas ﬁ Atualizar do SQL Server 2000, SQL Server 2005, SQL Server 2008 ou SQL Server 2008 R2
Recursos Inicie um assistente para atualizar o SQL Server 2005, SQL Server 2008 ou SQL Server 2008
R2 para SQL Server 2012,
Opgties
|
‘\}a\ Micrasedt:
2 SQLServer2012
e

Figura 6-45. Instalador SQL Server 2012 Express

Apos isso o instalador vai aparecer entdo apenas avance por ele deixando-o padréo até chegar na tela
onde deve ser especificado o usuario e a senha do banco de dados, tela mostrada na Figura 6-45. Este
usuario sera usada para configurar o BluePlant com o SQL Server.
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— = .
5 Instalagio do SQL Server 2012 = B &

Configuracdo do Mecanismo de Banco de Dados

Especifique o modo de seguranga da autenticacdo, os administradores e os diretérics de dados do Mecanismeo de Banco de Dados.

Regras de Suporte a Instalagdo Configuragdo do Servidor | Diretérios de Dados | Instdncias de Usudrio | FILESTREAM
Tipo deInstalagdo

. Especifique o mode de autenticagdc e os administradores para o Mecanismo de Banco de Dadoes,
Termaos de Licenga

Selecdo de Recursos Modo de Autenticagdo
Regras deInstalagao @ Medo de Autenticagdo do Windows

Configuragdo da Instdncia _ . . )
- . () Mode Miste (autenticagdc do SQL Server e do Windows)
Requisitos de Espago em Disco

Configuragio do Servidor Especifique a senha da conta do sa (administrador do sistema) do SQL Server.
Configuragio do Mecanismo d... Digitar Senha:
Configuragde do Reporting Ser..

- Cenfi ha:
Relatorio de Erros RIS =S

Regras de Configuragio de Inst... Especificar administradores do SQL Server

odapentaidallnsialaca ALTUSSA Oz administradores do SQL

Concluida Server tém acesso irrestrito
ac Mecanismo de Banco
de Dados.

Adicionar Usuario Atual ] l Adi_cionar...] ’ Remover ]

’ < Voltar H Avangar = ” Cancelar H Ajuda

Figura 6-46. Tela do Mecanismo de Banco de Dados

Na tela de configuragdo do mecanismo de Banco de Dados recomenda-se que se deixe marcada a
op¢do Modo de Autenticagdo do Windows, assim o SQL Server ira utilizar seu usuario do Windows
como logon.

ATENCAO:
Com a instalagdo padrdo o nome da sua instancia sera MSSQLSERVER.

Utilizando SQL Server no BluePlant

Apos a instalagdo do SQL Server descrita acima, reinicie o BluePlant, e va até a aba Edit\Datasets

aba DBs e clique em o SISEREWSTT 5 tela para criar uma nova conexdo vai abrir como
mostrado na Figura 6-47.

Selecione o provider do SQL Client Data Provider, na lista de providers instalados em DataBase
selecione SQL Server Database Windows Autentication caso durante a instalacdo do SQL Server
tenha sido escolhido autenticagdo do Windows, conforme a Figura 6-47.
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1

Create new Database connection

Name: [ Providerl

SQL Server Database Windows Authentication using
System.Data.5qlClient

o

Database: SQL Server Database

Description:

Figura 6-47. Tela de criacdo de nova Conexdo configurada para SQL Server

Escolher um nome e pode-se fazer uma descrigdo para a nova conexdo, clique em Ok para finalizar,
apos isso, uma nova linha serd inserida na tabelade conexdes.

Apos finalizada a criacdo deve-se configurar a string de conexao, para isso basta acessar o campo da
coluna ConnectionString, a janela mostrada na Figura 6-48 sera aberta.

|Cun nectionstring | LogoniName | LogonPassword | Description

st serve

ASOLEXPRESS

Figura 6-48. Tela de configuracdo da ConnectionString para o SQL Server

Nela deve ser informado apenas o Data Source, sendo este o ip onde estd o banco de dados ou nhome
do computador barra a sua instancia criada durante a instalacao, caso esta ndo tenha sido configurada,
por padrdo ela recebe o valor MSSQLSERVER.

Depois de configurado a ConnectionString, para verificar se a conexdo com o banco de dados SQL
Server esta funcionado, clique no botdo Test, neste momento deve aparecer o nimero de tabelas
inseridas no banco de dados informado, como mostrado na Figura 6-49.
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| ConnectionString | Logoniame LogonPassword | Description

sl sever Do

Figura 6-49. Tela de configuracao da ConnectionString para o SQL Server com tabelas encontradas

Tables

A guia Tables permite acessar as tabelas de dados a partir das bases de dados configuradas (DBs). A
Figura 6-50 ilustra essa selecéo.

Drag a column header here to group by that column

Name || v} ‘ TableName | ‘WhereCondition Access Mapping |
*
» [Figs DBOracle  BRACO_ILHA_CT TagTabelallha CNF_ILHAID=ILHA_ID;
. : Bracos DBOracle  CMNF_ILHACTBRACO Unrestricted Tag TabelaBraco.CNF_ILHBID=CNF_ILH...
1 Security _ ConfigBase DBOracle  CNF_COMNFIGBASE Unrestricted
liha DBOracle  ILHA_CT Unrestricted Tag Tabelallha CNF_ILHAID=ID;Tag Tab...
. 1 Bomba DBOracle JJCNF_BOMBA Unrestricted 'ag.TabelaBomba.CNF_PRONUMERO=...
‘(’;’:Devioes _[ 4 J[ 5 ]E 6 ] [ / JE 8 J

A.Narms

F Datasets 2

Figura 6-50. Edi¢do de Tabelas de Dados

Os passos para editar ou incluir tabelas estdo ilustrado na Figura 6-50 e descritos a seguir:

Selecionar o menu Edit

Acessar o item Datasets

Clicar na guia Tables para acesso as configuracGes das tabelas

Incluir ou editar o nome da tabela na linha marcada com um asterisco (*)

Selecionar qual conex&o com o banco de dados previamente criado seré utilizada

Selecionar qual a tabela do banco de dados que ira comunicar

Selecionar qual a permissao de acesso ao banco de dados para a tabela que configurada
Configurar na coluna Mapping os tags relacionados com as colunas da tabela do bando de dados

NGO R~WNE

Name
Indica 0 nome da Tabela usada nos objetos Runtime.

DB
Indica 0 nome da DB (conex&o da Base de Dados) a qual pertence a tabela de dados.
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TableName

Indica o0 nome da tabela assim como no banco de dados.

WhereCondition

Access

Mapping

Queries

Indica qual a condi¢do em que a instrucdo SQL seré executada.

Define a politica de seguranca com operacdes permitidas para esta DataTable. As opgbes sao:

Read (leitura)

Insert (insercdo)

ReadWrite (leitura e escrita)
Unrestricted (irrestrita)

Mapeia os conteidos da tabela de dados com os objetos Tag. Ao executar 0s comandos de selecdo e
préximo, a primeira linha no resultado selecionado é aplicada aos tags. Entéo, ao executar o comando

de atualizagdo, os contetdos do Tag séo escritos na linha.

Esta guia mapeia as bases de dados configuradas (DBs) conforme mostrado na Figura 6-51.

(i
NS f DBs wf Tables

Queries 3 Pl

‘@i m|”%m|2_§_r _U:[ TW_

Drag a column header here to group by that column

Name ” DB | Sql5tatement

| Mapping | Description

=

Tags

| Braco i IlDBOracIe L Ilselect * from braco_ilha_ct
DEOracle

__ DadosBolete

g Security Bomba DBOracle

l_,‘ Devices 1

!E Alarms a

:'_'g Datasets 2 :

Figura 6-51. Edicéo de Queries

6 Il 7 Felecl em toda a tabela de braco
EEREEE

select bmb.numero as numerc, bmb.tag, cas.. TagTabela.. Select na Tabela de Bombas

Os passos para editar ou incluir instru¢des SQL(queries) estéo ilustrados na Figura 6-51 e descritos a

seqguir:

Selecionar o menu Edit
Acessar o item Datasets

Configurar a instrucdo SQL na coluna SqlStatement

Nogk~wbdE

Clicar na guia Queries para acesso as configuracdes das instrugdes SQL
Incluir ou editar o nome da instrucéo na linha marcada com um asterisco (*)
Selecionar qual conex&o com o banco de dados previamente criado que sera utilizada

Configurar na coluna Mapping os tags relacionados as colunas da tabela do bando de dados.
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Name

DB

Nome para o objeto Query usado nos objetos de Runtime.

Nome da conexdo do banco de dados usada para 0 armazenamento dos queries.

SqlStatement

Mapping

Files

Name

FileName

Instrucdo SQL utilizada para realizar consultas no banco de dados.

Mapeia os contetdos da tabela de dados em tags. Ao executar o comando de selecdo, a primeira linha
no resultado € aplicada aos tags.

A guia Files define o(s) arquivo(s) para a troca de informagdes com os bancos de dados conforme
ilustrado na Figura 6-52.

Drag a column header here to group by that column

Nameq] ” FileName |F'|IeType A|Objects | 2

~ ID

* e
v/ Name

Builtin

v FileName
v FileType
v Objects

DateModified
DateCreated

Description

Figura 6-52. Edi¢do Arquivos de Bancos de Dados

Os itens que compdem o menu edigdo de arquivos de bancos de dados estdo numerados na figura
anterior e sdo descritos na sequéncia:

1. Selecionar a opcéo Files clicar com o botdo esquerdo do mouse

2. Clicar com o botdo direito do mouse em um cabegalho de coluna para visualizar os itens
desejados

3. Observar que os dados relativos aos arquivos irdo aparecer nas linhas da tabela

Na sequéncia sdo explicados os itens de edigdo de arquivos de bancos de dados conforme a ilustragédo
da Figura 6-52.

Define 0 home do arquivo usado nos objetos de Runtime.

Nome do arquivo e caminho. Exemplo: C:\BDs\filel.txt.
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FileType
Caracteriza os tipos de arquivo. Os tipos de arquivo possiveis sdo:

e ASCII (codificacdo de caracteres de sete bits baseada no alfabeto inglés)
e Unicode (representagdo e manipulagéo de texto)

e XML (linguagem de marcagdo para a criagdo de documentos com dados organizados
hierarquicamente)

Objects

Mapeia os contetdos do arquivo com objetos Tag.

Editando Scripts (Scripts)

Um script pode ser executado na ocorréncia de um evento de disparo ou ciclicamente atravées da
definicdo de um intervalo de tempo para tal. As op¢oes que compdem o menu de edicdo de scripts
estdo detalhadas na sequéncia.

Tasks

A Figura 6-53 enfatiza a aba Tasks para edicao de tarefas de script. Existem quatro tarefas
incorporadas:

e ServerStartup: o script € executado na maquina do Servidor (TServer.exe) quando o projeto entra
em execucéo

e ServerShutdown: o script é executado na maquina do Servidor na parada da operacdo

e ClientStartup: o script é executado em cada maquina cliente quando o TVisualizer.exe (médulo
de telas) inicia sua execucao

e ClientShutdown: o script é executado em cada maquina cliente quando o moédulo de telas é
encerrado

TaSkf 1 Classes Wﬁ:odeEditoﬂﬁxpressionq

Drag aw.der here to group by that column
Name H Code ‘Trigger ‘ Period | Domain ‘ BuildStatus BuildErrors (_'_.—)\
* d L I =
_| | 3 v Name
L ClientShutdown VBdotNet  Client.ShutDown Client 7 none =
R ClientStartup VBdotNet  Client.Startup Client v 4 none v Code
R ServerShutdown VBdotNet  Server.ShutDo.. Server 4 none v Trigger
ServerStartup VBdotNet  Server.Startup Server N none + Period
1 v/ Domain
InitialState
EditSecurity
' BuildStatus
v BuildErrors
DateModified
DateCreated
Description

Figura 6-53. Edic&o de Tarefas de Script

Os itens que compdem o menu de edicdo de tarefas de script estdo numerados na figura anterior e sdo
descritos na sequéncia:

1. Selecionar a guia Tasks

2. Selecionar as opcdes de configuracdo das colunas da tabela desejadas clicando com o botédo
direito do mouse no cabec¢alho de uma coluna e marcando os itens para exibicdo

3. Observar: os dados relativos as tarefas de script irdo aparecer nas linhas da tabela

Na sequéncia sdo explicados os itens do menu edigéo de tarefas de script conforme a ilustracéo da
Figura 6-53.
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Name
Indica 0 nome para o objeto Script.
Code
Define a linguagem do Script. O usuério pode selecionar entre VBdotNet ou CSharp.
Trigger
Tag ou objeto que dispara a execucdo da Tarefa. A tarefa é executada quando o valor do objeto
muda.
Period
Periodo de tempo para executar uma Tarefa.
Domain
Define se o Script é executado na estacdo do Servidor ou em cada estacao Cliente.
InitialState
Seleciona o estado inicial das tarefas:
e Enabled: Tarefa esta pronta para ser executado desde o inicio.
e Disabled:Tarefa ndo esta pronta para ser executado. Permite ativar a tarefa em condicoes
especificas.
EditSecurity
Permite escolher o nivel de seguranga para a edi¢do do cddigo desta Tarefa. Ao clicar aparece a
janela com as categorias de usuarios que terdo acesso para alterar esta TASK.
BuildStatus
Indica o status da ultima compilagdo: verde significa compilado com sucesso e vermelho indica erro
de compilacéo
BuildErrors
Status de contagem de erro a partir da tltima compilagdo do Script. Atributos associados: ReadOnly
(somente leitura).
Classes

Nesta opcéo estdo listadas as classes definidas pelo usuério via biblioteca de métodos. A Figura 6-54
mostra esse item do menu Script. Ha duas UserClasses incorporadas:

e ServerMain: biblioteca de métodos disponivel para todas as tarefas do servidor e clientes
e ClientMain: biblioteca de métodos disponivel para todos clientes scripts, inclusive telas scripts
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r Tasks ] Classes Tﬁ CodeEditor WK Expressions \

Drag a column header here t by that column
Name ” Code ‘ Domain ‘ BuildStatus ‘ BuildErrors FH
[ = a 1D
*[3 2
. Name
P ClientMain VBdotNet  Client V4 none Builtin
ServerMain VBdotNet  Server . none Code

v
B + Domain

EditSecurity
BuildStatus

AN

BuildErrors
DateMedified
DateCreated

Description

Figura 6-54. Classes de Script

Os itens que compdem o menu de edicdo de classes de script estdo numerados na figura anterior e sdo
descritos na sequéncia:

1. Selecionar a guia Classes

2. Selecionar as opgdes de configuracéo das colunas da tabela desejadas clicando com o bot&o
direito do mouse no cabec¢alho de uma coluna e marcando os itens para exibicao

3. Observar: os dados relativos as classes de script irdo aparecer nas linhas da tabela

Na sequéncia sdo explicados os itens do menu de edicéo de tarefas de script conforme a ilustracéo da

Figura 6-54.
Name
Indica 0 nome da classe do usuario.
Code
Indica a linguagem do Script. O usuario pode selecionar entre VVBdotNet ou CSharp.
Domain
Define se 0os métodos nessa classe de usuario serdo visiveis para os scripts do Servidor ou Cliente.
CodeEditor

Trata-se do painel editor de codigo das tarefas e classes de usuario conforme ilustrado na Figura 6-55
(Item 1). As opgdes de linguagem de programacéo séo: VBdotNet ou CSharp. A sele¢do da
linguagem esta ilustrada na Figura 6-55 (Item 2). Informagdes sobre a sintaxe das linguagens de
programacao podem ser obtidas no seguinte enderego http://www.microsoft.com/net.
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F Tasks ‘\F Classes ‘\ Codetdito

B =2 4 B 3|vBdot - |Noer
fAdd vour code here

Expressions

ra

Figura 6-55. CodeEditor

Expressions

Utilizada para a criacéo de Expressdes que também funcionam como uma linha simples de cddigo
que seré executada em determinadas condi¢es, fornecendo um resultado.

Além da tabela que pode ser atualizada por Edit> Script> Expressions, em varios outros lugares no
espaco de Engenharia do Blueplant, pode-se digitar e usar expressdes, utilizando a mesma sintaxe
descrita aqui, para obter um valor resultado da expresséo ou para configurar uma condicao.

Expressions sdo meramente codificagfes na sintaxe VB.Net, como expressdes aritméticas ou
chamadas para métodos de classes definidas ou acessiveis no projeto. A facilidade Intellisense esta
orientada apenas para Tags e objetos de aplica¢do, ndo considerando a linguagem, mas as expressoes
sdo compiladas usando o compilador padrdo VB.Net, entdo o que puder escrever sem erros de sintaxe
no editor de cddigo, também podera escrever para o codigo das Expressoes.

O Blueplant implementa algumas substituigdes automatizadas, como == para =, entdo a sintaxe de
uma expressdo é muito proxima de uma declaragdo em C#, mas sem a necessidade de adicionar o ;"
no final.

Desta forma, tanto os programadores VB.NET como os de C # sdo capazes de usar os campos de
expressao, sem diferencas.

Em expressOes, ndo precisa colocar @ antes dos nomes de Tag. Precisa do @ no editor de cddigo
para diferenciar os Tags do projeto das variaveis dot NET. No entanto, como as expressdes ndo tém
Variaveis locais dot NET, entdo pode-se usas 0s objetos de projeto diretamente.

Para operadores aritméticos, deve-se usar os operadores padrdo conforme descrito na documentagao
do dot NET.

Para permitir a avaliagdo de uma Unica linha, a linguagem dot NET dispde do comando IIF, que
atualmente é utilizado apenas com IF. O comando IF tem tréspardmetros. Por exemplo:

IF (A, B, C)
e O primeiro parametro é uma condicéo.

e Esse método retornarad B se a condi¢do A é verdadeira;
e E eleretorna C, se a condicao for falsa.

Exemplo: IF (tag.A = 1, "Verdadeiro", "Falso") ir& retornar uma string de acordo com o valor do
tag.A.

Neste método dot NET, todos os trés parametros sdo avaliados independentemente da condicdo. Por
exemplo, se tem IF (tag.A = 1, script.class.client.Funcl(),script.class.client.Func2())

Ambos Funcl e Func2 vao sempre ser executados. Apenas o valor de retorno seré diferente com base
no valor de tag.A.
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O método IF ou IIF precisa avaliar os parametros antes de chamar o método. H& muitas situagdes em
gue deseja executar apenas a funcao de acordo com o valor.

Para esse cendrio o Blueplant tem um método chamado TIF, que tem esse comportamento.
Entdo, usa-se a expressao:

TIF (tag.A = 1,script.class.client.Funcl(),script.class.client.Func2())

Apenas a Funcl () ou a Func2 () vai ser executada, de acordo com o valor de Tag.A

O método TIF é definido na biblioteca de classes que é automaticamente exposta a expressdes que
estdo na biblioteca de funcdes Toolkit.

Para céalculos mais complexos, pode-se chamar uma classe que vocé deve antes criar na aba Classes.
Para configurar expressoes:

1. V& para Edit>Scripts>Expressions.

2. Digite ou selecione as informagdes, conforme necessario.

3. Clique em Verify para verificar a validade da expressao.

e Object: Selecione uma tag ou objeto existente.

e Expression: Digite a expressdo. A expressdo pode ser uma expressao matematica basica, usar
uma classe, ou ser uma expressao condicional.

o Domain: Selecione onde a expressdo é executada:

o Cliente: Expression sera executada em cada sistema cliente. Estas sdo expressdes que se
aplicam localmente (no computador do usuério), por exemplo, geracéo de relatorios.

o Servidor: Expression serd executada no servidor do sistema. Estas sdo expressdes que se
aplicam em toda a aplicacgdo, ou seja, em nivel global.

e Execution: Selecione quando a expressao é executada:

o OnChange: A expressdo e executada quando o valor de qualquer tag na expresséo muda.

o TriggerOrPeriod: A expressdo é executada quando ocorre o evento de disparo configurado ou
quando é expirado o intervalo de tempo definido no periodo.

o ChangeOrStartup: A expressao € executada quando o valor de qualquer tag na expressdo
muda ou na partida do aplicativo.

e Trigger: Digite ou selecione um Tag ou objeto que serad usado para disparar a execu¢do da
expressao. O disparo da execugdo ocorrera quando o valor do tag ou objeto se alterar.

¢ DisableCondition: Digite ou selecione um Tag ou objeto que sera usado para desabilitar a
execucdo da expresséo.

e BuildStatus: Somente leitura. Situacdo do codigo atualizado apds clicar em Verify.

o Marca Verde: Expressdo compilada sem erros.
o Marcaem X Vermelha: A Expressao contém erros.

e BuildErrors: Somente leitura. Exibetodos os erros encontrados durante a Gltima compilacéo.

ATENCAO:

Versdes anteriores a 2018, disponibilizavam uma aba denominada Bindings. Projetos convertidos
para a versao 2018, ndo terdo mais essa aba e os bindings configurados serdo movimentados para o
Expressions.
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Utilizando Tarefas de Script

Tutoriall - 1 a F & Task.ServerStartup

Drag a column header here to group by that column

Name || Code |Trigger ‘ Period ‘ Domain ‘ InitialState | Build3tatus | BuildErrors
")Tags *
' _Eskl 4 JVBdotNEI E 00:00-10 g[{llient 6]Enab|ed s none
~— ClientShutdown VBdotNet  Client.ShutDown Client o nong
1 Security 1 ClientStartup VEBdotMet  Client.Startup Cliant Y4 nongs
1 ServerShutdown VBdotNet  ServerShutDo.. Server o none
=l T ServerStartup VBdotNet  ServerStartup Server o noneg
l( Devices =
= o
I Alarms

Figura 6-56. Tarefas de Scripts

Os passos para editar ou incluir uma tarefa de script estdo ilustrados na Figura 6-56 e descritos a
seguir:

Selecionar o menu Edit

Acessar o item Scripts

Clicar na guia Tasks para acesso as tarefas de scripts configuradas no sistema

Incluir ou editar o nome da tarefa na linha marcada com um asterisco (*)

Configurar a variavel de disparo ou o periodo que a tarefa de script sera executada, através das
colunas Trigger ou Period

6. Selecionar em qual ambiente (cliente ou servidor) a tarefa sera executada

grwbdE

A Figura 6-57 a seguir apresenta 0s passos para a codificacéo da tarefa de script chamando o método
de uma classe existente.

WL L B S 2 A EE3E | vBdothet - | Mo errors 4
U oddd yvour code here

Dim ip &= 3tring

[m R (Y - i o

? ip = @Script.Class.ClientMain. ComputerIP (]

2

Figura 6-57. CodeEditor das Tarefas de Scripts

1. Clicar na guia CodeEditor para acesso ao ambiente de codificacdo
2. Digitar o codigo no espaco demarcado
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3. Clicar no icone para compilar o codigo
4. Verificar a existéncia de erros no script codificado

ATENCAO:

Para utilizar os namespaces no ambiente de codificacéo é obrigatorio digitar o caractere @ antes do
namespace, caso contrario sera utilizado como uma variavel local gerando possiveis erros na
compilacdo.

Utilizando o Depurador .NET

Criando Informacéo de Depuracgéo

O Blueplant tem um depurador dot NET integrado. Para usa-lo, é necessario que o computador local
tenha arquivos de cache com 0s arquivos necessarios para executar o depurador.

As etapas para ativar o depurador sdo:

1. Em Run> Build> Messages selecionar a op¢ao Include debug information

2. Se necessério, salve novamente o codigo fonte que vocé deseja depurar, deste modo as
informacdes de depuracdo serdo criadas. Esta etapa s6 é necessaria na primeira vez que abrir o
projeto no computador. Depois disso, a compilagdo de “background” ira manter a geracdo das
informacdes de depuracéo, a medida que se altera o codigo, para permitir o uso de pontos de
interrupgdo e execucdo passo a passo.

Anexando o depurador dot NET

De modo a se ter uma sessdo de depuracdo dot NET, o ambiente de Engenharia deve ser conectado
ao ambiente do runtime e o depurador dot NET anexado (“Attached”) ao processo do servidor ou
processo do cliente.

Siga estes passos.

1. Durante a execugdo do projeto, seja em Run>Test ou Run>Startup habilitar a caixa de selecéo de
conexao.

2. Se 0 projeto ja estiver em execucao, vocé pode ir para Run>Test ou Run>Startup, de acordo com
0 tipo de execugdo que vocé deseja anexar, e conectar-se ao sistema de execucao, pressionando o
botdo de conexdo nessas paginas.

3. Abra qualquer script que tem informacdes de depuracgéo e pressione o botéo Attach .NET
Debugger. Uma mensagem na parte inferior da area de trabalho de engenharia vai mostrar que
uma sessao de depuracéo esta ativa com 0s componentes do servidor ou 0s componentes do
cliente do projeto em execugéo.

( Tasks \( Classes \ Codetditor r Expressions \

B =2 83 3 csharp = | Mo erro El

vatew. Media. SoundPlayer player = new Systell. i [
5 Attach MET Debugger
//BIFA

if (ETayg.BOl.Value == 1 )

i
plaver.LoadTimeocut = 3000;
player.3oundLocation = "C:hyElusePlanth\Projectsi\\sirens. wav™;
rlayer.Load() ;
¥

O W -] m N b Wb

jury

Figura 6-58. Anexando depurador .NET

4. Quando o depurador dot NET estd Anexado o sistema ird parar nos pontos de interrup¢do
definidos e também ir& parar automaticamente quando ocorrer qualquer .NET Exception.
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A Figura 6-65 mostra o Editor de Cddigo os Botdes para Anexar e Desanexar depurador, executar,
executar passo a passo e criar pontos de interrupcao mostrados no retangulo vermelho. Na parte
inferior informacéo de status da depuracéo.

(_ Tasks _\(_ Classes _\] CodeEditor |f Expressions ']

- - WA = Csharp = | Mo errors i - Iz'
1 System.Media.SoundPlayer player = new 3ystem.Media.SoundPlayer () ;
2
3 //BIPL
43 if [(@Tag.BOl.Value == 1 )
i o
Q & player.LoadTimeout =
7 player.SDundLDcation = "Z:hwyBluePlanthyProjects\\sirene., vav";
=] player.Load();
=] i
1n
1
& Error List (No Ervors) - Last build 19/10/2017 14:13:18 | &5 |

Find window == Startup OnlineConfig ) Debugger: Startup-Server

Figura 6-59. Editor de Cédigo os Botdes para Anexar e Desanexar depurador

Pontos de Interrupcéo, Passo a Passo e Watch

Para configurar um ponto de interrupcéo, abra o codigo desejado, selecione a linha e pressione o
Insert Breakpoint na barra de ferramenta ou clique na barra vertical esquerda da janela de cddigo.

Quando o sistema para em um ponto de interrupcdo, pode-se executar passo a passo pressionando o0s
botbes de execugdo passo a passo ou mandar seguir pressionando o botdo continuar.

A fim de inspecionar variaveis locais do dot NET tags ou objetos do projeto, pode-se selecionar o
texto no editor de script e, quando a execucéo for interrompida em um ponto de interrupcéo, o kit de
ferramentas mostrara o valor atual da variével.

f Tasks ‘{ Classes \ Codetditor r Expressions '\

B2 (4 B 3 cshap + Moemors o B D [F¥I ez 0 %
System.Media. SoundPlayer player = new System.Media.SoundPlayer(): &
int BeepCounter = 0O:

1
2
3
4 4 /BIPL
| 5 if (ETag.BOl.Value == 1 )
6 {

7 player.LoadTimeout = 3000

8 player.SoundLocation = "C:V4BluePlanti'\Projectsiisirene. yav’:

- — e

Watch Window
Mame value Type + Script, Task_TutorialTask, Runf) ps
» BeepCaunter System.Int32 System.Reflection,RuntimeMethodInfo,Unsafelnvokelnternal{obj= <Mif >, parameters=<N/A>, arguments=<MN/ax>)

System.Reflection. RuntimeMethodInfo. Invoked obj= <N/A>, invokeAttr=<NjA>, binder=<N/4>, parameters=<MjiA>, culture=+
T.Madules, Script. ScriptTaskRun, Run(} £
T.Modules, Seript, ScriptTaskRun, q(=<Mja=)

System. Threading. ExecutionContesxt, RunInternal(executionContext=<MNfa >, callback=<MNfA>, state=<Nja>, preserveSyncCh:
System. Threading, ExecutionContext. Run{executionContext=<hA=>, callback= <Mja >, state=<N}& =, DrEsErvESyn([tx—(NjA
System. Threading. QuauslssrwarkltemCallback, System, Threading, IThrsadraclworkItem, Exacubawarkltern()

BN

ijrror List (Mo Errors) - Last build 19/10/2017 14:50:19 é;'?Watch Window

Find window &= Startup OnlineConfig (- Debugger: Startup-Server (Stopped)

Figura 6-60. Watch para variaveis dot NET

Também pode-se adicionar variaveis locais do dot NET ou objetos do projeto na janela Watch do
préprio Code Editor (parte inferior). Ao adicionar tags ou objetos do projeto, precisa-se usar 0s
simbolos @, exemplo @tag.tagl, para que o sistema distingua entre objetos de projeto, e varidveis
locais do dot NET. Tenha em mente o Watch atualizado apenas quando a execucgéo é interrompida.

98



6. Componentes do BluePlant

Se quiser ter os valores em tempo real para tags e objetos que pode-se abrir a ferramenta de
diagnoéstico PropertWatch.

Editando Displays

A opcéo Displays do menu Edit permite a configuragdo do médulo associado as telas. Esse médulo
contempla o repositorio das telas (Displays), seus modos de opera¢do (Layouts) e imagens
(Resources).

Displays

A guia Displays, quando selecionada, lista as telas que compdem o projeto. A visualizagdo da lista de
telas pode ser no formato de tabela ou cartdo. O seletor Card View/Table View permite alternar o
modo de visualizagdo. A Figura 6-61 ilustra esse ambiente no formato de tabela.

Displays 1 ( Layouts \( Resources \

Desktop settings: | Clients.. Number of Monitors:
HIMLS pages|  On startup show: |Monitor 1 LayoutStartup
i05 devices
Drag a column header here to group
Ll ” ClientType Maode Preview ‘ AllowSelection | un th I
D
3 = 5
3 EEEEET
MainPage NET Page == 4 ¥ Hame e page
v ClientType
v Mode
SelectPage NET Dialog V' Preview d navigate to new page
- v _AllowSelection
B = - Width
LogOn NET Dislog  |am wow. Height gOn and LogOff
= - Left
_ Header NET Page pe—— — Top header for startup layout
= Dimension
About NET P - s Size d project inf 1
ou age T & - - project informaton
g — - EditSecurity iy
. v RunSecurity
== = Level
SuperTest_JIGA_04_BCS_NX3030 NET Page e ' =8 o Category
E i E il -
= —— E'; DateMaodified
SuperTest_IGA_D1_NX3010 MET Page b= E=: = 4 DateCreated
L E=
- = v Description

Figura 6-61. Edicdo de Displays

Os itens que compdem o menu de edicdo de telas estdo numerados na Figura 6-67e sdo descritos na
sequéncia:

1. Acesso a guia Displays

2. Clicar com o botéo direito do mouse em qualquer um dos cabecalhos de coluna para selecionar as
opcoes de configuracdo a serem exibidas

3. Clicar na linha da tela para alterar as configuragdes

Name

Nome da tela.
ClientType

Tipo de cliente que foi desenvolvido a tela. HTMLS5, iOs ou .Net.
Mode

Modo de operacdo da tela (Pagina, Didlogo ou Popup). Essas opg¢des sdo detalhadas na sequéncia:

e Pégina: este é 0 modo de exibicdo padrdo. Quando uma Pagina € aberta automaticamente, a
Gltima pégina do layout atual é fechada
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e Dialogo: uma tela de Dialogo se abre como um Window Modal Dialog. Isto significa que os
comandos em todas as outras telas abertas ficam desabilitados. Ao clicar em OK no dialogo o
método On OK na tela CodeBehind é executado

e Popup: uma tela de popup abre-se acima das outras telas. Ao abrir uma nova Pagina, por padrao,
todas as telas de popup séo fechadas

Preview
Visualizagdo da imagem da tela.

AlowSelection

Marca indicando se a tela esté listada no objeto DisplaySelection quando em execucao.
AllowSelection é uma funcéo utilizada pelo criador da aplicacdo/projeto para remover a selegdo de
pagina, teste e outras telas do operador padréo e assegurar que os itens removidos estejam
disponiveis somente para contextos especificos da aplicacdo. O método incorporado para definir a
selecdo da tela ao rodar a aplicacédo é a funcdo PageSelecter que € configurada na guia
Editar>Telas>Telas. Para impedir essa selecdo pelo operador padrdo remova o marcador da péagina
ou da opcéo AllowSelection na coluna dos objetos.

EditSecurity
Define quais os tipos de usuarios tém acesso a edi¢do desta tela.

RunSecurity

Grupos de permissdes de seguranga exigidos para abrir esta tela durante o Runtime. Clique no campo
RunSecurity para abrir a janela Run Security Selection. Apds concluir as sele¢Ges clique em qualquer
lugar na tabela para fechar a janela de sele¢do. Suas sele¢fes aparecerdo no campo RunSecurity da
linha da tabela.

Figura 6-62. Permissdes no Runtime

Configurando Mdltiplos Monitores
Os passos para configurar multiplos monitores estdo ilustrados na Figura 6-63 e descritos abaixo:
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-:t Tutaoriall
~w .’._ .
Tutoria BN el Rt ks R 4 iy 77
. = .’. o . -
-— Displays Layouts Resources
Drraw Run Info A
6 4
Desktop settings:|  Clients. I Number of Monitors: | 1
Tags |.HTMI5 pages| | On startup show: |.Monitor 1 | | |.Layout.Startup| | 5
[ i05 devices
. Security Drag a celumn header here to group
MName || ClientType Made Preview AllowSelection
l( Devices N :
== MainPage MET Page 4
/ !': Alarms
SelectPage MET Cialeg
‘— a e 1 £ - .
LagCn MET Dizlog e
ii Scripts _ Header MNET Page
.'l About MNET Page i 4
nl' Displays 2 A
- HTML5_Logon HTMLS Page

Figura 6-63. Configurando Multiplos Monitores

Selecionar o0 menu Edit

Acessar o item Displays

Clicar na guia Displays para acesso as configuracOes das telas ja existentes no projeto
Configurar a quantidade de monitores que deseja utilizar

Selecionar para cada monitor o layout correspondente que ird abrir quando executar o projeto
Clicar no botdo Clients a realizar a configuracéo dos Clientes rich no Runtime (uma configuracao
Unica para todos os clientes rich). Conforme Figura 6-64.

IZECHEN RN

101



6. Componentes do BluePlant

Client Window Settings

|| Maximize when open Stretch: |Uniform hd ScrollBar

| Title | startup Window

[ ] MinimizeBox [ ] MaximizeBox | | CloseBox [ | Resize

[ File [ Tools el Security E Always shows Title and Menus in Test Mode

5 Okt i |

Tag Security protection show: [<space>

[ | On Undefined quality show:

[ | On OPC Bad quality show:  ~

Figura 6-64. Configuracdes dos Clientes Rich

As configuragdes de Clientes Rich disponiveis séo:

e Maximize when open: quando selecionado maximiza a janela do cliente para se ajustar ao
monitor.
e Stretch: selecionar como o Layout vai preencher o monitor Cliente:

o None: Layout ndo deve se redimensionar: Deve ser mostrado o tamanho exato que foi
configurado para o layout. Neste caso recomenda-se selecionar a opcdo de incluir a barra de
rolagem.

o Fill: O layout seré redimensionado para preencher completamente o espaco disponivel no
monitor do cliente., sem levar em conta a propor¢do do layout original.

o Uniforme:O layout sera redimensionado proporcionalmente ao tamanho do monitor do
cliente, mantendo a propor¢éo do layout. original.

o UniformToFill: O layout redimensionado tanto para manter a propor¢do como também para
preencher completamente o espaco disponivel no monitor do cliente. Isto pode resultar em
cortar algumas partes da disposicao.

Scrollbar: Selecione para visualizacdo da barra de rolagem na janela do cliente.

Title: Digite um titulo para a janela do cliente.

MinimizeBox: Selecione para exibir o botdo padrdo de minimizar.

MaximizeBox: Selecione para exibir o botdo padrdo de maximizacao.

CloseBox: Selecione para exibir o botdo padrdo de fechar

ResizeBox: Selecione para exibir o puxador padréo de redimensionamento (canto inferior
direito)

e Menus: Selecione quais menus devem ser mostrados:
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Layouts

o File
o Tools
o Security

e OnScreen Keyboard: Quando selecionado exibe um teclado numérico na tela.

e Mouse Cursor Visible: Quando selecionado o ponteiro do mouse se mantém visivel.

e Disable Web Commands: Quando selecionado proibe usuérios do aplicativo de enviar
comandos para o PLC

¢ When Mouse Is Over Command Areas: Selecione o que mostrar qguando 0 mouse esta sobre
um comando.

o Mostrar bordas do objeto
o Cursor: Altera o tipo de cursor.

o Verify Tag Quality on Client Displays:

o On undefined quality show: Selecionar a opcéo e o caractere que deve ser mostrado quando
a qualidade dos dados vindos do campo for indefinida.

o On OPC Bad quality show: Selecionar a op¢édo e o caractere que deve ser mostrado quando
o servidor OPC indica que a qualidade dos dados é ruim.

e Muiltiple Windows on same computer share user logon: Os usuarios podem executar
maltiplas instancias do aplicativo no mesmo computador. Como o usudrio pode precisar logar
como um User diferente de vez em quando, se deve selecionar essa op¢ao para alterar
automaticamente o usuario conectado em todas as instancias em execucéao do aplicativo no
mesmo computador.

Edita os layouts do projeto. Layouts sdo conjuntos de paginas(DockPanels) que se encaixam para
definir o modo da tela durante a execugdo. A ultima tela listada no layout é aquela que ser alterada
sob o comando Client.OpenDisplay(). As demais que permanecem abertas normalmente contém
informac®es tais como menus de navegacao, linhas de alarme e informagdes de aplicacéo global. O
projeto pode ter apenas um layout, ou pode ser alterado dinamicamente através do comando
Client.OpenLayout().

Clique "M% para criar um novo layout. Clique i ou =2 para acrescentar ou excluir paginas no

layout selecionado e £l ¥ para navegar para cima e para baixo na lista da pagina. As dimensdes do
layout podem ser definidas usando os campos Width e Height, podendo alterar o fundo para uma cor
ou imagem.

A Figura 6-65 ilustra a configuracéo dos layouts.
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Page

-':1 Tutoriall

oo

Tutoriall

0

4 AlarmCommentPage

Displays Layouts 3 Resources
Run Info
Layout: |Startup |uli Del Width: | 1024 Height: | 708
-')Tags | Type|DockPanel Background: - L
™ i Drag a column header here to group by that column
g Security
Page " Docking | HorizontalAlign VerticalAlign r
- Header Top Left Top
l(' Devices MainPage Top Left Top
7 v,
Preview:
/ !‘: Alarms —
L
E'_' Datasets
- Scripts
l'l . 5
[ul Displays
l ; Reports

Figura 6-65. Edigdo de Layouts

Os passos para editar e incluir um novo layout estao ilustrados na Figura 6-71 descritos a seguir:

Selecionar o0 menu Edit
Acessar o item Displays

Clicar no botdo New para adicionar um novo layout

No gakrwbdE

Selecionar as telas e suas posi¢des no layout

Clicar na guia Layouts para acesso as configuracdes dos layouts ja existentes no sistema

Configurar as dimensdes e cor de fundo do layout correspondente

Configurar a quantidade de telas que o layout ird apresentar utilizando os botdes “

Nome da tela usada neste Layout. Somente telas do modo PAGINA podem ser incluidas em layouts.

Docking

Define a posicdo de encaixe da tela. As opc¢Bes possiveis sdo:

Esquerda
Topo
Direita
Inferior

A posicdo de encaixe pode ser alterada clicando-se uma vez no campo da tabela e selecionando-se a

posicao desejada.

HorizontalAling

Define o alinhamento horizontal. As op¢Ges possiveis sdo:
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e Esquerda
e Centro
e Direita
VerticalAling
Define o alinhamento vertical. As opc¢des possiveis so:
e Topo
e Centro
e Inferior
Margins
Define as margens da tela dentro do DockPanel. Todas as medidas da tela no projeto (tamanho,
largura, etc.) sdo em unidades WPF (Windows Presentation Foundation).
Resources
Esta guia lista os recursos das telas. Para habilitar uma execucao distribuida para as telas em Runtime
e Clientes Web (ao usar imagens em telas e relatérios), importe a(s) imagem(ns) para os recursos do
projeto através de ‘meefimagsst em vez de selecionar um nome de arquivo. Um beneficio adicional
da guia Recursos é que quando a imagem é substituida no ResourceDictionary (o0 Nome do Recurso
ndo € alterado) todas as referéncias a este recurso nas Telas e Relatérios sdo automaticamente
atualizadas. A Figura 6-66 ilustra as trés etapas do menu de edicdo de recursos.
' -:“ Tutoriall
»
Tutoriall Y R o s o I e i

- > ‘ .
— ( Displ '1r' Layouts 1 Resources 3
Draw Run Info e yi

Import images... 4

)Tags Mame " Preview | Description

¢ Security :
L ] warning

n(. IDev'c es —

| \ Alarms Info
& Datasets
i

Home
iii Scripts

n.]Dl'splays 2 @
- L
Logon — ‘\
l' Reports ‘JI 1

Figura 6-66. Edi¢éo de Recursos

Os passos para importar novas imagens estdo ilustrados na Figura 6-66 e sdo descritos a seguir:

1. Selecionar o menu Edit
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2. Acessar o item Displays
3. Clicar na guia Resources para acesso a todas as imagens ja importadas para o projeto
4. Clicar no botdo Import Images... para selecionar e importar a imagem

Name

Nome para o objeto Recurso. Clique no campo da tabela para alterar o nome do objeto.

Preview
Visualizacdo da imagem do Recurso.

Editando Relatérios (Reports)

O editor de relatdrio permite a inclusdo de texto dindmico, simbolo dindmico, grafico, conjunto de
dados e consulta de resultados em um editor completo e de fécil utilizagdo. A configuragdo da guia
Reports esta ilustrada na Figura 6-67.

bt g [ Reports 3 TextEditor 6]

Drag a column header here to group by that column
- MName || Padding | SaveFormat | SaveFileName | Description
Tags *
Eo letaPre 4 Jl Compact  PDF Chusers\boleto.pdf G I
- __ BoletoPreCheck Compact  Unicode C\users\boleto. txt
1 Security : ReportTest2 Compact XPS C:\BluePlant Projects\test.xps
ReportTestl Compact  XPS C:\BluePlant Projects\test.xps
a( Devices
/ 1 E Alarms
-
. Datasets
iHE Scripts
—
.
B0 splays
2 |
j Reports 2
-

Figura 6-67. Configuracéo de Relatorios

Os passos para editar ou incluir um novo relatorio estdo ilustrados na Figura 6-67 e sdo descritos a

seqguir:

1. Selecionar o menu Edit

2. Acessar o item Reports

3. Clicar na guia Reports para acesso a todos os relatérios previamente criados no projeto

4. Incluir ou editar o nome do relatério na linha marcada com um asterisco (*)

5. Configurar as caracteristicas do relatério como alinhamento dos dados, formato e nome do

arquivo no qual seré gerado o relatério
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6. Clicar na guia TextEditor para editar o formato do relatério. A Figura 6-68 mostra com maiores
detalhes

.|-$
‘B R A Bl H

‘ Tahoma

L& 4R

Image Hyperlink Line Table Tag Symbol |

oL Insert row below | J Insert column right | d Delete table
[% Insert row above | =} Delete row
DL_ Insert left column _m Delete column

BILHETE DE CARREGAMENTO
Motorista {Tag TabelaBoleto NomeMotori
Placa CT: {Tag TabelaBoleto PlacaCT}

Cliente: {Tag TabslaBoleto Clisnta}
Viagem: {Tag TabelaBoleto Viagem}
Pedido: {Tag TabelaBoleto.Pedida}
Lacres: {Tag TabelzBoleto NumerolLacres}

{Tag.TabelaBoleto. Comp1Num}
{Tag.TzbelzBoleto. Comp2Num’}
{Tag.TabelaBoleto. Comp3Num}
{Tag.TabelzBoleto. CampaNum’};
{Tag.TabelzBoleto, Comp5Num’:
{Tag.TzbelzBoleto. CompsNum’};
{Tag.TabelzBoleto. Comp7Num’};
{Tag.TabelaBoleto, Comp8Num’}
{Tag.TzbelzBoleto, CompONum’}

sta}

Chegada: {Tag.TabelaBeleto HoraChegada}

Numero Cartio: {Tag TabelaBoleto.NumeroCartao}

{Tag.TabelaBoleto.ComplDesc}
{Tag TabelaBoleto.Comp2Desch
{Tag.TabelaBoleto.Comp3Desc)
{Tag TabelaBoleto. CompdDesch
{Tag.TabelaBoleto.CompShesc)
{Tag TabelzBoleto.CompbDesch
{Tag.TabelaBoleto.Comp7Desc)
{Tag.TabelzBoleto.CompBheasc)
{Tag TabelaBoleto.Comp3Desc)

{Tag TabelzBoleto.ComplVal} L
{Tag TabelaBoleto.Comp2Val} L
{Tag.TabelaBoleto.Comp3Val} L
{Tag TabelaBoleto.CompdVal} L
{Tag TabelaBoleto.CompSWal} L
{Tag TabelaBoleto.CompsWol} L
{Tag.TabelaBoleto.Comp7Val} L
{TagTabelzBoleto.Comp8Val} L
{Tag.TabelaBoleto.Compsval} L

Tempo de tolerdncia apés chamada: 15 min.

Figura 6-68. Edicdo de Relatorio

Name
Indica 0 nome do relatério a ser gerado.

Padding
Define os ajustes ao substituir um TagName por seus valores. As op¢des possiveis sdo: Compact
(compacto), PadRight (ajuste a direita) e PadLeft (ajuste a esquerda). O ajuste usa 0 nimero de valor
exato configurado no modelo do relatério ao cria-lo no Runtime. O valor do alinhamento a esquerda
ou & direita dentro do espaco esta também incluido.

SaveFormat

Define o formato do arquivo usado ao salvar o relatdrio. As opgGes possiveis sdo: XPS, HTML,
Unicode, PDF e ASCII.

Save File Name

Define 0 nome do arquivo usado e onde sera salvo o relatério. Este campo pode incluir os valores dos
tags avaliados quando da geracdo de um alarme, por exemplo. Para tanto, acrescente o nome do Tag
nesta célula da tabela usando a notacéo de associacdo XAML entre chaves. Exemplo:

C\MYREPORT.XPS
C:\\MYREPORT-MONTH{SERVER.MONTH}-DAY{SERVER.DAY}.XPS

TextEditor
Esta guia contempla um editor de texto para criacdo de relatérios conforme ilustrado na Figura 6-69.

Q ) . ) '« Insert line below 3 Insert column right | d Delete table
3 Z 4 1
L s - -~ [¥5 Insert row above =4 Delete row
Table Ta Symbol |
- S §7 nsert teft column 7] Delete column [

Image Hyperlink Line

Figura 6-69. Editor de Texto
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A Figura 6-70 mostra a edicdo e salvamento de um relatério com o auxilio do editor de texto
embutido no software.

Save Report as...

Report name: [ Report

Description: Reporli

Figura 6-70. Edigdo e Salvamento no Editor de Texto

A Figura 6-71 mostra a consolida¢do do formulario editado na figura anterior com algumas
configuracdes disponiveis no menu de edicdo de relatérios.

| s (A

Drag a column header here to group by that column.

MName || Padding | SaveFormat SaveFileMame Description

e

Reportl FadlLeft FDF Test_Report Report

Figura 6-71. Configuracdo de um Relatdrio

Menu Draw

O ambiente de telas fornece acesso a todas as ferramentas de diagramacao para compilar as telas da
- aplicacdo. Este ambiente inclui as seguintes op¢oes: tela, codigos e simbolos. A op¢édo Draw permite
o0 desenho de Telas e Simbolos. Use a barra de ferramentas vertical na tela para selecionar um
componente ou use a ferramenta de sele¢do para mover, agrupar e redimensionar componentes. A
Figura 6-72 mostra a barra de ferramentas vertical.

Draw
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Symbol Library Project

Default

Buttons Misc Buttons Switches Tachometers

@i 8 |
Gauges

Icons

Misc Tanks Valves Sliders Gauges

Pipes —— =)
= el L |
Pumps | ' s
liclers - -
L
Pipes

itches

Tachometers i

Tanks N r -
Valves EJ

Figura 6-72. Menu Draw e Barra de Ferramentas Vertical

'
t
e

Os passos para a inclusdo de um simbolo na tela estdo humerados na Figura 6-78 e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar o simbolo a ser incluido, clicando uma vez no desenho correspondente na barra de
ferramentas vertical. O simbolo seré destacado

2. Clicar e arrastar o simbolo para a tela

3. Soltar o botdo esquerdo do mouse para finalizar a inclusdo do simbolo

A barra de ferramentas horizontal (localizada na parte inferior da tela) contém comandos para
agrupar, combinar, alinhar e bloguear o(s) simbolo(s) selecionado(s). A seguir sera descrito o uso da
barra de ferramenta horizontal, bem como alguns comandos do menu de contexto conforme ilustra a
Figura 6-73.

1 Drawing I’ CodeBehind " !ymgos \

A

o Il €

B Copy
¥ Cut
[® Delete

100

3
&% Hide
L

.
(o]
o]

Edit Pump
Ui symbol

Symbol links

O%6 ©|L4

“ RS F s T LR e NEE 5 @@ )

Figura 6-73. Menu Draw e Barra de Ferramenta Horizontal

109



6. Componentes do BluePlant

A sequéncia de passos para a configuracdo das propriedades de um simbolo é:

1. Selecionar simbolo com o botéo esquerdo do mouse. Para selecionar multiplos simbolos use
SHIFT+CLICAR COM BOTAO ESQUERDO em cada componente desejado

2. Clicar no simbolo com o botéo direito do mouse para abrir 0 menu de contexto

3. Selecionar a opc¢do desejada ho menu de contexto

4. Aplicar as propriedades desejadas para o(s) simbolo(s) usando a barra de ferramentas

Os itens que compdem a Barra de Ferramentas Vertical ilustrada na Figura 6-74 estdo detalhados na
sequéncia.

Drawing rCodeBehind wr Symbols \

N
s
W
O

o
5]

0% b €k U

L/

Figura 6-74. Barra de Ferramentas Vertical

Ferramentas de Selecéo

Use as ferramentas de selecdo para selecionar um objeto e modificar a area de visualizacdo do
desenho.

Ferramenta de Selecéo

Clique uma vez no objeto para seleciona-lo. A tecla CTRL+CLIQUE DO MOUSE permite a sele¢éo de
varios objetos ao mesmo tempo, assim como grupos de objetos. Mantenha pressionada a tecla CTRL
enquanto clica em cada objeto. Para alternar a visualizag¢&o entre os varios objetos selecionados
utilize a tecla SHIFT+CLIQUE DO MOUSE. Clique em uma area aberta da tela e selecione um grupo de
elementos, destacando os elementos desejados enquanto mantém pressionado o botdo esquerdo do
mouse. Clique duas vezes em um objeto para abrir a janela de configuragdo dindmica que fornece as
configuragdes para as propriedades do objeto dindmico.

R Ferramenta de Selecéo Direta

Use esta ferramenta para selecionar um objeto dentro de um grupo e modificar suas propriedades.
Cligue uma vez no objeto para seleciona-lo. E possivel adicionar, remover e modificar os pontos em
uma Polyline através desta ferramenta. Para mover o ponto, selecione-o com um clique e pressione o
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botdo esquerdo do mouse. Arraste 0 ponto para a sua nova posi¢do. Clique duas vezes em um ponto
para adicionar um novo ponto adjacente ao ponto selecionado. Clique no botdo direito do mouse em
um ponto para excluir o ponto selecionado.
ﬂ Ferramenta Mé&o
Use a ferramenta de m&o para modificar a janela de exibicéo. Clique uma vez na tela de fundo e,
mantendo pressionado o botdo esquerdo do mouse, mude a tela para a posicao desejada.

Objetos Geométricos
B criaum objeto Retangulo.
O Cria um objeto Elipse.
& Cria um objeto Poligono.

'0’ Cria um objeto Polyline.
Cligue com o botéo direito do mouse para finalizar o uso de cada ferramenta.
Para mais informagdes de como adicionar, modificar e remover pontos ap6s a criagdo de um
poligono ou polyline esta descrito na se¢do Ferramentas de Selecéo.
Componentes de Tela
Estes objetos criam componentes de telas.

Cria um objeto Boté&o.

Dé um clique com o botéo direito no icone do componente para acessar as ferramentas em um menu
popup horizontal. Apés a ferramenta ter sido selecionada no menu horizontal, ela torna-se a
ferramenta padréo para aquela posicéo na barra vertical.

= Cria um objeto Botdo com LabelBox.

Cria um objeto Checkbox.

D& um cligue com o botéo direito no icone do componente para acessar as ferramentas em um menu
popup horizontal. Apés a ferramenta ter sido selecionada no menu horizontal, ela torna-se a
ferramenta padréo para aquela posicéo na barra vertical.

—=

F
2/ Cria um objeto RadioButton.

Cria uma ComboBox.

Cria uma ListBox.

[ Cria uma PasswordBox.

= Cria um Menultem.

re=3
A9 Cria um Controle DatePicker.

¥4 Cria uma DateTimeTextBox.

=== Cria um Slider Control
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Entrada e Saida de Texto
Use as ferramentas de texto para criar objetos de entrada ou saida de texto.

ab  Cria um objeto TextOutput (TextBlock) conforme ilustrado na Figura 6-75.

Make symbaol

Figura 6-75. Objeto TextOutput

Um clique com o botéo direito do mouse no objeto permite acessar 0 menu suspenso de edi¢ao
associado a saida de texto, incluindo sua Configuracdo Dindmica que também pode ser acessada

através de um duplo clique no objeto.

Cria um objeto TextlO (TextBox object) conforme mostrado na Figura 6-76.
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Make symbaol

Figura 6-76. Objeto TextlO

Um clique com o bot&o direito do mouse no objeto permite acessar 0 menu suspenso de edigao

associado a entrada/saida de texto, incluindo sua Configuragao Dindmica que também pode ser

acessada através de um duplo clique no objeto. Por exemplo, para vincular o TextlO com o Tag, dé

um clique duplo no objeto TextlO e, na janela de configuracéo dindmica, escolha a dindmica TextlO.
Biblioteca de Simbolos

Abre a biblioteca de simbolos.

& Esta biblioteca inclui simbolos incorporados e definidos pelo usuério.
® Esta biblioteca extra com simbolos.

Controles Avancados

0 Cria um objeto WebBrowser.

Dé um clique com o botéo direito no icone do componente para acessar as ferramentas em um menu
popup horizontal. Apés a ferramenta ter sido selecionada no menu horizontal, ela torna-se a
ferramenta padrdo para aquela posic¢éo na barra vertical.

35 Cria um objeto ReportViewer.

Cria um objeto XpsViewer.

&  Cria um objeto PdfViewer.
!—l Cria um objeto ChildDisplay component. Este objeto ndo permite que a mesma tela seja aberta
mais de uma vez.

E - /Inclui um componente (Q PieChart, MapControl, Report Preview, Circular Panel, . Bar
Chart, Advanced PieChart, Calculator ou componente WPF)
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!’ Cria um objeto PageSelector.
2 Cria um componente Assets
“ Criaum componente Assets Remote (utilizado apenas para Pl Historian)

Page Selector

O objeto Page Selector vai fazer uma varredura nos displays disponiveis e apresenta-los em uma
lista. Para configurar a troca de display: dé um duplo clique sobre o objeto, aparecera uma tela de
configuragéo, selecione a opgdo Action e configure a opgdo OpenDisplay.

Dynamics configuration

%, Action
& Shine

Event: MouseleftButtonDown

e Visibility - OpenDisplay

B MoveDrag

B Scale Display:
@ Rotate

@ Skew

B Bring To Front N4 Focusable

Figura 6-77. Configuracdo de Page Selector
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XPS Viewer

Este objeto trata-se de um visualizador de documentos no formato XPS. Ao dar um clique sobre o
visualizador é aberta a op¢do de configuragcdo XPSViewer no menu Draw. O caminho completo do
documento deve ir no campo Document.

Ci\Users\jenifer.dalmagre\Document

Figura 6-78. Configuracédo do XPS Viewer
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Circular Panel

Para configurar um Painel Circular basta dar um clique duplo sobre o objeto, entdo aparecera a tela
montrada na Figura 6-79.

r'

"1

CircularPanel configuration

Control name:

SelectedValue:
Selectedindex:
Imagesize:

FontSize:

BOBE .

ection? FieldName: Sectionl

section3 Title:  Section 1
vectiond

ections Image: Home
LT

ectiond Preview:

Figura 6-79. Configuracdo de Painel Circular

Control Name: Define um nome para o controle, desta forma ele podera ser acessado no script
CodeBehind. Ver CodeBehind.

Columns: Para cada valor que vocé deseja incluir, selecione uma secéo e configure as definicoes, a
direita da lista , que estdo descritas a seguir. O painel exibe uma secdo para cada coluna.

Image: Escolha em Resources uma imagem para exibir.

Preview: Somente leitura. Exibic8o de imagem selecionada.
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Pie Chart

Para configurar um grafico de pizza basta dar um clique duplo sobre o objeto, entéo aparecera a tela
montrada na Figura 6-80.

r \

PieChart configuration

Contrel name:

ChartType: Percent c

Data Items:
FieldName: Section 1
LinkedValue: 10

Brush:

Figura 6-80. Configuracéo de Gréfico de Pizza

Control Name: Define um nome para o controle, entdo ele pode ser acessado no script.
ChartType: Selecione o tipo de gréfico.

Data Items: Para cada valor que vocé deseja incluir, selecione uma secdo e configure as definigdes,
ao lado direito da lista, que estdo descritas a seguir. O grafico mostra uma secdo para cada item de
dados.

FieldName: Digite um nome para o item de dados.
LinkedValue: Digite um nome de tag como fonte de dados para o item de dados.
Brush: Clique para selecionar a cor para o item de dados.
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Bar Chart

Para configurar um grafico de barras basta dar um cligue duplo sobre o objeto, entdo aparecera a tela
montrada na Figura 6-81.

r'

"1

BarChart configuration

Comtrol name: Grid Lines: -
Type: Bar = Window: -

Data Source: - Labels: | |

B show horizontal labels 45° B show value over bar
Y Axis

Range: 0O B o -

B ‘l‘ ¥ Data ltems:

FieldTitle:  Titlel

FieldValue:  Valuel

Min:
hax:

Brush:

Figura 6-81. Configuracdo de Gréfico de Barras

Control Name: Defina um nome para o controle, para que ele possa ser acessado no script
CodeBehind. Ver CodeBehind.

Type: Selecione o tipo de gréafico.

Data Source: Entre 0o nome do Dataset Table ou query para usar para o grafico.
Grid Lines: Clique para selecionar a cor das linhas de grade.

Window: Clique para selecionar a cor para o fundo da janela com o grafico.
Labels: Clique para selecionar a cor para os rétulos.

Show Horizontal Labels 45°: Selecione para mostrar os rétulos do eixo horizontal em angulo de
45°,
Show value over bar: Selecione para exibir o valor da barra acima da barra.
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Data Items: Para cada coluna, existente na fonte de dados, que vocé deseja incluir, marque uma
barra e configure as definicBes ao lado direito da lista, que estdo descritas a seguir. O grafico exibe
uma barra para cada linha de definicéo.

FieldValue: Nome da coluna no banco de dados.

Min.: Digite uma tag para definir o valor minimo.

Max.: Digite uma tag para definir o valor maximo
Brush: Clique para selecionar a cor para o item de dados.

Componente WPF Control

Alarme

Executando um duplo clique de mouse sobre 0 componente aparecerd uma janela para a escolha do
objeto a ser criado, dentre os controles WPF cadastrados no projeto, ou para instalar um novo
controle WPF.

Objeto alarme para controlar adverténcias.

m Cria uma Janela de Alarme.
Este item permite criar e posicionar a janela de alarme que tem a aparéncia mostrada na Figura 6-82.

| S

Ack |Acti\re Time v |TagNamE | IMessage

-

Figura 6-82. Janela de Alarmes
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AlarmWindow configuration

Conh‘oIName:[ l MaxLines: | 1024
List: |OnlineAlarms .« [l Merge Hi and HiHi lines

Historylnterval:[ l To [ l

[/ Show column titles Ack by pag E:S

|| Show group control, label:
L4 AllowSort [/ Allow Column Reorder || Display Valus column as string

Filter: | ] e B

|| Display Millisecond

AckStatus
ActiveTime_Ticks
TagMName

L Visible ./ Allow Filter
E Show in column chooser

[ Ack

Message

Group

Value

ID
[temMame
State
AckRequired

Figura 6-83. Configuracdo da Janela de Alarme

Control Name: Nome qualquer dado ao controle. E utilizado via CodeBehind para relacionar o
objeto grafico a uma classe .Net. (TAlarmWindow)

MaxLines: Nimero maximo de linhas que sera apresentado no objeto. O filtro é feito no servidor,
portanto, os dados nem chegam a ser enviados do servidor para o cliente com a finalidade de ganhar
desempenho.

List: Tipos de alarmes que serdo apresentados no objeto.

OnlineAlarms: Somente alarmes online

AlarmsHistory: Somente alarmes historicos

Events: Somente eventos

AlarmsHistory+Events: alarmes histéricos mais os eventos

History Interval: DateTimeOffset representando o inicio do periodo de histérico.
History Interval (To): DateTimeOffset representando o fim do periodo de historico.

Ack by Page: Configuracdo de um objeto que quando recebe um trigger reconhece todos os alarmes
visiveis no objeto de alarme.

Show Column Titles: Habilita mostrar os titulos das colunas.

Show group control: Habilita a &rea onde pode arrastar os nomes das colunas para fazer
agrupamentos.
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Show group control (Label): Texto que aparecera dentro da area do Group control:
AllowSort: Habilita a funcionalidade de sort no lado direito de cada coluna.

Allow Column Reorder: Habilita a funcionalidade de arrastar a coluna para o lugar de outra coluna
trocando assim a ordem entre elas.

Display Value Column as String: Habilita substituir na coluna Value o valor pela sua string
correspondente, configurado no dicionario.

Filter: Este campo é um "where" de um sql statement, portanto, a sintaxe valida € qualquer coisa
valida em um where sgl, levando em conta os nomes das colunas existente no objeto. Ex:

[TagName] = 'Tag.Tagl' AND [Group] = 'Alarm.Group.Critical'

Refresh: Configuracdo de um objeto que quando recebe um trigger faz um refresh do objeto de
alarme.

Display Millisecond: Habilita a visualizagdo dos milissegundos na formatacdo das datas.

Ack Selected Line: Configura o hotkey ou combinagéo de hotkeys para reconhecer a linha
selecionada no objeto de alarme.

Lista Columns: Através das setas para cima e para baixo, podemos mudar a ordem na qual as
colunas serdo visualizadas no objeto de alarme.

Para cada coluna podemos configurar:

Visible: Habilita se a coluna estara visivel ou ndo.

Allow Filter: Habilita a opgéo de Filtro na coluna.

Show in column chooser: Permite selecionar e arrastar a coluna.
Title: Configura o titulo que seré visualizado no cabecalho da coluna.
Width: Configura a largura da coluna.

Sort: Configura o tipo de sort sue sera aplicado automaticamente na coluna.

Tendéncia (Legacy)
O objeto Tendéncia mostra o registro do historiador de um tag.

<" Cria uma janela de tendéncia.

Atencéo:
Este controle foi substituido pelo apresentado no proximo item. N&o recomendados sua utilizagdo
em NoVvos projetos.

Posicione a janela de tendéncia e com um duplo clique abra a janela de configuracdo. Campos
associados:
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TrendWindow configuration

Control name: Grid Lines: - Cursor Enable: (1] Settings
0 {onling), 1 (history):| 0
OnlineTrigger: | 00:00:01

Time before now:

HistoryDateTime:

I
T |

Pens Legend:

Figura 6-84. Configuracdo da Janela de Tendéncia

ControlName: Define um nome para o controle, desta forma pode ser acessado no script codigo
associado. Consulte: Acesso ao objeto Tela no script associado.

O(online) 1(history): 0 - o controle mostra os dados online. 1 - o controle mostra os dados do
historiador. Ex:

Tag.onLineHist

OnlineTrigger: Taxa de atualizacdo do controle de tendéncia online.Ex:

00:00:01 ou {Tag.trendTimeSpan}

Time Before now: Tempo mostrado na janela de tendéncia antes da ultima medida. Ex:

00:00:01 ou {Tag.trendTimeSpan}

HistoryDateTime: O ponto inicial para o controle de tendéncia do historiador. Ex:

{Tag.initialTrendHistory}

Grid Lines: Define a cor das linhas de grade na tela de fundo do controle de tendéncia.
Window: Define a cor da tela de fundo do controle de tendéncia.
Labels: Define a cor dos rétulos do controle de tendéncia.

Offline Marker: Quando o modulo de Historian esta parado no Trend mostra as penas com
preenchimento.

Cursor Enable: Habilita (selecionado) ou desabilita (ndo selecionado) o cursor vertical.

Settings: Abre a janela Cursor Settings, apresentada na Figura 6-85, cuja descricdo dos campos de
configuracdo seguem.

122



6. Componentes do BluePlant

wl

Cursor Settings

Figura 6-85. Cursor Settings

Cursor Settings Enable (exclusivo secundario): Quando marcada habilita outro cursor vertical.

Cursor Settings Position (%0): Indica a posi¢do do cursor, onde 0 significa posicdo inicial e 100 a
posicdo final. Ex:

Tag.cursorPos

Cursor Settings Output: Indica o valor do eixo X para a posi¢do atual do cursor. Ex:

Tag.cursorOut

Cursor Settings Color: Define a cor do cursor.
Cursor Settings Tooltip: Mostra a propriedade do cursor (hora e data).

Cursor Settings Interval Between Cursors: Variavel somente de leitura que indica o intervalo
entre os cursores, com uma resolugdo maxima de 1 ms.

Nota:

Movimentacgéo dos Cursores: A posi¢do dos cursores dentro da janela de controle de tendéncia é
alterada através do uso os botdes do mouse. O botéo esquerdo controla o cursor primario, ja o cursor
secundario é movimentado pelo botdo direito.

Figura 6-86. Eixo Y

Range: Define os valores minimo e maximo para o eixo Y.
Labels: Define a quantidade de linhas de grade horizontais.
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Format: Formato dos valores no eixo Y. Para formatos numéricos validos, consulte o item referente
ao formato dos tags. Ex: N1 (nimero com 1 casa decimal).

K dois

Interval: | 00:01:00 |
Labels: Fc:rmat: [T | [u:l m

Figura 6-87. Eixo X

Interval: Define o TimeSpan do eixo X.
Labels: Define a quantidade de linhas de grade horizontais.

Format: O formato do eixo X é definido por dois campos: formato da primeira e da segunda linha.
Isto é especialmente atil para representar marcas de rétulo que requerem dois niveis de informagé&o.
Para formatos de data e tempo validos consulte o item referente ao formato dos tags. Ex:

T (Tempo) para o formato da primeira linha, d (data abreviada) para o formato da segunda linha.

4} == ‘;} O Pens: Pens Legend: Tepleft Mousebctions
Labell Visible: [{J | = Tooltips
Label2 Tag: [ | = Allow edit pens/labels
Label3 Min: [ | = Y scale for each pen
Ma: [ | = Merge same ¥ scale
Pen: | e
CursorValue: [ | =

FieldName: | Label2 |
SPC: Settings

Advanced...

Figura 6-88. Configuracdo da Caneta

Mouse Actions: Habilita (selecionado) desabilita (nédo selecionado) a interagdo do mouse na janela
de tendéncia.

Tooltips: Com essa op¢éo habilitada, colocando 0 mouse em cima de um Marker mostra
informagdes relacionada ao mesmo.

Alow edit pens/labels: Habilita (selecionado) desabilita (ndo selecionado) a edi¢cdo da legenda/escala
em 'Y em tempo real na janela, dando um duplo clique sobre o label da legenda ou nos limites da
escala em Y na janela de tendéncia.

Y scale for each pen: Habilita (selecionado) desabilita (ndo selecionado) a escala Y individual para
para caneta na janela de tendéncia.

Marge same Y scale: Habilita (selecionado) desabilita (néo selecionado) a mescla da escala Y das
canetas caso estas sejam iguais na janela de tendéncia.

Lista Pens: Através das setas, podemos criar novas linhas e mudar a ordem na qual estas serao
visualizadas na legenda do grafico de tendéncia.

Os campos abaixo sdo configuragdes individuais, para cada linha de tendéncia.
Pens Legend: Define a posicdo da legenda das canetas no controle de tendéncia.

Visible: Mostra (1) ou oculta (0) a caneta selecionada. Ex:
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1 ou {showPenl}

Tag: Define o tag que fornecera o valor para a caneta.
Min: Referéncia de escala linear para o valor do tag, de acordo com a faixa do eixo Y.
Max: Referéncia de escala linear para o valor do tag, de acordo com a faixa do eixo Y.

Pen: Ao clicar neste botdo ¢ aberta a janela da Figura 6-89 onde é possivel definir o estilo, cor e
espessura da linha da caneta.

= N B = R

Line join

Thickness ME

T

Color: Line caps

Fat  JFe

Figura 6-89. Configuracéo de Estilo da Linha

CursorValue: Define o tag que recebera o valor real do eixo Y, de acordo com a posicéo do cursor.
Ex:

Tag.penlCursorValue.

FieldName: Define o nome da caneta.

SPC: Habilita (selecionado) ou desabilita (ndo selecionado) algumas fungdes matematicas para a
caneta selecionada, por exemplo minimo, maximo, média... Clicando em settings é possivel
selecionar estas funcdes.
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Figura 6-90. SPC Settings
Advanced: Abre a janela apresentada na Figura 6-91.

Advanced Pen Settings

FieldMame: Labell

Figura 6-91. Opc¢oes Avancadas

Advanced Pen Settings FieldName: Apresenta o nome da linha cujas configuracGes podem ser
alteradas nesta janela.

Advanced Pen Settings Table: Pode escolher para pegar valores para serem plotados pela Pena de
uma tabela diferente da default.

Advanced Pen Settings Mark: Define a marca para cada ponto na linha de tendéncia, pode ser
selecionada a op¢ao Show marker always, onde a linha sempre apresentara a marca escolhida ou
ainda a opcdo Show marker only when tag quality is not good, onde as marcas s6 serdo adicionadas a
linha caso a qualidade do ponto ndo seja boa.
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Advanced Pen Settings Fill: Caso seja selecionada a opcéo Yes, preenche a area do grafico abaixo
da linha.

Advanced Pen Settings HorzOffset: Coloca um tag com o valor em TimeSpan para mostra somente
naquela pena o dados passado (historico).

O controle de tendéncia permite que varias canetas sejam exibidas junto. Quando as suas canetas ndo
estdo na mesma faixa use as dicas abaixo para ajustar os dados no mesmo gréafico e assim obter uma
melhor visualizagdo. Se alguma caneta apresentar uma faixa inferior, 0 a 1, por exemplo, pode-se
configurar a propriedade maxima da caneta para 1. Assim, quando o valor do real for 1, o valor 100
serd exibido no grafico (escala 100/1). Se alguma caneta apresentar uma faixa superior, 0 a 1000, por
exemplo, pode-se configurar a propriedade maxima da caneta para 1000. Assim, quando o valor do
real for 1000, o valor 100 ser& exibido no gréafico (escala 1/10).

Tendéncia
O objeto Tendéncia mostra o registro do historiador de um tag.

“l cria uma janela de tendéncia.

Posicione a janela de tendéncia e com um duplo clique abra a janela de configuragcdo. Campos
associados:

DrllingChart Configuration

Control name: [ ‘Window: :] D Cursor @
Bind to tag: ’ Labels: - || Mouse Actions

Bind Pens to tag: Grid Lines: I:‘ Marker Toolti
g P

Orientation: [\."ertical. Ton to Boﬂom] ] Grid Lines Stroke: E] .

X Aoas ¥ Axis |

O Duration[ 1m {_} ¥ scale for each pen

() Depth O to | 100 ) ¥ Range |0 to 100

Labels: Format: [: Labels: Format:

["] Mavigation contral Stack Y scales [ Merge similar ¥ scales

ns- ‘i} G

o |

Figura 6-92. Configuracéo da Janela de Tendéncia

ControlName: Define um nome para o controle, desta forma pode ser acessado no script codigo
associado.Acesso ao objeto Tela no script associado.

Bind to Tag: Escolha no botdo uma propriedade de um objeto para que a configuragdo deste objeto
tendéncia seja salva nesta propriedade..

Bind Pens to tag: Escolha no botdo uma propriedade de um objeto na qual os valores das penas
serdo salvos.
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Orientation: Pode-se escolher a orientacdo do gréfico: Horizontal; Vertical de cima para baixo ou
Vertical de baixo para cima.

Window: Define a cor da tela de fundo do controle de tendéncia.

Labels: Define a cor dos rétulos do controle de tendéncia

Grid Lines: Define a cor das linhas de grade na tela de fundo do controle de tendéncia.

Grid Lines Stroke: Define o formato das linhas de grade, cheia, tracejada, etc. e sua espessura.

Cursor Settings: Pressione o botdo Settings para definir até dois cursores par o gréfico. Um primério
e um secundario. Para cada um deles pode ser definido: se Habilitado ou ndo, a cor e forma da linha,
uma legenda (Tooltip), e se devem ou ndo ser mostrados junto com o cursor os valores atuais das
grandezasem x eyy.

Mouse Actions: Habilita (selecionado) desabilita (nédo selecionado) a interagdo do mouse na janela
de tendéncia.

Marker Tooltips: Com essa opg¢do habilitada, colocando o mouse em cima de um Marker mostra
informagdes relacionada ao mesmo.

Y AXis:

e Y scale for each pen: Marque esta opgao se desejar atribuir escalas propria para cada pena.
Neste caso 0 Range sera definido na tabela de penas abaixo.

e Y Range: Define os valores minimo e méximo para o eixo Y.

e Labels: Define a quantidade de linhas de grade horizontais.

e Format: Formato dos valores no eixo Y. Para formatos numéricos validos, consulte o item
referente ao formato dos tags. Ex: N1 (nmero com 1 casa decimal).

e Stack Y scales: Marque esta opgéo para que as escalas aparegam verticalmente uma sobre a
outra. Se ndo marcar as escalas apareceram lado a lado.

o Merge similar Y scales: Marque para que se as escalas forem similares somente mostrar uma
delas.

X AXis:

e Duration: Define o intervalo de tempo do eixo-X. Escolha esta op¢do se 0 eixo X é de tempo.

e Depth: Escolha esta opcéo se o eixo X ndo é de tempo. Neste caso defina os valores minimo e
maximo para o eixo X.

o Labels: Define a quantidade de linhas de grade horizontais.

e Format: O formato do eixo X é definido por dois campos: formato da primeira e da segunda
linha. Isto é especialmente Util para representar marcas de rétulo que requerem dois niveis de
informacdo. Para formatos de data e tempo validos consulte o item referente ao formato dos tags.
Ex: t (Tempo) para o formato da primeira linha, d (data abreviada) para o formato da segunda
linha.

e Navigation controls: Marque esta opcéo se deseja que aparega, abaixo do eixo X icones para 0
controle de navegacdo do grafico: Aumentar (Zoom in), diminuir( Zoom out) , deslocar para a

P20020.

esquerda, deslocar para a direita, resetar valores e ocupar toda a tela.

Pens qp = G

Pens: Os botbes permitem,adicionar nova pena, excluir uma
pena e ainda alterar a ordem das linhas com definicdo de penas. Para cada linha os dados a seguir
devem ser definidos.

e TagName: Define a Tag que ira fornecer o valor para a pena.
e PenSettings: Clicando na célula aparece janela para defini¢cGes decor e formato da linha, se
preenchimento abaixo da linha, e simbolos sobre os pontos.
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¢ MinValue: Minimo valor da escala linear para o valor da tag, de acordo com o intervalo do eixo
Y.

o MaxValue: Méximo valor da escala linear para o valor da tag, de acordo com o intervalo do eixo
X.

e Pen Label: Rotulo com otitulo para a pena.

e Auto: Marcando esta célula, o range serd automatico, de acordo com os valores apresentados.

e SPC: Habilita (selecionado) ou desabilita (ndo selecionado) algumas fungdes matematicas para a
pena selecionada, por exemplo minimo, maximo, média...

O controle de tendéncia permite que varias penas sejam exibidas junto. Quando as suas penas nao
estdo na mesma faixa use as dicas abaixo para ajustar os dados no mesmo gréfico e assim obter uma
melhor visualizagéo.

Se alguma pena apresentar uma faixa inferior, 0 a 1, por exemplo, pode-se configurar a propriedade
méaxima da pena para 1. Assim, quando o valor do real for 1, o valor 100 sera exibido no gréafico
(escala 100/1).

Se alguma pena apresentar uma faixa superior, 0 a 1000, por exemplo, pode-se configurar a
propriedade maxima da pena para 1000. Assim, quando o valor do real for 1000, o valor 100 sera
exibido no gréfico (escala 1/10).

Grade de Dados

Cria uma janela DataGrid.
Posicione a janela DataGrid e dé um duplo clique para abrir a janela de configuracéo.
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DataGridWindow configuration

Data Source:[

Control Name:[ ] Binding: [Twa-Wa}r

Selected Values| .| [ | AllowInsert || Allow Delete
SelectedIndexs| || 4 Columntitles [ Allow Sort
Lines Count: :@ |:| Transpose |:| Auto columns
pause| . (=] OneClick Edit [ Multiple Selection

bl Edit SelectedValues Theme:  Default

|| Show Header: [ Drag columns titles here to group data.

Filter:|

= m m Columns

Field:| Calumn1

Columnl

Figura 6-93. Configuracéo da Janela do DataGrid

Data Source: Objeto Dataset no qual quer se mostrar o conteddo no DataGrid. Pode ser tanto
Dataset.Table quanto Dataset.Query.

Control Name: Nome qualquer dado ao controle. E utilizado via CodeBehind para relacionar o
objeto grafico a uma classe .Net. (TDataGridWindow)

Selected Values: Tag ou Tag array do tipo Text, onde o contetido de cada coluna seré colocado
dentro de cada posicéao do array.

Selected Index: Objeto que recebe qual a linha que esta selecionada. A numeracédo de linhas comeca
em 0.

Lines Count: Objeto que recebe a quantidade de linhas existente no DataGrid.
Theme: Selecdo do tema visual que sera utilizado.
Binding mode: Seleciona a forma do fluxo de dados:

e OneTime: O objeto grid € populado somente uma Unica vez.

e OneWay: Os dados somente saem do banco de dados para popular o GRID.

e TwoWay: Os dados saem do banco para popular o GRID, e quando modificado no GRID séo
atualizados também no banco de dados.
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¢ OneWayToSource: Os dados sdo somente atualizados do GRID para o banco de dados.
Allow Insert: Habilita insercdo de novas linhas no objeto DataGrid.

Column titles: Habilita mostrar o titulo das colunas.

Transpose: Habilita a transposic¢éo do objeto.

OneClisck Edit: Habilita a edigdo em um clique.

Allow Delete: Habilita deletar a informacao.

Allow Sort: Habilita poder mudar a ordem de visualizacéo.

Auto columns: Habilita as colunas a serem criadas automaticamente em funcdo das colunas
existentes no datatable do Dataset. Table ou Dataset.Query.

Multiple Selection: Habilita maltiplas sele¢6es.
Edit Selected values: Habilita se o contetdo da coluna podera ser modificado.

Filter: Este campo € um "where" de um sql statement, portanto, a sintaxe valida € qualquer coisa
valida em um where sqgl, levando em conta 0os nomes das colunas existentes no objeto.Ex:

[Coll] = 'ABC' AND [Col2] = 'DEF'

Lista Columns: Através das setas para cima e para baixo, podemos mudar a ordem na qual as
colunas serdo visualizadas no objeto, e com os botdes + e - podemos adicionar ou remover colunas.

Para cada coluna podemos configurar:

e Field: Nome da coluna no banco. Se esta informag&o estiver errada ndo sera possivel associar a
coluna ao datatable do banco.

Title: Configura o titulo que seré visualizado no cabecalho da coluna.

Width: Configura a largura da coluna.

Sort: Configura o tipo de sort que sera aplicado automaticamente na coluna.

Visible: Habilita se a coluna estara visivel ou ndo.

Editatble: Habilita se o contetido da coluna podera ser modificado.

Show in column chooser: Permite selecionar e arrastar a coluna.

Editor: Selecione o tipo de dados da coluna.

Barra de Ferramentas Horizontal

Representagéo Grafica

dos elementos Descrigdo
Open Grid Settings: Configuracéo e ajuste da grade
=1 Zoom: Ajuste de aproximacgéao ou afastamento da tela
o a
L Group: Realiza o0 agrupamento dos objetos selecionados
a
o—a
of : Ungroup. Realiza o desagrupamento dos objetos selecionados
O

Union: Realiza a unido de objetos geométricos gerando um Unico objeto

Intersect: Realiza a intersecgéo de objetos geométricos gerando um Unico
objeto

Exclude: Realiza a exclusdo da forma geométrica frontal dentre os objetos
selecionados gerando um novo objeto

Exclusive-Or: Realiza a exclusado da interseccéo das formas geométricas
selecionadas gerando um novo objeto

Align Left: Realiza os alinhamentos dos objetos a esquerda do Ultimo objeto
selecionado

Align Horizontal Center: Centraliza os objetos horizontalmente sendo
referéncia o Ultimo objeto selecionado

Ll e e e
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Aling Right: Realiza os alinhamentos dos objetos a direita do Gltimo objeto
selecionado

Aling Top: Realiza os alinhamentos dos objetos na parte superior do Ultimo
objeto selecionado

Align Vertical Center: Centraliza os objetos verticalmente sendo referéncia o
Ultimo objeto selecionado

Align Bottom: Realiza os alinhamentos dos objetos na parte inferior do
Gltimo objeto selecionado

Move to The Front: Movimenta para frente os objetos selecionados

Move to The Back: Movimenta para tras os objetos selecionados

Resize Width: Realiza o ajuste da largura dos objetos selecionados tendo
como base o Ultimo objeto selecionado

Resize Height: Realiza o ajuste da altura dos objetos selecionados tendo
como base o Ultimo objeto selecionado

Space Evenly Horizontally: Realiza o espagamento horizontal igual entre os
objetos selecionados

Space Evenly Vertically: Realiza o espagcamento vertical igual entre os
objetos selecionados

Flip Horizontally: Realiza a inverséo horizontal dos objetos selecionados

Flip Vertically: Realiza a inversao vertical dos objetos selecionados

Lock Element: Bloqueia todos os objetos selecionados

Unlock Element: Desbloqueia o objeto selecionado através da Ferramenta
de Selecao Direta

) oot 2 = 8] = 1o o )

Unlock All Elements Realiza o desbloqueio de todos os elementos da tela

Tabela 6-6. Elementos da Barra de Ferramentas Horizontal

Configuragdo Dinamica

A opcao Dynamic permite acessar a janela de Configuragdo Dindmica. Selecione a dindmica ou ndo a
fim de habilita-la ou desabilita-la respectivamente. A Figura 6-94 ilustra essa configuragéo.

" Dynamics configuration Close

Action
Shine
Hyperlink
Security
Visibility
MoveDrag
Scale

Rotate
Skew Dynamic Action is unset.

Figura 6-94. Configuracdo Dinamica
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Action

Os itens que compdem a configuracdo dinamica como mostrado na Figura 6-94 sdo descritos na
sequéncia:

Executa acGes disparadas pela interface do usuério. As configuracdes associadas sao:
Event: escolha um dos eventos do Mouse. Mais de um evento pode ser selecionado para cada acéo

Ex: uma acgdo para MouseLeftButtonDown (ao pressionar o botdo esquerdo do mouse) e outra para
MouseLeftButtonUp (ao soltar o botéo esquerdo do mouse)

Action: escolha uma acgdo para o evento determinado.

¢ Nenhum: sem acéo
e SetValue: define um valor para o objeto

o Object: objeto que recebera o valor
o Value: valor que sera passado ao objeto

e ToggleValue: alterna o valor do objeto. Se o valor atual do objeto é zero, o valor serd 1. Se o
valor atual do objeto é diferente de zero, o valor sera 0

o Object: define o objeto que seré alternado
e OpenDisplay: abre uma tela
o Display: indica 0 nome da tela que sera aberta

o CloseDisplay: fecha uma tela
e OpenlLayout: abre um Layout.

o Layout: 0 nome do Layout que sera aberto

e RunScript: executa um script localizado no Codigo Associado a Tela. Escreva o novo nome do
método e clique no botdo New ou selecione um dos métodos existentes na ComboBox
e RunExpressions: executa a expressao determinada

o Expression: digite a expressdo. Ex: Tag.a + 1, ou Tag.a + Tag.b, ou Math.Cos(Tag.angle) *
Math.PlI
o Result (opcional): digite 0 Tag ou a propriedade que recebera o valor da expresséo

Hotkey: teclas de atalho réapido.

Exemplos:

1. Executar Expressoes:

Somar dois valores e passar o resultado para outro Tag.
Expressao:

Tag.quantityl + Tag.quantity2

Resultado:

Tag.totalQuantity

2. Incrementar um Tag

Expressao:

TagCounter + 1

Resultado:

TagCounter

3. Incrementar um Tag (0 - 10)
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Expressao:

If(TagCounter < 10 , TagCounter + 1 , 0)

Resultado:

TagCounter
Estes campos relacionados as expressdes estdo ilustrados na Figura 6-94.

Shine
Altera a aparéncia do objeto dinamicamente. As configuracdes associadas sao:
IsMouseOver: entre com um Tag que receberd o OverValue ou o NotOverValue.
OverValue: valor IsMouseOver quando o mouse esta sobre o objeto.
NotOverValue: valor IsMouseOver quando o mouse NAO esta sobre o objeto.
ShowUid: mostra uma janela com o valor contido em Tooltip.
Tooltip: valor a ser exibido quando o mouse estiver sobre o0 objeto na janela ShowUid.
Mouse over appearance: a aparéncia do objeto quando 0 mouse esté sobre ele.

e Opacity: opacidade do objeto (0 = transparente, 1 = opaco).

e Scale: tamanho do objeto (0.5 = metade, 1 = mesmo tamanho, 1.5 = uma vez e meia, 2 =
tamanho duplo).

e OuterGlow: define a cor do efeito OuterGlow (borda degrade que destaca o objeto), a checkbox
habilita ou desabilita 0 mesmo.

e TextColor: define a cor do texto, a checkbox habilita ou desabilita o0 mesmo.

Mouse is not over appearance: a aparéncia do objeto quando o mouse nédo esta sobre ele.

e Opacity: opacidade do objeto (0 = transparente, 1 = opaco).
e Scale: tamanho do objeto (0.5 = metade, 1 = mesmo tamanho, 1.5 = uma vez e meia, 2 = duas
vezes).

IsSelected appearance: a aparéncia do objeto quando esta selecionado

o IsSelected: define se 0 objeto esta selecionado ou néo.

e Opacity: opacidade do objeto (0 = transparente, 1 = opaco).

e Scale: tamanho do objeto (0.5 = metade, 1 = mesmo tamanho, 1.5 = uma vez e meia, 2 = duas
vezes).

Scale Reference: dindmica da escala.

E Centro: escala com referéncia no centro do objeto.
Esquerda: escala com referéncia a esquerda do objeto.
Acima: escala com referéncia na parte superior do objeto.
Direita: escala com referéncia a direita do objeto.

n Abaixo: escala com referéncia na parte inferior do objeto.

TextlO
Dinamica de Entrada e Saida de Texto. E composta pelas configuracdes ilustradas a seguir:
Blinding Mode: configuracdes.

e TwoWay: faz a leitura e escrita do valor do objeto selecionado em ObjectName

134



6. Componentes do BluePlant

HyperLink

Securitiy

FillColor

o InputOnly: somente faz a escrita de valores do objeto selecionado em
¢ OutputOnly: somente faz a amostragem de valores do objeto selecionado em ObjectName

ObjectName: indica o texto que sera mostrado no objeto. Se o texto € um valor de Tag ou uma
propriedade, ele deve estar entre chaves, por exemplo: {Tag.analogint1}.

DesignModeCaption: valor mostrado no modo design.

e ShowObjectNames: o contetido do campo ObjectName exatamente como é.
e ShowPlaceHolders: os caracteres ### sdo mostrados, a quantidade de caracteres é definida pelo
campo MaxLength.

Input Range: define a faixa numérica para o valor inserido.
MaxLength: define a quantidade méxima de caracteres.

Format: define o formato de exibig&o, caso nédo seja inserido formato o mesmo de ajusta para o
tamnho e formato do dado recebido. Em caso de definicdo do formato, atentar para que 0 mesmo
dependendo do formato realiza arredondamentos nos valos, por exemplo, Tag.analoglntl= 20,0086,
definido formato com 0.00, o valor exibido sera 20,01.

Nota:
Se o texto é um valor de Tag ou uma propriedade, ele deve estar entre chaves, por exemplo:

{Tag.analogIntl}

Abre um hyperlink.

HyperLink type: escolha uma das op¢oes http, ftp, file, mailto, telnet.
Url: configure o url que sera aberto.

Hotkey: teclas de atalho réapido.

Define as permissdes do objeto em tempo de execugéo.

Disable: entre com um tag, propriedade ou expresséo retornando um valor. Considere o valor
resultante:

o 0 - objeto sera habilitado
e >0 - objeto sera desabilitado

Verify permissions: quando selecionado, apenas os grupos de permiss@es escolhidos, podem acessar
0 objeto.

Confirm message: quando selecionado, mostra o diélogo configurado antes de tomar alguma acéo.

Altera a cor de preenchimento do objeto dinamicamente.
Expression: representa o valor usado para a dindmica FillColor.

Bad quality: caso a qualidade do objeto no campo Expression assuma o valor zero (ruim) o
preenchimento assumira a cor e a frequéncia de piscada configuradas.

Undefined quality: caso a qualidade do objeto no campo Expression assuma um valor indefinido
(diferente de 0 e de 192) o preenchimento assumiré a cor e a frequéncia de piscada configuradas.

ChangeColor: altera a cor de preenchimento com as seguintes configuragoes...

e UsingLimits: a cor resultante serd dada quando o valor for igual ou maior que um dos limites
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e AbsoluteValue: a cor sera o valor da expressao, neste caso o valor deve ser uma cor valida. Ex:
"White" ou "#FFFFFFFF"

Exemplo de uso de limites:

1 - Vermelho

10 - Azul

Quando o valor for 0, o objeto terd sua prépria cor (dindmica de preenchimento de cor ndo tera acéo)
Quando o valor for de 1 a 9, o objeto tera a cor vermelha.

Quando o valor for maior que 10, o objeto tera a cor azul.

LineColor
Altera a cor da linha do objeto dinamicamente.
Expression: representa o valor usado para a dindmica LineColor.

Bad quality: caso a qualidade do objeto no campo Expression assuma o valor zero (ruim) a linha
assumira a cor e a frequéncia de piscada configuradas.

Undefined quality: caso a qualidade do objeto no campo Expression assuma um valor indefinido
(diferente de 0 e de 192) a linha assumira a cor e a frequéncia de piscada configuradas.

ChangeColor: altera a cor da linha com as seguintes configuragdes...

e UsingLimits: a cor resultante sera dada quando o valor for igual ou maior que um dos limites
e AbsoluteValue: a cor serd o valor da expressao, neste caso o valor deve ser uma cor valida. EX:
"White" ou #FFFFFFFF"

Exemplo de uso de limites:

1 - Vermelho

10 - Azul

Quando o valor for 0, 0 objeto tera sua propria cor (dinamica de preenchimento de cor nao tera acao).
Quando o valor for de 1 a 9, o objeto tera a cor vermelha.

Quando o valor for maior que 10, 0 objeto tera a cor azul.

TextColor
Altera a cor do texto do objeto dinamicamente.
Expression: representa o valor usado para a dindmica de TextColor.

Bad quality: caso a qualidade do objeto no campo Expression assuma o valor zero (ruim) o texto
assumira a cor e a frequéncia de piscada configuradas.

Undefined quality: caso a qualidade do objeto no campo Expression assuma um valor indefinido
(diferente de 0 e de 192) o texto assumira a cor e a frequéncia de piscada configuradas.

ChangeColor: altera a cor do texto com as seguintes configuracdes...

e UsingLimits: a cor resultante sera dada quando o valor for igual ou maior que um dos limites
e AbsoluteValue: a cor sera o valor da expressao, neste caso o valor deve ser uma cor valida. Ex:
"White" ou "#FFFFFFFF"

Exemplo de uso de limites:

1 - Vermelho

10 - Azul

Quando o valor for 0, 0 objeto teré sua propria cor (dinamica de preenchimento de cor ndo tera a¢do)
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Bargraph

Visibility

MoveDrag

Quando o valor for de 1 a 9, o objeto tera a cor vermelha.

Quando o valor for maior que 10, 0 objeto tera a cor azul.

Dindmica de Grafico de Barras.
Expression: representa o valor usado para a dindmica de grafico de barras.

Value Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo ao percentual de preenchimento
minimo e maximo.

Fill (%0): o percentual de preenchimento do grafico de barras minimo e maximo.
Bar Color: cor do gréfico de barras.
Orientation: orientagdo do grafico de barras.

Representacdo Gréafica

Descricao
dos elementos ¢

Movimentag&o das barras do gréafico da parte inferior para superior

Movimentacéo das barras do gréafico do centro para as extremidades
horizontais

Movimentacéo das barras do gréafico da parte superior para inferior

Movimentacao das barras do gréafico da esquerda para direita

Movimentacéo das barras do grafico do centro para as extremidades
verticais

Movimentagao das barras do gréafico da direita para a esquerda

ol | | o] =] ] =

Tabela 6-7. Gréafico de Barras

Altera a visibilidade e opacidade do objeto dinamicamente.

Visible: entre com um tag, propriedade ou expressao retornando um valor. Considere o valor
resultante:

0 - objeto sera visivel
>0 - objeto sera oculto
Opacity: configuragoes.

e Object Value: o valor usado para definir a opacidade
e Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo a opacidade minima e maxima
e Opacity: a opacidade minima e méxima (0 - invisivel, 0.5 - um pouco transparente, 1 - opaco)

Hide when security is disabled: se selecionado, oculta o item enquanto o usuério logado ndo tiver a
permissao.

Move o objeto dinamicamente.
Blinding Mode: configuraces.

e TwoWay: movimento de entrada e saida
e InputOnly: movimento somente de entrada, o objeto ndo se move quando seu valor ¢ alterado
e OutputOnly: movimento somente de saida, o objeto ndo se move com a interacdo do usuario

Horizontal Move: configuragdes.
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Scale

Rotate

e Expression: representa o valor usado para 0 movimento horizontal

¢ Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo a posic¢ao horizontal minima e
maxima

e Position: posi¢do horizontal minima e maxima

Vertical Move: configuracdes.

e Expression: representa o valor usado para 0 movimento vertical
e Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo a posic¢ao vertical minima e maxima
e Position: posicao vertical minima e maxima

Use previous object for position reference: quando habilitado utilizado os limites do objeto com 1D
anterior ao ID do mesmo com os limites da movimentagao.

Altera o tamanho do objeto dinamicamente.
Width Scale: configuracdes.

e Expression: representa o valor usado para a escala de largura

¢ Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo ao percentual de escala de largura
minima e maxima

e Scale (%): o percentual de escala de largura minima e maxima

Height Scale: configuracdes.

e Expression: representa o valor usado para a escala de altura

e Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo ao percentual de escala de altura
minima e maxima

e Scale (%): o percentual de escala de altura minima e maxima

Scale Reference:

E Centro: escala com referéncia no centro do objeto.
Esquerda: escala com referéncia a esquerda do objeto.
Acima: escala com referéncia na parte superior do objeto.
Direita: escala com referéncia a direita do objeto.

ﬂ Abaixo: escala com referéncia na parte inferior do objeto.

Gira o objeto dinamicamente.
Expression: representa o valor usado para a rotacao.

Value Range: os valores minimos e méaximos que corresponderdo ao angulo minimo e méaximo. Ex:
0 a 100.

Angle: angulo de rotacdo minimo e maximo. Ex: 0 a 360°.

RPM: guando selecionado utiliza o valor no campo Expression para indicar quantas rotacdes de 360°
serdo realizadas em 1 minuto.

Center Reference:
G Centro: rotacdo com referéncia no centro do objeto.

Esquerda: rotagdo com referéncia a esquerda do objeto.
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Skew

. Acima: rotacdo com referéncia na parte superior do objeto
Direita: rotacdo com referéncia a direita do objeto.

ﬂ Abaixo: rotacdo com referéncia na parte inferior do objeto.

Clockwise: sentido de rotacdo do objeto, se selecionado é adotado o sentido horario, caso contrério,
anti-horario.

Offset X ou Offset Y: valor que sera deslocado o centro da rotacdo em relagdo ao ponto de
referencia no objeto.

ON/OFF: quando com o valor 1 habilita a rotacdo do objeto, quando em 0 desabilita.

Inclina o objeto dinamicamente.
X-axis Skew: configuracdes.

o Object Value: representa o valor usado para a inclinagdo do eixo X

e Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo ao angulo minimo e maximo de
inclinagdo do eixo X Ex: 0 a 100

e Skew (°): os valores minimos e méaximos de inclinagéo do eixo X Ex: 0 a 180°

Y-axis Skew: configuracgoes.

e Object Value: representa o valor usado para a inclinagdo do eixo Y

¢ Range: os valores minimos e maximos que corresponderdo ao angulo minimo e méaximo de
inclinagdo do eixo Y. Ex: 0 a 100

e Skew (°): 0 &ngulo de inclinagéo do eixo Y minimo e maximo. Ex: 0 a 180°

Skew Reference:

G Centro: inclinagdo com referéncia no centro do objeto.
Esquerda: inclinagdo com referéncia a esquerda do objeto.
Acima: inclinagdo com referéncia na parte superior do objeto.
Direita: inclinacdo com referéncia a direita do objeto.

ﬂ Abaixo: inclinagdo com referéncia na parte inferior do objeto.

TextOutput

Dinamica de Saida de Texto.

Expression: indica o texto que serd mostrado no objeto. Se o texto é um valor de Tag ou propriedade
ele deve estar entre chaves. Exemplo:

{Tag.analogIntl}.

Localizable: indica se e texto deve ser traduzido ao mudar o dicionario.
DesignModeCaption: o valor mostrado no modo design:

e ShowObjectNames: o contetido do campo Expression é mostrado exatamente como esta
e ShowPlaceHolders: os caracteres ### sdo mostrados, a quantidade de caracteres é definida pelo
campo MaxLength

MaxLength: define a méxima quantidade de caracteres.

Format: define o formato do dado.
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CodeBehind

Use DrawCodeBehind para definir um conjunto de fun¢es vinculadas as telas conforme ilustrado na
Figura 6-95.

|f Drawing 1 CodeBehind r Symbols ']

Methed: | DisplayCpening

Run DisplaylsOpen every: ms

= 2 |83 B = | vBdotMet ~ |MNoerrors g 2

Pubhlic Zub DisplayOpening()
'oAdd vour code here
End Sub

Public 2ub DisplayIsCpeni)

PoAdd vour code here
End Sub

L I I -

i}

Fublic 3ub DisplayClosing()

PoAdd vour code here
End Sub

o e
[ ]

"Thiz method i3 orly c3lled on Dialog displays
Public Function DialogOnCE(] As Boolean

PoAdd vour code here

=P
[y =Y

REeturn True
End Function

e
oo-d

Figura 6-95. CodeBehind

Estas fungdes podem ser executadas na abertura ou fechamento, ou quando a tela é aberta,
dependendo do cédigo configurado. Pode-se usar o codigo associado para definir os métodos de uso
dos comandos de entrada e de mouse a serem executados em uma tela especifica.

Define-se no campo Run DisplaylsOpned every o intervalo que ird executar o CodeBehind.

Para telas tipo DIALOGO use o método DialogOnOKk incorporado, o qual é chamado quando o bot#o
OK incorporado é pressionado. Se no método retornar TRUE, o diélogo é fechado. Se retornar
FALSE continuara aberto. Este método é normalmente usado para garantir a validacdo dos dados no
didlogo (o usuério € solicitado a corrigir itens incorretos antes do fechamento do dialogo). Opcdes:

DisplayOpening(): executado quando a tela esta abrindo

DisplaylsOpen(): chamado em um intervalo regular enquanto a tela é aberta
DisplayClosing(): executado quando a tela esta fechando

DialogOnOK(): chamado quando o botdo OK é pressionado em uma tela de Dialogo

Retorno "1" permite o fechamento do didlogo. Retorno "0" evita que o dialogo seja fechado. Pode-se
acrescentar variaveis .NET e métodos nesta pagina.

Nota:

Em funcdo das telas cliente serem projetadas para execugdo em ambientes distribuidos e Web
recomenda-se evitar 0 uso de func¢Ges que ndo permitam execucdo de confianca parcial ou que se
refiram a caminhos de arquivo fisico.

Simbolos Locais

Simbolos sdo objetos definidos pelo usuario contendo desenhos e propriedades dinamicas. A Figura
6-96 mostra um simbolo e 0 menu de contexto associado.
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| 1 Tutoriall
@)  oisplyMainpage

Tutoriall

B Copy
¢ Cut

[®] Delete

JE— Dynamics

lInmake symhol

Figura 6-96. Menu Contexto do Simbolo

Para simplificar o uso de simbolos em outras telas e aplicacdes pode-se definir rétulos em
propriedades dindmicas onde um TagName é esperado. Use a sintaxe:

#LabelName: ou #LabelName:DefaultValue.

Quando usar simbolos em telas ou relatérios selecione novos nomes de tags na janela de
configuracéo a serem aplicados nos campos de Rétulo definidos. Um conjunto de Simbolos que é
visivel a todos os projetos é incorporado ao BluePlant framework. Estes simbolos séo definidos no
arquivo SymbolLibrary.tproj localizado na pasta de instalac&o binaria do Produto. O arquivo da
biblioteca de simbolo global pode ser editado como um arquivo de projeto. Pode-se também criar e
salvar seus proprios simbolos.

Criando Simbolo

As imagens da Figura 6-97, Figura 6-98 e Figura 6-99 apresentam 0s passos necessarios para criar
um simbolo. Os procedimentos também estdo descritos a seguir:
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Figura 6-97. Criando um Simbolo

Selecionar 0 menu Draw

Clicar na guia Drawing

Selecionar o objeto retangulo

Desenhar um retangulo na tela e clicar duas vezes no objeto criado. A tela abaixo devera aparecer

PN E

Figura 6-98. Configuracdo Dindmica

5. Selecionar a opcéo Bargraph
6. Digitar no campo Expression a sintaxe abaixo para expor a propriedade Nivel:

#Nivel:Server.Second
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Nota:

As propriedades de um simbolo sdo expostas através do uso de mnemdnicos, que sdo:

#<nome>:<valor> ou #<nome>: (<expression>)

Fechar a tela de Dynamics Configuration
Selecionar todos 0s objetos que compdem o simbolo, neste caso o retangulo
Clicar com botdo direito do mouse para abertura do menu de contexto

. Selecionar a op¢do Make new Symbol
. Preencher as informacdes: Nome do simbolo, categoria, descri¢do e clicar em YES
. Este simbolo estara disponivel para ser inserido em qualquer ponto do projeto através do Symbol

Library

3 HETTTE

Drawing {' CodeBehind

&
s
¥
.|
®

]
#

ab]
w[12] _
K]
w
S
Er
[

Figura 6-99. Abrir Symbol Library

13. Ir no icone Symbol Library como mostrado na figura acima e inserir o simbolo criado na tela
14. Ir na tela de configuracdo do simbolo dando um duplo click. Aparecera uma propriedade Nivel

com o valor Server.Second que pode ser alterado para o tag desejado, podendo cada simbolo ter o
seu valor de nivel independente

Modificando um Simbolo

Os passos a seguir, descrevem o que deve ser feito para que um simbolo seja modificado.

N~

Selecionar o simbolo que se deseja modificar

Clicar com o botéo direito do mouse para abertura do menu de contexto

Selecionar a opcao Edit <nome do simbolo>

Fazer todas as alteracOes desejadas no simbolo

Selecionar todos os objetos que comp&em o simbolo

Clicar com botéo direito do mouse para abertura do menu de contexto.

Selecionar a op¢do Update <nome do simbolo>

Todos os simbolos com este nome da tela corrente serdo alterados, se desejar que todos 0s
simbolos com este nome do projeto sejam alterados sera necessario fazer um build salvando as
telas
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Menu Run

O ambiente Run fornece acesso a todos os recursos de execucdo do projeto

Build
No menu Build é possivel compilar todos os displays e scripts para uma verificacéo final, apds o
término da implementacgdo do projeto. O comando Build gera uma verificagdo completa das l6gicas
de aplicacdo , porém ndo se faz necessario executar o comando Build durante a execucédo do projeto,
pois o BluePlant é capaz de verificar automaticamente todas as modificagdes, durante a edi¢do do
projeto, de forma transparente para o USuario.
Messages
Na guia Messages é possivel dar o comando de Build, através do botdo de mesmo nome e verificar o
resultado da compilacéo de cada script e display do projeto.
Tutoriall ) % BE 2T/ e
S :
e el Run Q Messages 3 History _\(_References_\
1 Last build: 4 executed on: 23/10/2017 13:58:03 (project changed since last build)
Build ... Pack database after build Werify Symbols and save all Displays
) Pack .. Include debug information Save a project copy of this build
EL-_;T\BUHd 3 Status messages:
Drag a column header here to group
— Maodule ” ObjectID | BuildStatus ‘Dutput BuildErrors Error Location
eyt l Seript Class.Senverhain 4 Debug nane
__ Script Class.ClientMain 4 Debug nane
__ Display MainPage X Debug 1 error Line 3
Dsore e —— - -
__ Display Header L Debug nane
__ Display Abaut L Debug naone
 x Publish __ Display HTML5_Logon « Debug none
__ Display HTML5_MainPage 4 Debug none
Figura 6-100. Guia Messages
Os itens que compdem o menu Messages estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:
1. Selecionar a opgdo Run
2. Selecionar a opcao Build
3. Selecionar a opcdo Messages para exibi¢cdo dos dados relativos ao comando de Build.
Todas as colunas apresentadas na Figura 6-100 sdo somente leitura, com a intencdo de sinalizar se ha
algum problema detectado. Caso o Build encontre um erro, a coluna BuildStatus apresentard um X
vermelho, para corrigi-lo, basta clicar duas vezes sobre a linha que apresenta o erro, pois esta acao
abrird o objeto com problemas.
History

Na guia History é possivel verificar um resumo de informacdes sobre os Gltimos comandos de Build
executados no projeto. Através do botdo Pack é possivel configurar a exclusdo dos registros mais
antigos, de acordo com a numeracdo apresentada na coluna Build, que pode ser vista na Figura 6-101.
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Tutoriall

Edit Draw

Run

Info

o

Build

L
€)

s lTest

'/-Q'Sta*tup

r' Messages '1

Refresh

[y 105

History 3

Open

Delete ..

r' References '1

Drag a column header here to group

Build | BuildErrors

DateExecuted

UserlDl |HasBackup | Description

WoOR3 W R3S

none

nong

nane

none

nong

none

Figura 6-101. Guia History

08/10/2014 03:3...
08/10/2014 03:3...
11/01/2017 1&:0...
29/08/2017 16:5...
17/10/2017 16:1..
19/10/2017 14:4...

Guest
Guest
Guest
Guest
Guest

Guest

Os itens que compdem a guia Messages estdo humerados na figura anterior e sdo descritos na

sequéncia:

1. Selecionar a opcdo Run
2. Selecionar a opgao Build
3. Selecionar a opgéo History para exibigdo dos dados relativos ao historico dos comandos de Build.

References

Test

A guia References deve ser utilizada para o registro de Referéncias a arquivos de codigo externos ou
do préprio usuario.

No menu Test € possivel executar o projeto em modo de teste, 0 que permite uma protecao de ter o
projeto executando de modo semelhante ao Startup, porém podendo selecionar que médulos serdo
executados, tendo as funcdes de Alarme e Historiador sendo executados em bancos de dados
temporarios, de forma a ndo interferir nos bancos de dados definidos para a execucao do projeto.
Também é possivel ativar ferramentas de diagndstico e todos os Dispositivos sdo executados no

modo de somente leitura.

145



6. Componentes do BluePlant

Tutorall ) R T | i
> 0 Test
Edit Draw Run Info
1
Test settings
Project server: localhost
o e Build Port: | 3201 PortWa: [ 3202 Use Only Windows Authentication
Test computer: Local Execution Path: Project Path
Project Server Custom{
frm—
f>.Test 2

Run Local Diagnostics Tools Run Modules in Test Mode

o Mt e Alarms (test DB) Devices (read-only)
P ~ Reports (read only) Datasets (read-only)

Startup Q Property Watch

= Trace Window

am Publish _
Hot Start

Historian (test DEB) Displays (no restrictions)

Scripts (no restrictions) OPCServer (no restrictions)

Run Test

Tools

Status: | Project not running

Enable cnline configuration

Figura 6-102. Menu Test

Os itens que compdem o0 menu Test estdo numerados na Figura 6-112 e sdo descritos na sequéncia:

1.
2.

Selecionar a opgdo Run

em modo teste.

O
senha.
O
para este projeto.
O

Selecionar a opgao Test para exibicdo das configuragdes disponiveis para a execugdo do projeto
Test Settings: apresenta configuragdes gerais do projeto para a execugdo deste em modo teste.
UserName e Password: respectivamente o usuario, que executara o teste do projeto e sua
Project server e Port: informa o servidor e a porta de comunicacao que estdo configurados

Test computer: caso o servidor usado para o projeto néo seja 0 computador local, é possivel

escolher entre executar o projeto em modo teste localmente ou no servidor.

o Execution Path: escolha da pasta onde

Run Local Diagnostics Tools: habilita ou

serdo salvas as informagdes de execugdo do projeto.

desabilita a execucdo das ferramentas da aplicacéo.

o Module Information: se selecionado habilita a execu¢do do Modulelnformation.
o Property Watch: se selecionado habilita a execucéo do PropertyWatch.
o Trace Window: se selecionado habilita a execu¢do do TraceWindow.

Run Modules in Test Mode: permite habilitar ou desabilitar a execucdo dos mddulos listados de

acordo com as restricdes apresentadas ao seu lado.

Run Test: inicia a execugdo do projeto em modo teste.
Status: apresenta informagdes sobre a execugdo do projeto. Os botdes ao lado da area de

exibicdo de Status permitem alterar o estado da aplicagéo, desconectando, conectando e parando

a aplicacéo.

Online configuration enabled: quando habilitada permite que modificacdes feitas no projeto

durante a execuc¢do sejam adicionadas a este sem que seja necessario parar a sua execugadoStartup

No menu Startup é possivel executar o projeto

tal qual ele executard em producgéo, executando as

funcGes de Historiador e Alarme nos bancos de dados definidos no projeto, e ndo mais em arquivos

temporatrios.
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Tutorall ) En v VT e
> 0 Startup
Edit Draw | Run Info
1
Startup Settings
UserName: Password: [
Project server: localhost
i # Build Port: | 3101 PortWA: [ 3102 Use Only Windows Authentication
Startup computer: Local Execution Path: Praject Path
Project Server Custom:
s [Test
Run Local Diagnastics Tools Run Modules
0 Module Information Alarms Devices Reports
” P Watch Datasets Historian Displays
; Startup 2 Q’ roperty Wa =
= Trace Window Scripts OPCServer
*x Publish Hot Start Run Startup
Tool Status: | Running projectNTP145_BP_0001_v200a, Disconnected | | &= [ ]
00ls
Enable online configuration

Figura 6-103. Menu Startup

Os itens que compdem o menu Startup estdo numerados na Figura 6-103 e s&o descritos na
sequéncia:

1.
2.

Selecionar a opgdo Run
Selecionar a opgao Startup para exibicdo das configuracGes disponiveis para a execucao do
projeto.

Startup Settings: apresenta configuragdes gerais do projeto para a execugdo deste.

o UserName e Password: respectivamente 0 usuério, que executara o teste do projeto e sua
senha.

o Project server e Port: informa o servidor e a porta de comunicacao que estdo configurados
para este projeto.

o Startup computer: caso o servidor usado para o projeto ndo seja 0 computador local, é
possivel escolher entre executar o projeto localmente ou no servidor.

o Execution Path: escolha da pasta onde serdo salvas as informagdes de execucao do projeto.

Run Local Diagnostics Tools: habilita ou desabilita a execugdo das ferramentas da aplicacao.

o Module Information: se selecionado habilita a execu¢do do Modulelnformation.
o Property Watch: se selecionado habilita a execu¢do do PropertyWatch.
o Trace Window: se selecionado habilita a execuc¢éo do TraceWindow.

Run Modules: permite habilitar ou desabilitar a execugdo dos modulos listados.

Run Startup: inicia a execucao do projeto.

Status: apresenta informagdes sobre a execugdo do projeto. Os botdes ao lado da area de
exibicdo de Status permitem alterar o estado da aplicagéo, desconectando, conectando e parando
a aplicacéo.

Online configuration enabled: quando habilitada permite que modificacdes feitas no projeto
durante a execucgdo sejam adicionadas a este sem que seja necessario parar a sua execucao.

S6 é possivel executar corretamente uma instancia do Runtime. Por esta razdo quando é executado o
comando Run Startup em um projeto aberto, o comando permanece desabilitado até que todos do
modulos do Runtime sejam finalizados. Caso outro projeto seja aberto, 0 comando Run Startup nao
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ird executar corretamente se uma instancia de Runtimeja estiver em execugdo a partir de um outro
projeto ou por linha de comando.
Publish

No menu Publish é possivel criar uma versdo do projeto somente leitura, adequada a utilizagdo no
campo.

‘ BPublish 2
k' __,J

Figura 6-104. Menu Publish

Os itens que compdem o menu Publish estdo numerados na figura anterior e s&o descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a op¢do Run
2. Selecionar a op¢do Publish para exibicdo das configuragdes disponiveis para a publicacdo do
projeto.

e Current project status: apresenta as seguintes informacdes sobre o projeto:

o CurrentVersion: versao atual que se encontra o projeto.

o Date published: data da Gltima publicacéo.

o Project changed since last build: se selecionado, mostra que houve alteragdes no projeto
desde o ultimo comando de Build dado.

o Project changed since last publish: se selecionado, mostra que houve alteracdes no projeto
desde a ultima publicacéo.

e Publish settings: Seleciona se a proxima versdo deve ter o primeiro (Major version number) ou
0 segundo (Minor version number) nimero incrementado.

Ao clicar no botdo Publish o projeto é publicado de acordo com as op¢des configuradas nesta tela e é
criado um arquivo com a extensdo “.teng”, cuja execugdo ¢ de somente leitura, com a verséo de
publicacéo configurada.
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UseCount

O menu UseCount fornece o calculo do nimero de vezes que as Tags sdo usadas dentro do projeto.
Fornece, também, as referéncias cruzadas do projeto inteiro.

UseCount

Na guia UseCount sdo apresentos 0s objetos do projeto e 0 nimero de vezes que estes sdo usados.

Tutoriall
I':'---. A
WY - > o
- UseCount 3 ross nce n ects

i Draw Info

- e

Drag a column header here to group by that column

ObjectName || UseCount
yTest P Display.LogOn

E‘_—Iaﬁ_-_.lﬁuild

2
Display.MainPage 2
mStartup __ Display.About 1
R Display.5electPage 1
Display.Header 1
oy Publish
Tools
% .. UseCount 2
‘Z Localization
Extensions

Figura 6-105. Menu UseCount

Os itens que compdem o menu UseCount estdo numerados na figura anterior e s&o descritos na
sequéncia:

3. Selecionar a opgdo Run

4. Selecionar a op¢do UseCount

5. Selecionar a op¢do UseCount para exibicdo das informacges sobre o uso dos objetos no projeto.
CrossReference

Na guia CrossReference sdo apresentos os objetos do projeto e onde estes sdo usados.
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Tutoriall = ol 4

-

Drag a column header here to group by that column

ObjectName || TableReference | TablelD Location
L Display.LogCn EditDisplaysDisplaysContents LogOn Line 22,
a Display.LogOn EditDisplaysDisplaysContents Header t3_Ellipse_Action_Object,
mStartup L Display. MainPage EditDisplaysDisplaysContents Header t1_Ellipse_Action_Object,
- L Display. MainPage EditDisplaysLayouts 0 1,
a Display.About EditDisplaysDisplaysContents Header t2_Ellipse_Action_Object,
oy Publish _ Display.SelectPage EditDisplaysDisplaysContents Header t12_TButton_Action_Object,
a Display. Header EditDisplaysLayouts 0 0,
Tools
,b_' UseCount 2
[~ N
_‘yf Localization
| Extensions
Figura 6-106. Menu CrossReference
Os itens que compdem o menu CrossReference estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:
1. Selecionar a op¢do Run
2. Selecionar a opcdo UseCount
3. Selecionar a op¢do CrossReference para exibigdo das informacdes sobre o uso dos objetos no
projeto.
UnusedObijects

Na guia UnusedObjects sdo apresentos 0s objetos do projeto que ndo estdo sendo usados
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Tutoriall

mmmmm ﬂ
| Refresh

Drag a column header here to group by that column

Module || ObjectName

L Tag TagMalor
Dataset.DB Dataset.DB.Runtimelsars

|:__ EJ Startup

™ Publish

Tools

v
5 UseCount 2
E'H

T
_‘y Localization

\___/

Extensions

Figura 6-107. Menu UnusedObjects

Os itens que compdem o menu UnusedObjects estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a op¢do Run

2. Selecionar a opcdo UseCount
3. Selecionar a op¢do UnusedObjects para exibicao das informag6es sobre o uso dos objetos no

projeto.
Dictionaries

Localization
O menu Localization possui a possibilidade de configurar mais de uma lingua para ser usada em

mensagens de alarme e nos textos de display.
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Tutoria el i oo S e e )

Localization (' EnumerationSets \[’ Categories Y’ Units \

Dictionary: New | De Global Localization Settings

et Draw] pyp | Info

Alarm messags || Displays string:

B Build Drag a column header here to group

OriginalText || TranslatedText Disabled | Description

L

o Test

oY
€ Dstartup

#m Publish

Tools

¥ % UseCount

SN

-
\'&‘EDictio naries 2

Figura 6-108. Menu Localization

Os itens que compdem o menu Localization estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a opcdo Run
2. Selecionar a opgdo Localization para exibi¢do das informagoes
EnumerationsSets

Vocé também pode usar os dicionarios para traduzir os valores dos tags em texto. Por exemplo, um
dispositivo pode ter um valor de 0 (desligado) ou 1(ligado). Ao invés de exibir "0" ou "1", vocé pode
exibir as palavras "Ligado" ou "Desligado".
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SRRV T B =
NC T 0 EnumerationSets r Categories M’ Units 1
Edit Draw Info

Tutoriall ‘ 3 ‘ o Rl IFRE-

Run
EnumerationSet: |lDigitaI | | MNew Del
E:’TT?. Build Drag a column header here to group
Tag State " Display Text Description
*
,a--_.IITest _Nu Desligadso
FE Ligadao
| EIStartup
o Publish
Tools
!a * UseCount
mlﬁ-Dictionaries

Figura 6-109. Menu EnumerationSets

Para configurar conjuntos de enumeragéo:

1. V& para Run > Dictionaries> Enumeration Sets.

2. Clique New.

e Aparecerda a janela Criar Novo Dicionario.

3. Digite um nome para o dicionério.

4. Cligue em OK.

5. Na coluna Valor, digite o valor numérico, e na coluna Texto traduzido, digite o texto a ser exibido.

6. Para os Tags que usam os valores numéricos com o Conjunto de Enumeracéo, configurar a coluna
Pardmetros para usar este conjunto.
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Tutoriall

= >
Edﬁ Draw Run

J

Tags

(1)

Info

) w22 e R ][0 H]

Objects ( Templates w( Assets \( Histornan \r HistorianTabIes\

*

»

Drag a column header here to group

(o] | Mame

[ Type

| Array | Parameters

SIRENE_ON
BO1
Yy

(I R N

Integer
Digital

Integer

Enum=Digital;

Figura 6-110. Configuracdo dos parametros

7. Ao configurar um componente de uma tela para usar estas tags,deve-se definir o TextOutput para
um dos seguintes atributos:

e Com tagName ou Tagname.Value para mostrar o valor numérico da tag.
e Com Tagname.ValueAsString ou Tagname.DisplayValue para mostrar o texto do conjunto de
enumeragao.

Categories

Um tag pode pertencer a uma categoria pré-definida de objetos. Por exemplo: tags de trafos, tags de
alimentadores, tags de protecdo, podem ser categorias. As categorias devem ser pré-definidas no
Dicionério de Categorias.

Vocé pode criar Categorias para permitir a classificacdo varios tipos de objetos da Engenharia. A
maioria das tabelas de configuracdo, como Tags, N6s de Dispositivos, Grupos de Alarme, tém a
coluna Categoria, onde vocé pode aplicar uma ou mais categorias para esse objeto.

r Localization ‘”' EnumerationSets ‘] Categories r Units ‘]

Drag a column header here to group

Mame || Title | Description |
£
L PROTECAQ Protecdo
__ MEDIDAS Medigdo

DISJUNTORES Disjuntcres

Figura 6-111. Menu Categories

Um mesmo tag ou objeto pode pertencer a varias categorias.

Por exemplo: suponha que foram definidas duas categorias: TAGS_DE_TRAFOS e
TAGS_DE_MEDIDAS. Poderiamos querer pesquisar, dentro de um cddigo de script, os tags que sao
de pontos de medicdo de tensdo nos trafos. No cadastramento destes pontos especificariamos no
campo Categoria destes tags estas duas categorias.

Uma vez a Categoria criada, passara a estar disponivel na listade existentes na coluna Categoria da
aba Objeto, para a criagdo de Tags. Para cada tag escolha todas em que 0 mesmo se enquadra.

As Categorias de objeto também pode ser acessadas durante o tempo de execucdo para a filtragem e
outras aplicacGes personalizadas, utilizando a propriedade Categoria dos objetos, como critérios para

154



6. Componentes do BluePlant

a escolha de objetos. Uma lista detodas as categorias definidas no projeto esta disponivel em tempo
de execucdo na propriedade Server.Categories.

Extensions
O menu Extensions possui a possibilidade de importar dados de configuracfes para OPC Servers,
tabelas de configuracdo, ou para um projeto inteiro.

Import

A guia Import permite realizar importacdes de componentes do projeto. Nesta guia sdo encontrados
assistentes para importacdes a partir de projetos do BluePlant, do OPC Server e de arquivos CSV.

Tutoriall R ek Y Ao T e
. ke ’
e i o Import 3 Export
Edit Draw Run Info ,l
- mport | Brecute. |
Iy
M Table
Ll
| o e
.__thL.IId ﬁ ‘
o Test CSV file Project/Component
| EISta"tup a’ | e
.Net Classes TwinCAT
#m Puklish
vﬁ* BECKHOFF
Tools
OPC UnityPro
L -
- UseCount
::;_.:chtlonarles PI System WirelessHart
@ x
EMERSON
Extensions z
SNMP XML file
A =

Figura 6-112. Menu Import

Os itens que compdem o menu Import estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a opcdo Run
2. Selecionar a opcao Extensions
3. Selecionar a opc¢do Import para visualizar as opg¢des de importacao.
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Export
Tutorall R GRS R [ TeT
>
e %o
| Draw Run Info
1 | Refresh | Export..
When exporting tags also export: ["] Export secondary dependencies
| Atz | Check selected items
t—f_l* Build || Tag Historian .
LAy || Device Points | Uncheck selected items
Crag a column header here to group
aylTest ”
| EIStartup
#m Publish
Tools
!'a - UseCount
i:uEl:=Dictlcnar\es
Extensions 2

Figura 6-113. Menu Export

Os itens que compdem o menu Export estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a opgdo Run
2. Selecionar a opcao Extensions
3. Selecionar a opgdo Export para visualizar as opgdes de exportagédo

156



6. Componentes do BluePlant

Menu Info

Project
Submenu de informac6es do projeto atual.

Version

A guia Version, ilustrada na Figura 6-114, contém informac6es sobre o projeto atual. Alguns campos
de informacao também estdo disponiveis durante o Runtime usando Namespace Info.

Tutoriall ﬁ i

= O -
Version 3 Settings Redundancy

Info

Current Project Version: Build 0 on 25/09/2013 18:39:36
editing with: BluePlant bp-2012.1.38 [check for updates

from: Local computer

=

Tutoriall M
ProjectName: Tutoriall
TotalTags: 2

" iz CommunicationPoints: 2
VersionString: 0.0 (Editing)
Description:

BluePlant ProjectPath: Ch\BluePlant Projectsh,
FileType: Current
ChangedSinceBuild:
@Ref&mnce Sample: (&

Channels: madbus v1.5.0.0:FBS v1.0.0.0:AInet2 v1.4.0.0:MitsubishiQ v1.0.6.0;
DatelastOpen: 10/21/2013 12:53

™ ProductVersion: bp-2012.1.38

y License ProductFamily: Enterprise
ProductiModel: 1000000
ProductPath: C\Program Files (x86)\Altus\BluePlant\bp-2012.1%
Published: (]|
SchemaVersion: 2012.1.36
Preview:

Figura 6-114. Guia Version

Os itens que compdem o0 menu Version estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a opcéo Info
2. Selecionar a opgdo Project
3. Selecionar a opcdo Version para exibicao dos dados relativos ao projeto
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Settings
Na sequéncia sdo explicados os itens da guia Settings conforme ilustrado na Figura 6-115. Nesta guia
sdo definidas as configuragdes globais para o projeto. Alguns campos de informagao também estdo
disponiveis durante o Runtime usando Namespace Info.
Tutorlt )| BETERT A T [T
\ - o r‘ Version '] Settings 3 ¥ Redundancy ']
Edit Diraw Run Info
1
Product: BluaPlant
ProjectPath: C\BluePlant\Projects\,
Family: |Enterprise
- R .
orie, t 2 Medel: | 12000000
E""' rojec
Target Framework:
Culture Info: |Portugués (Brasil)
- Default Code: |CSharp
o Track
Limit values to Min-Max Force 32-bit
Target Layout size (on Edit-Displays-Layouts) Default Size when creating new Pages
> Width: | 1366 Width: | 1366
MNotes
Height: | 768 Height: | 708
Run Madules inside main Runtime process OPC Server Runtime
BluePlant Script Tasks -
OPC-DA OPC-UA | Settings
First Device Channel
=Y
k)l—elp Security
AD/LDAP Server: | |

Figura 6-115. Guia Settings

Os itens que compdem a guia Settings estdo numerados na figura anterior e sdo descritos na
sequéncia:

1. Selecionar a op¢éo Info
2. Selecionar a opgdo Project
3. Selecionar a opgéo Settings

Project Path: Local onde o projeto aberto esta salvo no computador.

Family: Seleciona o Modelo de BluePlant correspondente. As op¢des de licenca disponiveis podem
ser verificadas em Caracteristicas do BluePlant.

Model: Seleciona o modelo de Runtime. As opcdes de Runtime disponiveis podem ser verificadas
em Modelos do BluePlant.

Culture Info: Seleciona o idioma para o projeto em tempo de execucdo. Esta configuragéo controla a
formatacdo de datas, nimeros e outras informacgdes conforme o idioma selecionado.

Target Framework: Seleciona o framework, plataforma o qual o BluePlant executa.
Default Code: Seleciona a linguagem do Script. As seguintes Linguagens podem ser selecionadas:

e VB.Net
e CSharp

Limit values to Min-Max: Se esta caixa estiver marcada o sistema ndo permitird colocar valores
fora do intervalo Min-Max de cada tag.
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Force 32-bit: Se esta caixa estiver marcada o sistema ird executar em ambiente 32 bits.

Target Layout size (om Edit-Displays-Layouts): Define a resolucéo padrao para hovos layouts a
serem criados no projeto. I1sso néo afeta as paginas existentes.

Target Layout size (on Edit-Displays-Layouts)
Width: | 1366

Height: | 768
Figura 6-116. Ajuste do Tamanho Padré&o para novos Layouts

Default size when creating new pages: Define a resolucdo padrao para novas telas a serem criados
no projeto. Isso ndo afeta as paginas existentes.

Default Size when creating new Pages

Width: | 1366

Height: | 708

Figura 6-117. Ajuste do Tamanho Padré&o para novas Paginas

Run modules inside realtime process: Se esta caixa for marcada, executa modulos dentro do
modulo TServer:

e Script Tasks: A tarefa de Script.
e First Device Channel: O executavel do primeiro canal de device.

Run Madules inside main Runtime process
Script Tasks

First Device Channel

Figura 6-118. Ajuste de mddulos dentro do TServer

OPC Server Runtime: Define quel tipo de OPC ira executar:

e OPC-DA
e OPC-UA

COPC Server Runtime

OPC-DA OPC-U4 | Settings

Figura 6-119. Ajuste do protocolo OPC Server

Security: Define configurac@esde seguranca usando servidor AD/LDAP.
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Security

ADSLDAP Server:

Figura 6-120. Ajuste do Security

Redundancy
Na sequéncia sdo explicados os itens da guia Redundancy conforme ilustrado na Figura 6-121.

Tutoriall )] | | | A - |
i )| Ppr——
Edit  Daw  Run| Info (" Version (" Settings” ™[ Redundancy3
1 Command Line settings
Primary Server IP:[ 127,001 | Target Port:
L Secondary Server IP: I I Target Port:

Switch to primary, put secondary in stand-by

o Project 2
- Cn Primary Startup:

If secondary is active, put primary in stand-by

Historian Replication: |None ConnectionTimeout: s Copy to dipbaard

& 7 Track t5tartup.exe /project"Ci\BluePlant\Projects\TutorialLtproj" /force32

Server Command Line:

. Rich Client command: [ TRichClient32.exe /ip1:127.00.1 | copy
# || Notes
Smart Client url: I http:/127.0.0.1/bp-2016.2/TSmartClient.application | Copy
Web Client url: | httpy//127.00.1:3103/htmi5/index. html ] copy
BluePlant View-Only Windows Authentication

Figura 6-121. Guia Redundancy

Primary Server IP: Campo para configuragdo do endereco IP do servidor denominado primario.

Secondary Server IP: Campo para configuracdo do endereco IP do servidor denominado
secundario.

Target Port: NUmero da porta que o servidor ira utilizar para comunicar com os outros modulos e
servidores.

On Primary Startup: Define o comportamento do servidor primario quando este for iniciado.

e Switch to primary, put secondary in standy-by
e If secondary is active, put primary in stand-by

Historian Replication: Define quais histdricos irdo fazer replicacdo de dados automaticos.

None

Alarm Historian

Tag Historian

Alarm and Tag Historian

Connection Timeout: Tempo especificado que o servidor reserva para aguardar quando ndo ha
comunicacao entre os servidores redundantes e assume como ativo.

Server Command Line: Linha de comando utilizada para iniciar os servidores.

Rich Client Command: Linha de comando utilizada para iniciar os clientes .NET.
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Smart Client Command: Linha de comando utilizada para iniciar os clientes smart.
Web Cliente url: Linha de comando utilizada para iniciar os clientes HMTLS5.

Configuracdo da redundancia de servidores: Segue a Figura 6-122 com um exemplo de
confuguracdo de redundancia de servidores. Para realizar esta operacéo é necessario consultar a
NAP157 - Redundancia de Servidores SCADA com BluePlant.

|f Version '"' Settings ‘I Redundancy

Command Line settings

Primary Server IP; [ 192.168.16.87 | Target Port: | 3101
Secondary Server IP: | 102.168.16.86 | Target Port: | 3101

Switch to primary, put secondary in stand-by

Cn Pri Startup:
o If secondary is active, put primary in stand-by

Historian Replication: |Alarm and Tag Histonian ConnectionTimeout: s Copy to cli rd

tStartup.exe fproject:"C\BluePlant\Projects\Tutoriall.tproj" /redundancy /
ipl:192.168.16.87 /ip2:192,168.16.86 /connectiontimeout:5

Server Command Line:

Rich Client command: ITRichCIient.exE fipl:192.168.16.87 /ip2:192.168.16.86 /connectiontimeout:5 | Copy

http://192.168.16.87/bp-2016.2/TSmartClient.application?

i e T i e

Web Client url: | http//192.168.16.87:3103/html5/index htm| | Copy

View-Only Windows Authentication

Figura 6-122. Exemplo de Configuragédo de Redundancia de Servidores

Esta guia do menu Info, opcdo Track, rastreia o status das tabelas de configuracdo. A Figura 6-123
mostra essa selecao.

cba 10 ‘g‘ b L e b Lo o ]'_Tp—— T —

(i) —
6t D Run | Info 4 Tables 3| Changes Releases

Rel

& o Project
Drag a column header here to group by that column

LF\Track 2 10 | TableName Lines | DsteModified | ChangedsinceBuild | Changedsin... | Comfrent
E— 1v o 4
25 RunlocalizationDictionaries 0
v TableName
24 EditDisplaysResources

Notes .
23 EditTagsHistorian v DateModified

6
0
22 EditTagsHistorianTables 1 v ChangedsSinceBuild
0
2
4

BluePlant 21 InfoNotesNotes. v/ ChangedSincePublish

20 EditScriptsClasses 31/07/2013... X | ¥ Comments

19  EditScriptsTasks 31/07/2013, X

oo
imamReference

Figura 6-123. Guia Tables do Menu Info, Op¢éo Track

Os itens que compdem o menu Info> Track> Tables estdo numerados na figura anterior e séo
descritos na sequéncia:
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Changes

Selecionar a op¢do Info

Selecionar a op¢do Track

Selecionar a op¢édo Tables

Clicar com o botéo direito do mouse em qualquer um dos cabecalhos de coluna e selecionar as
opcdes a serem exibidas

Ll S

Os itens da guia Tables sdo explicados a seguir e podem ser visualizados na Figura 6-123.
TableName: Nome da Tabela do projeto. Atributos: ReadOnly (somente leitura).

Lines: Numero atual de linhas na tabela de configuragdo. Atributos: ReadOnly (somente leitura).
DateModified: Data da Gltima alteracdo. Atributos: ReadOnly.

ChangedSinceBuild: AlteragGes desde a ultima execucdo do comando de compilagdo. Atributos:
ReadOnly (somente leitura).

ChangedSincePublish: Alteracdes desde a ultima execucdo do comando de publicacdo. Atributos:
ReadOnly (somente leitura).

Comments: Comentérios definidos pelo usuério. Atributos: editavel.

Esta guia do menu Info opcéo Track, rastreia as modificaces do projeto. A Figura 6-124 mostra essa
selecdo. O campo Tracking define quando as mudangas serdo salvas.

S
cba 10 3 oo (TR -l __T@ 2 N
= o ( S S
hanges
Edit D run | Info 1 Tables g Releases
Refresh Pack... Tracking: Why is disabled?
. oject
Drag a column header here to group by that column
Module ObjectName RowState Build Date Cumrr'(

v ObjectName

v RowsState

v Build
UserlD

BluePlant

v’ Date

T
Numsw RETerence
—— v Comments

Figura 6-124. Guia Changes do Menu Info, Opc¢éo Track

Os itens que compdem o menu Info> Track> Changes estdo numerados na figura anterior e séo
descritos abaixo:

1. Selecionar a opcéo Info

2. Selecionar a opcdo Track

3. Selecionar a op¢do Changes

4. Clicar com o botdo direito do mouse em qualquer um dos cabegalhos de coluna e selecionar as
opcodes a serem exibidas

Module: Nome do mddulo onde o objeto estéa definido. Atributos: ReadOnly (somente leitura).
ObjectName: Nome do objeto ou indice de linhas. Atributos: ReadOnly (somente leitura).
RowsState: Operacdo executada no objeto. Atributos: ReadOnly (somente leitura).

Build: Numero de compilagdo do projeto quando a operacdo foi executada. Atributos: ReadOnly
(somente leitura).

Date: Data de modificacdo da execugdo. Atributos: ReadOnly (somente leitura).

Comments: Comentérios definidos pelo usuério. Atributos: editavel.

162



6. Componentes do BluePlant

Releases

Notes

Tableld: Indica onde esta o objeto dentro do médulo. Atributos: ReadOnly (somente leitura).

Esta guia do menu Info opgdo Track rastreia as versdes publicadas do projeto. A Figura 6-125 mostra
essa selecéo.

cba 10

Drag a column header here to group by that column

€
[g—,\ Track 2 ] VersionString Build DatePublished User ProductVersion
&

v DatePublished
v User
BluePlant ProductName

i

ProductModel

Figura 6-125. Guia Releases do Menu Info, Opcéo Track

Os itens que compdem o menu Info> Track> Releases estdo numerados na figura anterior e sdo
descritos a seguir:

1. Selecionar a opcéo Info

2. Selecionar a opcao Track

3. Selecionar a opgéo Releases

4. Clicar com o bot&o direito do mouse em qualquer um dos cabegalhos de coluna para selecionar as
opcdes a serem exibidas

Os itens da guia Releases estdo explicados abaixo e podem ser visualizados conforme Figura 6-125.
Versionstring: Versao publicada. Atributos: ReadOnly (somente leitura).
Build: Numero da compilagdo quando a verséo foi publicada. Atributos: ReadOnly (somente leitura).

DatePublished: Data de publicacéo da verséo para este projeto. Atributos: ReadOnly (somente
leitura).

User: Nome do usuario que publicou esta versao. Atributos: ReadOnly (somente leitura).
Description: Descricdo da versdo Publicada. Atriubutos: ReadWrite (escrita e leitura).

Product Name: Nome do produto no qual foi gerada a versdo. No sera sempre BluePlant. Atributos:
ReadOnly (somente leitura).

ProductVersion: Versao do BluePlant na qual a verséo foi publicada. ReadWrite (escrita e leitura).
ProductFamily: Familia de Produto na qual a verséo foi publicada (escrita e leitura).

ProductModel: Geralmente apresenta valor Unlimited para indicar licenga sem prazo de expericao.
ReadWrite (escrita e leitura).

TargetFramework: Indica a versao do .Net Framework usado para publicacdo da versdo. ReadWrite
(escrita e leitura).

Permite a criacdo de notas e mensagens tipo Postlt visualizaveis por todos os membros da equipe de
design do projeto. As notas sdo visiveis na &rea de trabalho durante a edicdo do projeto.
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Esta interface fornece uma tabela do tipo quadro de mensagens para a cria¢do dos lembretes criticos
(notas) que sdo acessadas por todo o pessoal envolvido no desenvolvimento do projeto.

Quando o usuario clica em uma mensagem fechada ela permanece fechada, porém néo é excluida.
Para excluir uma mensagem selecione a nota na tabela, dé um duplo clique e selecione Excluir Linha
Selecionada. Um clique em IsOpen na linha de mensagem faz com que ela seja aberta.

Para implementar mensagens para 0s operadores de projeto durante a execu¢do do mesmo use a
fungdo OpenPopupNote() disponivel nas opg¢Bes de objetos runtime do cliente.

Esta guia do menu Info opcdo Notes edita notas do usuario sobre a configuracéo do projeto. A Figura
6-126 mostra essa sele¢do.

cba 10 L e k= et e | e

L o Notes 3
Edit Draw Run Info
1

Notes: Create new...
Project

Drag a column header here to group by that column

= Name Owner |isOpen |Left |Top | Width | Heig.. | Datecrested DateMaodified m
D
< | Notes 2 Name
. /" Owner
sOpen

BluePlant

s Reference

Figura 6-126. Guia Notes do Menu Info Opgéo Notes

Os itens que compdem o menu Info> Notes> Notes estdo numerados na Figura 6-126 e sdo descritos
a sequir:

1. Selecionar a opgéo Info

2. Selecionar a opcao Notes

3. Selecionar a guia Notes

4. Clicar com o bot&o direito do mouse em qualquer um dos cabegalhos de coluna e selecionar as
opcdes a serem exibidas

Clique em Create New e preencha conforme as descrigdes abaixo:
Note Name: Titulo que sera escrito no Postlt.

Description: Mensagem que sera visualizada no Postlt.

Em seguida na aba Notes existem o0s seguintes itens:

Name: Titulo que sera escrito no Postlt.(somente leitura)

Owner: Usuario que criou o Postlt.(somente leitura)

IsOpen: Situacdo do Postlt, + esta aberto para visualizacio e X esta fechado para visualizagéo.
(leitura e escrita)

Left: Posicdo horizontal do Postlt na tela, quando o mesmo foi fechado pela tecla B8 do Postlt ou
criado, com referencia de posi¢édo no lado esquerdo do monitor. (Somente leitura)

Top: Posicao vertical do Postlt na tela, quando o mesmo foi fechado pela tecla B8 do Postlt ou
criado, com referencia de posi¢é@o no lado superior do monitor. (Somente leitura)

Width: Largura do Postlt, quando o mesmo foi fechado pela tecla & do Postlt ou criado.
(Somente leitura)
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Height: Altura do Postlt, quando o mesmo foi fechado pela tecla& do Postlt ou criado.
(Somente leitura)

DataCreated: Data e hora em que o Postlt foi criado.(Somente leitura)

DataModified: Data e hora em que o Postlt foi modificado.(Somente leitura)

Description: Mensagem que sera visualizada no Postlt. (leitura e escrita)

Ferramentas da Aplicacao
Esta secdo explora as ferramentas disponiveis no BluePlant.

Tstartup

TStartup
PropertyWatch
TraceWindow
Modulelnformation

Ao executar o projeto usando o Gerenciador ou interfaces de boas-vindas, a janela TStartup aparece
conforme ilustrado na Figura 6-127.

Conteudo: informagdes sobre Status dos Mddulos (rodando, parado ou pausado). Os comandos
associados séo:

Botdo Play: inicia a execuc¢do do médulo

Botdo Stop: interrompe a execu¢do de um maddulo, fecha as conexdes e libera os recursos
Botdo Pause: pausa a execugdo do moédulo, geralmente usado pelo recurso de redundancia de
servidores

Botdo Shutdown: para o servidor BluePlant (TServer) e todos os modulos

Botdo Watch: inicia o PropertyWatch

Botéo Trace: inicia o TraceWindow

Bot&o Info: inicia 0 Modulelnformation
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a BluePlant Startup EI@
r Project:CA\BlueFlantyProjects\Tutoriall.tproj 1
Module State Commands
,’_!3 Alarms not running @
& Historian not running @
_‘.rl_ Devices not running @
i: Datasets not running @
© Scripts running @
“.'F Displays not running @
‘1, Reports not running @
ﬁ OPCSenver not running @
l E Shutdown Tools: [@Watch” ~ TraceH & Info ]
Server: 127.000.1 Port: 3101, PortWA: 3102, PortHTMLS: 80 Started
UserMame: Guest
Status

bp-2016.247
— y

Figura 6-127. Janela de Startup

Pode-se chamar a janela de Startup usando a linha de comando. Os comandos disponiveis podem ser
consultados na secdo Linhas de Comando TStartup.

PropertyWatch

O PropertyWatch pode ser usado para acessar o servidor de Dominio de tags e Propriedades e mudar
seus valores conforme ilustrado na Figura 6-128.
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@ Property Watch EI@
] Always on top User: Guest
m Selected Object: Server.ComputerName
Press enter to conclude edition. Position on object row to view data! = Object Properties | Modules Status
Object Value | Property Value
* P Now 23/10/2017 16:32:17....
1 XY 0 Date 23/10/2017 00:00:00....
> iServer.ComputerName {APEDET DayOfiWeek Monday 3
: @Tc gB(]_Ja e ] . s 2o
Ticks 6365443731374016038
Time 16:32:17
Second 17
Minuts 32
Hour 16
Day &5
Menth 10
Year 2017
Shutdown False
hd Startup True
4 | II‘ FrmentadD 107168661 -

Figura 6-128. PropertyWatch

Pode-se chamar o PropertyWach usando a linha de comando. Os comandos disponiveis podem ser
consultados na secdo Linhas de Comando PropertyWatch.

TraceWindow

A TraceWindow é usada para capturar as mensagens dos médulos de Runtime do BluePlant
conforme ilustrado na Figura 6-129. Estas mensagens sdo Uteis para compreender 0 comportamento
em Runtime.
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“) TraceMindow: EI@
Filter by [ I Aute-Scroll Always on top
Drag a column header here to group by that column. =
Date Time Type | Maodule Name Info 1 Info 2 Message
23/10/2017 16:33:20.833 Info RichClient UserName Guest User logged
23/10/2017 16:34:01.138 Error Device MODBUS READ |D: 82 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:01.141 Info Device MODBUS status:-103 |D: B2:: - Command Error:-103 {Master)
400000
23/10/2017 16:34:01.627 Error Device MODBUS READ |D: 83 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:01.62 Info Device MODBUS status:-103 |C: 83:: - Command Error:-103 (Master)
- 400000
23/10/2017 16:34:02.123 Error Device MODBUS READ |D: 84 :: 5end - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:02.123 Info Device MODBUS status:-103 |C: 84:: - Command Error:-103 {Master)
- 400000
23/10/2017 16:34:02 658 Error Device MODBUS READ |D: 85 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:02.558 Info Device MODBUS status: -103 |D: 852 - Command Error:-103 {Master)
- 400000
23/10/2017 16:34:03.142 Error Device MODBUS READ |D: B6 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 18:34:03.142 Info Device MODBUS status:-103 |D: 86:: - Command Error-103 (Master)
400000
- 23/10/2017 16:34:03.672 Error Device MODBUS READ |D: 87 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:03 673 Info Device MODBUS status:-103 |D: B7:: - Command Error:-103 {Master)
400000
- 23/10/2017 16:34:04.172 Error Device MODBUS READ |C: 88 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:04.172 Info Device MODBUS status:-103 |D: B8:: - Command Error:-103 {Master)
400000
- 23/10/2017 16:34:04 681 Error Device MODBUS READ |D: 89 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:04.682 Info Device MODBUS status:-103 |C: 89:: - Command Error:-103 (Master)
400000
- 23/10/2017 16:34:05.182 Error Device MODBUS READ 1D: 90 :: 5end - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:05.182 Info Device MODBUS status:-103 |C: 80:: - Command Error:-103 {Master)
400000
23/10/2017 16:34:05 681 Error Device MODBUS READ ID: 91 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:05.682 Info Device MODBUS status: -103 |D: 81:: - Command Error:-103 {Master)
- 400000
23/10/2017 16:34:06.179 Error Device MODBUS READ |D: 92 :: Send - Error creating socket: -103
23/10/2017 16:34:06.175 Info Device MODBUS status:-103 1Dz 92:: - Command Error--103 (Master) =
Settings... Clear Pause Export... Close

Figura 6-129. TraceWindow

Ajustes:
As opcdes de ajuste mostradas na Figura 6-130 séo:

e Modules: determina de quais modulos a TraceWindow recebe mensagens
e Type: determina os tipos de mensagem que a TraceWindow recebe

Pode-se adicionar uma Tag ou propriedade no campo ObjectName, de maneira que, ao clicar no
botdo Add, uma notificagdo serd enviada para a TraceWindow sempre que 0 objeto mudar o seu
valor.

Saidas:

e Grid: indica 0 nimero maximo de arquivos que aparecem na grade
o File: um nome de arquivo pode ser definido para armazenamento das mensagens
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Figura 6-130. Configuracdes

Pode-se chamar a TraceWindow usando a linha de comando e pardmetros especificos. Para enviar
mensagens para a TraceWindow do projeto, deve-se chamar a funcdo Info.Trace(string str).

TraceWindow Message

Seleciona os tipos de mensagem da janela de rastreamento. Os seguintes tipos de mensagem da janela
de rastreamento estdo disponiveis:

Erro
Informacéao
Adverténcia
Depuracéo
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Modulelnformation

Modulelnformation contém informacdes avangadas sobre a execucao dos médulos conforme
ilustrado na Figura 6-131.

o tdodule Information EI@
TCPServer [SERVER] [tem Value
Report [127.0.0.1] Executing Thread Amount 0
Dataset_[lé‘?.l].ﬂ.l] Configured Thread Amount 1
Alarm [SERVER] -
+ Device Module [127.0.0.1] Pending Event Amount ¢
~ modbus Configured Channel Amount 1
Information) Created Channel fmount 1
Advanced Started Channel Amount 1
Nodes
Read G A t 1
Read Groups Infomr e-a el el
Write Groups Infor Write Group Amount 0
Threads Added Items Amount 1
Sorted Items Discarded Items Amount
Discarded Items L
— Success Communication Amount
~ Histonan [SERVER] - —
Historian.Table.Tablel Failed Communication Amount 331
Historian.Table.Table2 Last Error Code -103
« ScriptTaskServer [127.0.0.1 Last Error TimeStamp | 23/10/2017 16:36:07...
Tasks ) fverage Cycle Time 506
Expressions Average Execution Time 16
Expressions Last Execution Time 16
Tasks Mode Redundancy True
TimeBetweenHandlerExecute 00:00:00.0120007
TimeHandlerExecution 00:00:00
Pause Close

Figura 6-131. Informagdes do Modulo

Pode-se chamar o Modulelnformation usando a linha de comando e parametros especificos.

Objetos Runtime

Esta funcionalidade permite visualizar todos os elementos abertos, incluindo Telas, Scripts e
Relatorios. Os objetos do Runtime estdo em grupos que contem informac@es especificas de suas
funcionalidades, sendo chamados de Namespace. Segue a lista dos Namespaces disponiveis:

Namespace Tag
Namespace Security
Namespace Alarm
Namespace Device
Namespace Dataset
Namespace Script
Namespace Display
Namespace Report
Namespace Info
Namespace Server
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¢ Namespace Client

Durante a configuragdo do projeto, digite diretamente no campo. O Intellisense guiard o usuario em
relagdo aos namespaces validos para aquele campo assim como 0s membros disponiveis.

No Editor de Cddigo (Interfaces> ScriptCodeEditor e DrawCodeBehind) e na dindmica TextOutput é
necessario utilizar o prefixo "@" para evitar conflito com os Namespaces.NET.

Exemplo:

Nos dialogos e grades (Figura 6-132), use:

Tag.Analogl
Alarm.Group.Warning.TotalActive
Device.Node.Nodel.Status

Figura 6-132. Namespaces em Dialogos

No cdédigo script (Figura 6-133), use:

@Tag.Analogl
@Alarm.Group.Warning.TotalActive
@Device.Node.Nodel.Status

[En
~

1
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[' Drawing ‘l CodeBehind [' Symbals ‘l

Method: | DisplayCpening

) B S 2 |4 | | = | vBdotNet ~
1 Public Sub DisplayOpening()

2 ' Add wvour cods heres

- @

5 B Device -

_E Eng 5 Display

! 5 Bxtension

E Fuk E5 Historian yIsCpen()
? Ee Ifr. Infao de here
,_,'I Eng B Layout
- 5 Report E )
12 Fuk Iﬁ. Script yClo=ing()
13 Ifr. Security de here
?-i Enc ,f]“ Server
72 R - Readint, Tap As TaglbectList |
16 Tk F i - i v 3 i i R

Figura 6-133. Namespaces em Scripts

Alguns campos nas Grades e Dialogos sdo permitidos somente para um tipo de objeto (um
namespace), por exemplo, Tag ou Display.

Quando o usuario digita um Namespace neste campo o Intellisense o levara até os objetos
disponiveis.

Namespace Tag

Todas as variaveis de tempo real do projeto, ou Tags de Projeto, como sdo normalmente chamadas
nos contextos de automacao de processos, estdo disponiveis neste Namespace. Os tags sdo criados na
interface EditTagsObjects. Use a sintaxe Tag.Namespace para referir-se ao tag criado e
Tag.namespace.Min para acessar a Propriedade Minimo. Para cada tag é definido um tipo para o seu
valor. Os tipos incorporador estdo disponiveis na Tabela 6-2.

A sintaxe tag.<TagName> esta disponivel para todos os tipos de tag. Para saber o tipo de um tag em
particular é possivel acessar propriedades adicionais e métodos usando a sintaxe:
Tag.<TagName>.<PropertyName>. O elemento TagObj mostra propriedades e métodos disponiveis
para todos os tipos de tag. Por outro lado, Analog mostra as propriedades comuns a todos tags
Analdgicos (refere-se ao tipo de tag para propriedades especificas). Sdo permitidos os tipos criados
pelo usuario em combinacgdo com os tipos incorporados.

ClassTagObj
Classes de base para todos 0s objetos tag.

ForceValue
Forga a propriedade de valor do objeto ao valor dado como parametro. Parametros: valor do objeto.

Exemplo:
@Tag.AnalogIntl.ForceValue (10) (VB)
@Tag.AnalogIntl.ForceValue (10) ; (C#)
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Tostring

Retorna uma string que representa o objeto atual. Exemplo:

Dim s as string (VB)
@Tag.AnalogIntl = 33

s = @Tag.AnalogIntl.Tostring();
string s; (C#)
@Tag.AnalogIntl = 33;

s = @Tag.AnalogIntl.Tostring() ;

Neste exemplo, s sera avaliado como "33".

Alarm Disable

Fornece ou define o estado de alarme desabilitado do Tag. Se 0 (zero), a propriedade AlarmDisable
néo fica ativa. No caso de valores diferentes de 0 (zero), a propriedade AlarmDisable fica ativa.
Quando a propriedade AlarmDisable ndo esté ativa, todos os alarmes associados ao Tag atual ndo séo
tratados. Exemplo:

@Tag.AnalogIntl.AlarmDisable
@Tag.AnalogIntl.AlarmDisable

0o
1r
=
(o8}

Neste exemplo, os alarmes associados ao objeto Analogintl néo serdo tratados.

Alarm State

GetName

Changed

Domain

Units

Format

Historian

Fornece ou define o estado de alarme do Tag. Se 0 (zero): fora de estado de alarme. No caso de
valores diferentes de 0 (zero): em estado de alarme. Exemplo:

Dim alarmState as Integer (VB)
alarmState = @Tag.AnalogIntl.AlarmState
int alarmState; (C#)

alarmState = @Tag.AnalogIntl.AlarmState;

Fornece o nome do Tag. Exemplo:

@Tag.ReferenceTagName.Link
@Tag.ReferenceTagName.Link

@Tag.TagName.GetName () (VB)
@Tag.TagName.GetName () ; (C#)

Fornece ou define o estado alterado do valor do Tag. True: valor alterado. False: valor inalterado.
Fornece ou define a propriedade de Dominio do Tag. Se 0 (zero): servidor. Se 1: cliente.
Fornece ou define as unidades de engenharia usadas para quantificar o Tag.

Fornece ou define o formato do valor do Tag para fins de exibicéo.

Fornece o objeto Historyltem onde o Tag atual est& configurado como TagName. Se tags duplicados
forem permitidos nas tabelas de Historiadores, entdo o Historiador apontara para o ultimo objeto
Historyltem onde o Tag atual esta configurado como TagName. Exemplo:

@Tag.AnalogIntl.Historian.Deadband = 3 (VB)
@Tag.AnalogIntl.Historian.Deadband = 3; (CH#)
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Locked
Fornece ou define o estado blogueado do Tag. Quando um Tag esta bloqueado, o valor usado para o
processamento origina-se da propriedade LockValue e ndo da propriedade de valor. Se 0 (zero):
desblogueado. No caso de valores diferentes de 0 (zero): bloqueado. Exemplo:
@Tag.AnalogDoublel.Locked = 1 (VB)
@Tag.Analogboublel.Locked = 1; (C#)
Quality
Fornece ou define o estado de qualidade do Tag. Valores permitidos:
Valor Qualidade
0 Ruim
192 Bom
Tabela 6-8. Valores Padroes
Quando a qualidade é definida por OPC ela esta sugeita a especificacdo do server conectado. As
gualidades padrdes do protocolo OPC seguem:
Valor Qualidade
0 Qualidade Ruim N&o Especificada
Baixo
2 Valor de Limite de Campo Alto
3 Constante
4 Erro de Configuracao
8 N&o Conectado
12 Falha no Dispositivo
16 Qualidade Ruim Falha no Sensor
20 Ultimo Valor Conhecido
24 Falha de Comunicacéo
28 Fora de Servico
64 N&o Especificado
68 Ultimo Valor Utilizavel
80 Qualidade Incerta Sensor sem Precisdo
84 Unidades Excedidas
88 Subnormal
192 . Bom
Qualidade Boa —
216 Sobreposigdo Local
255 Sem Qualidade Sem Valor
Tabela 6-9. Valores de Qualidade OPC
Exemplo:
@Tag.AnalogIntl.Quality = 192 (VB)
@Tag.AnalogIntl.Quality = 192; (CH#)
Retentive

Fornece ou define a propriedade Retentiva do Tag, a qual especifica se a propriedade de Valor do
Tag deve ser salva quando a aplicacao for encerrada. O valor salvo é entdo usado como o valor de
inicializacdo na execucado da préxima aplicacao. Se 0 (zero): ndo retentivo. No caso de valores
diferentes de 0 (zero): retentivo. Exemplo:

1 (VB)
g (C#)

@Tag.AnalogIntl.Retentive
@Tag.AnalogIntl.Retentive
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TimeStamp

Fornece ou define a propriedade Timestamp do tag. Exemplo:
Dim dt As DateTimeOffset (VB)

dt = @Tag.AnalogIntl.Timestamp

DateTimeOffset dt; (CH#)

dt = @Tag.AnalogIntl.Timestamp;

ValueType

Visibility

Fornece a propriedade ValueType do Tag. Exemplo:
Dim doubleType As Integer (VB)
doubleType = @Tag.AnalogIntl.ValueType

int doubleType; (C#)

doubleType = @Tag.AnalogIntl.ValueType;

Fornece ou define o estado de visibilidade do Tag. Se 0 (zero): privado, 1: protegido e 2: publico.
Exemplo:

Dim visibilityState as Integer (VB)
visibilityState = QTag.AnalogIntl.Visibility
int visibilityState; (C#)
visibilityState = @Tag.AnalogIntl.Visibility;

Class Digital

Toogle

Propriedades do Runtime para Classe Digital. Valores possiveis: 0 = false e 1 = true. Equivalente no
script:

e C#:int32
e VB:int
e NET:int

Alterna a propriedade de valor do Tag entre 0 (zero) e 1. Se o valor atual é 0 (zero), entdo 0 novo
valor é 1. Se o valor atual é 1, entdo o novo valor é 0 (zero). Exemplo:

Dim newValue as Byte (VB)
newValue = @Tag.Digitall.ToggleValue ()
byte newValue; (C#)

newValue = @Tag.Digitall.ToggleValue();

LockValue

State

Value

Fornece ou define a propriedade LockedValue do Tag. Quando um Tag esta bloqueado, o valor usado
para o0 processamento origina-se da propriedade LockValue e ndo da propriedade Valor. Exemplo:

@Tag.Digitall.LockValue
@Tag.Digitall.LockValue

1 (VB)
g (C#)

Fornece a propriedade de Estado do Tag digital. VValor = 0 corresponde ao estado = False (VB) ou
estado = false (C#). Valor = 1 corresponde ao estado = True (VB) ou estado= true (C#).

Fornece ou define a propriedade de Valor do Tag digital. VValores validos: 0 (zero) ou 1. Exemplo:

@Tag.Digitall.Value
@Tag.Digitall.Value

1 (VB)
g (C#)
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Class Analog

Propriedades do Runtime para Analog Class.

Membro Descrigao
BitO Fornece ou define o bit O do valor do tag.
Bitl Fornece ou define o bit 1 do valor do tag.
Bi2 Fornece ou define o bit 2 do valor do tag.
Bit3 Fornece ou define o bit 3 do valor do tag.
Bit4 Fornece ou define o bit 4 do valor do tag.
Bit5 Fornece ou define o bit 5 do valor do tag.
Bit6 Fornece ou define o bit 6 do valor do tag.
Bit7 Fornece ou define o bit 7 do valor do tag.
Bit8 Fornece ou define o bit 8 do valor do tag.
Bit9 Fornece ou define o bit 9 do valor do tag.
Bit10 Fornece ou define o bit 10 do valor do tag.
Bit11 Fornece ou define o bit 11 do valor do tag.
Bit12 Fornece ou define o bit 12 do valor do tag.
Bit13 Fornece ou define o bit 13 do valor do tag.
Bit14 Fornece ou define o bit 14 do valor do tag.
Bit15 Fornece ou define o bit 15 do valor do tag.
Bit16 Fornece ou define o bit 16 do valor do tag.
Bit17 Fornece ou define o bit 17 do valor do tag.
Bit18 Fornece ou define o bit 18 do valor do tag.
Bit19 Fornece ou define o bit 19 do valor do tag.
Bit20 Fornece ou define o bit 20 do valor do tag.
Bit21 Fornece ou define o bit 21 do valor do tag.
Bit22 Fornece ou define o bit 22 do valor do tag.
Bit23 Fornece ou define o bit 23 do valor do tag.
Bit24 Fornece ou define o bit 24 do valor do tag.
Bit25 Fornece ou define o bit 25 do valor do tag.
Bit26 Fornece ou define o bit 26 do valor do tag.
Bit27 Fornece ou define o bit 27 do valor do tag.
Bit28 Fornece ou define o bit 28 do valor do tag.
Bit29 Fornece ou define o bit 29 do valor do tag.
Bit30 Fornece ou define o bit 30 do valor do tag.
Bit31 Fornece ou define o bit 31 do valor do tag.
Hi Fornece ou define o limite high do tag.
HiHi Fornece ou define o limite high-high do tag.
Lo Fornece ou define o limite low do tag.
LoLo Fornece ou define o limite low-low do tag

Tabela 6-10. Propriedades do Runtime para Analog Class

Class Analog<T>

Propriedades de Runtime para Classe Analog <T>.

Deadband
Fornece ou define a banda morta do Tag anal6gico. Exemplo:
@Tag.Analogboublel.Deadband = 5 (VB)
@Tag.AnalogDoublel.Deadband = 5; (C#)

LockValue

Fornece ou define o valor de blogueio do Tag anal6gico. Exemplo:
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@Tag.AnalogDoublel.LockValue
@Tag.AnalogDoublel.LockValue

50 (VB)
50; (C#)

Analog.Min e Analog.Max
Fornece ou define o valor minimo ou maximo do Tag analdgico. Exemplo:

@Tag.AnalogDoublel.Min = 100 (VB)
@Tag.Analogboublel.Min = 100; (CH#)
@Tag.AnalogDoublel.Max = 100 (VB)
@Tag.AnalogDoublel.Max = 100; (C#)
StartValue

Fornece ou define o valor inicial do tag analdgico. Exemplo:
@Tag.AnalogDoublel.StartValue = 50 (VB)
@Tag.AnalogDoublel.StartValue = 50; (C#)

State

Fornece ou define o estado do Tag analégico. Se o valor é igual a 0 (zero), o estado é FALSE. Se o
valor é diferente de 0 (zero), o estado é TRUE. Exemplo:

Dim state as Boolean (VB)
state = @Tag.AnalogIntl.State

bool state; (C#)
state = @Tag.AnalogIntl.State;
@Tag.AnalogIntl.Value = 55 (VB) ou
@Tag.AnalogIntl = 55
@Tag.AnalogIntl.Value = 55; (C#) ou

@Tag.AnalogIntl = 55;

Class Analogint
Propriedades do Runtime para Analogint Class.

Class AnalogDecimal
Propriedades do Runtime para Classe Decimal Analdgica.

Class AnalogDoble
Propriedades do Runtime para Classe AnalogDouble.

Class Text
Propriedades do runtime para classe texto.

LockValue

Fornece ou define o valor de bloqueio do tag de texto. Exemplo:

@Tag.Textl.LockValue
@Tag.Textl.LockValue

"Welcome" (VB)
"Welcome"; (C#)

Value
Fornece ou define o valor do tag de texto.

Exemplo:

@Tag.Textl.Value = "My text" (VB) ou
@Tag.Textl = "My text"

@Tag.Textl.Value = "My text"; (C#) ou
@Tag.Textl = "My text";

Class TDhataTime

Propriedades do Runtime para ClasseTDataTime.
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LockValue
Fornece ou define o valor de bloqueio do Tag de TDataTime. Exemplo:

@Tag.Textl.LockValue
@Tag.Textl.LockValue

"Welcome" (VB)
"Welcome"; (C#)

Value
Fornece ou define o valor do Tag de TDataTime. Exemplo:

@Tag.Textl.Value = "My text" (VB) ou
@Tag.Textl = "My text"
@Tag.Textl.Value = "My text"; (C#) ou
@Tag.Textl = "My text";

Class Counter
Define propriedades do Runtime para Classe Counter.

Event
Fornece o evento do Tag Counter. Valores possiveis: "Change", "ChangeUp" e "ChangeDown".
Exemplo:

Dim counterlEvent as string (VB)
counterlEvent = @Tag.Counterl.Event
string counterlEvent; (C#)
counterlEvent = @Tag.Counterl.Event;

Model
Fornece o modelo do Tag Counter. Valores possiveis: "Up" e "Down". Exemplo:

Dim counterlModel as string (VB)
counterlModel = @Tag.Counterl.Model
string counterlModel; (C#)
counterlModel = @Tag.Counterl.Model;

Trigger
Fornece ou define o disparo do Tag Counter. Exemplo:

@Tag.Counterl.Trigger
@Tag.Counterl.Trigger

"Tag.Digitall" (VB)
"Tag.Digitall"; (C#)

Class Timer
Propriedades do Runtime para Classe Timer.

Interval
Fornece ou define o intervalo do Tag Timer. Trata-se de uma string que representa o intervalo de
tempo exibido no formato "hh:mm:ss.mmm". Exemplo:

"0:0:10" (VB)
"0:0:10"; (C#)

@Tag.Timerl.Interval
@Tag.Timerl.Interval

Model
Fornece 0 modelo do Tag Timer. Valores possiveis: "SquareWave", "Pulse" e "Comparer". Exemplo:

Dim timerModel as string (VB)
timerModel = @Tag.Timerl.Model
string timerModel; (C#)
timerModel = @Tag.Timerl.Model;

Class Reference
Propriedades de Runtime para a Classe Reference.
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Link
Fornece ou define o link do Tag Reference. Exemplo:

@Tag.Referencel.Link
@Tag.Referencel.Link

@Tag.TagName.GetName () (VB)
@Tag.TagName.GetName () ; (C#)

Class TDataTable

Propriedades do Runtime para Classe TDataTable.

Initialize
Define uma nova referéncia ao objeto Tabela. Este método é usado somente internamente.

Table
Fornece uma copia do objeto DataTable. Exemplo:

Dim dt as New TDataTable (parent, id) (VB)
Dim table As DataTable

table = dt.Table

TDataTable dt = new TDataTable (parent, id); (C#)
DataTable table;

table = dt.Table;

OverwriteOnUpdate
Fornece ou define o operando OverwriteOnUpdate. Esta propriedade é usada somente internamente.

Update
Atualiza o objeto Tabela. Este método é usado somente internamente. Pardmetros: DataTable table

Classe UserType
Propriedades do Runtime para Classe UserType.

Namespace Security

Class ModuleSecurity
Propriedades do Runtime para objetos ModuleSecurity.

GetPasswordHint
Retorna (exibe) a dica de senha para 0 nome do usuério selecionado. Parametro: string userName.

Exemplo:

Dim pswHint As string = @Security.GetPasswordHint ("User") (VB)

string pswHint = @Security.GetPasswordHint ("User") ; (CH#)
AddRuntimeUser

Acrescenta um usudrio a lista de usuarios de Runtime. Parametros associados: string name; string
permissionsStr; string password; string passwordHint; string policyStr; string profileEmail; string
profilePhone e string profileCompleteName. Exemplo:

@Security.AddRuntimeUser ("User", "User", "psw", "remember", "Default", "a@b.com", "67521855",
"Alfred Burns") (VB)
@Security.AddRuntimeUser ("User", "User", "psw", "remember", "Default", "a@b.com", "67521855",
"Alfred Burns"); (C#)

GetListOfUserNames

Retorna a lista de nomes dos usuarios de Runtime separados por \n (nova linha). Exemplo:
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Dim userlList as string (VB)
userList = @Security.GetListOfUserNames ()
string userList; (C#)

userList = @Security.GetListOfUserNames () ;

RemoveRuntimeUser
Remove o usuério de Runtime da lista de usuérios. Parametro: string name. Exemplo:

@Security.RemoveRuntimeUser ("User") (VB)
@Security.RemoveRuntimeUser ("User") ; (C#)
Permission

Fornece a lista de permissdo. Refere-se aos objetos SecurityPermission. Exemplo:

Dim permissionList as SecurityPermissionList (VB)
permissionlist = @Security.Permission
SecurityPermissionlList permissionList; (C#)
permissionList = @Security.Permission;

User
Fornece a lista de usuarios. Fornece acesso aos objetos SecurityUser. Exemplo:

Dim userList as SecurityUserList (VB)
userList = @Security.User
SecurityUserList userList; (C#)
userList = @Security.User;

Policy

Fornece a lista de Politica. Exemplo:

Dim policylList as SecurityPolicyList (VB)
policyList = @Security.Policy
SecurityPolicyList policyList; (C#)
policylList = @Security.Policy;

Class SecurityPermission
Propriedades do Runtime para objetos SecurityPermission.

DateCreated
Fornece a data e hora em que a SecurityPermission foi criada. Exemplo:

Dim permissionDate as DateTime (VB)
permissionDate = @Security.Permission.Administrator.DateCreated
DateTime permissionDate; (C#)
permissionDate = @Security.Permission.Administrator.DateCreated;

DateModified
Fornece a data e hora em que a SecurityPermission foi modificada. Exemplo:

Dim permissionDate as DateTime (VB)
permissionDate = @Security.Permission.Administrator.DateModified
DateTime permissionDate; (C#)
permissionDate = @Security.Permission.Administrator.DateModified;

Description
Fornece a descri¢do da SecurityPermission. Exemplo:

Dim permissionDescription as string (VB)
permissionDescription = @Security.Permission.Administrator.Description

int permissionDescription; (C#)
permissionDescription = @Security.Permission.Administrator.Description;

Edit
Fornece a permisséo de Edi¢do. Exemplo:
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Dim editPermission as Integer (VB)
editPermission = @Security.Permission.Administrator.Edit
int editPermission; (CH#)

editPermission = @Security.Permission.Administrator.Edit;

Name
Fornece 0 nome SecurityPermission. Exemplo:
Dim permissionName as string (VB)
permissionName = @Security.Permission.Administrator.Name
string permissionName; (CH#)
permissionName = @Security.Permission.Administrator.Name;
Run

Fornece a permissdo de execugdo. Exemplo:

Dim runPermission as Integer (VB)

runPermission = @Security.Permission.Administrator.Run
int runtPermission; (C#)

runPermission = @Security.Permission.Administrator.Run;

Class SecurityUser
Propriedades do Runtime para objetos SecurityUser.

DateCreated
Fornece a data e hora em que o SecurityUser foi criado. Exemplo:

Dim userDate as DateTime (VB)

userDate = @Security.User.Guest.DateCreated
DateTime userDate; (C#)
permissionDate = @Security.User.Guest.DateCreated;

DateModified
Fornece a data e hora em que o SecurityUser foi modificado. Exemplo:
Dim userDate as DateTime (VB)
userDate = (@Security.User.Guest.DateModified
DateTime userDate; (C#)
userDate = @Security.User.Guest.DateModified;
PolicyName

Fornece o nome das politicas do SecurityUser. Exemplo:
Dim userPolicyName as string (VB)
userPolicyName = @Security.User.Guest.PolicyName

string userPolicyName; (C#)
userPolicyName = @Security.User.Guest.PolicyName;

SecurityUser.Blocked
Fornece o estado blogueado do SecurityUser. Exemplo:

Dim blockedState as Boolean (VB)
blockedState = @Security.User.Guest.Blocked
bool blocked; (C#)

blocked = @Security.User.Guest.Blocked;

SecurityUser.Deleted
Fornece o estado excluido do SecurityUser. Exemplo:

Dim deletedState as Boolean (VB)
deletedState = @Security.User.Guest.Deleted
bool deleted; (C#)

deleted = @Security.User.Guest.Deleted;
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SecurityUser.Name
Fornece o nome do SecurityUser. Exemplo:

Dim userName as string (VB)
userName = (@Security.User.Guest.Name

string userName; (C#)
userName = (@Security.User.Guest.Name;

SecurityUser.PasswordHint
Fornece a dica de senha dos SecurityUsers. Exemplo:

Dim pswHint as string (VB)
pswHint = @Security.User.Guest.PasswordHint
string pswHint; (C#)

pswHint = @Security.User.Guest.PasswordHint;

SecurityUser.Permissions
Fornece as permissfes do SecurityUser. Exemplo:

Dim userPermissions as Long (VB)
userPermissions = @Security.User.Guest.Permissions
long userPermissions; (C#)
userPermissions = @Security.User.Guest.Permissions;

SecurityUser.PermissionsName
Fornece o0 nome das permissfes do SecurityUser. Exemplo:

Dim permissionsName as string (VB)
permissionsName = @Security.User.Guest.Permissions
string permissionsName; (C#)
permissionsName = @Security.User.Guest.Permissions;

SecurityUser.Policy
Fornece as politicas do SecurityUser. Exemplo:

Dim userPolicy as Long (VB)
userPolicy = @Security.User.Guest.Policy
long userPolicy; (C#)

userPolicy = @Security.User.Guest.Policy;

SecurityUser.Profile
Fornece o perfil do SecurityUser. Exemplo:

Dim userProfile as string (VB)
userProfile = @Security.User.Guest.Profile
string userProfile; (C#)
userProfile = @Security.User.Guest.Profile;

Namespace Alarm
Objetos de Runtime e métodos relacionados ao médulo de alarme.

Class AlarmGroup
Propriedades do Runtime para objetos de Grupo de Alarmes.

AckAll

Reconhece todos os itens de alarme que pertencem a este grupo. Alterna a propriedade definida para
AckAll. Valores permitidos: 0: reconhecimento se o valor era 1e 1: reconhecimento se o valor era 0.
Exemplo:

@Alarm.AckAll = (QRAlarm.AckAll==0) 2 1 : O;
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AckRequired

Colors

Fornece o Reconhecimento do operador exigido definido. Se 0: sem exigéncia de reconhecimento. Se
1: reconhecimento exigido. Exemplo:

int AckReqg = @Alarm.Group.Critical.AckRequired;
se (AckReg == 1) (@Alarm.AckAll = (@Alarm.AckAll==0) ? 1 : 0;

Representa as cores de primeiro plano e plano de fundo para cada estado de alarme. Esta propriedade
representa o valor configurado na coluna Cores.

Description

Disable

Descricdo do Grupo de Alarmes configurada em EditAlarmsGroups. Exemplo:

@Tag.string = Q@Alarm.Group.Critical.Description;

Habilita/Desabilita um Grupo de Alarmes. Se 0: habilita um Grupo de Alarmes. Se 1: desabilita um
Grupo de Alarmes. Exemplo:

@Alarm.Group.Critical.Disable = 1;

Fornece a ID de um Grupo de Alarmes. Exemplo:

@Tag.Int = QAlarm.Group.Critical.Id;

LogEvents

Fornece o tipo de arquivamento de Historiador em eventos de Alarme. Os valores permitidos sao:

0 - Nenhum

1 - Ativo

2 - ActiveAck
3 - ActiveNorm
4 - All

Exemplo:

@Tag.Int = @Alarm.Group.Critical.LogEvents;

Priorityltem

Show

Sound

Retorna o item de Alarme de maior prioridade de um Grupo de Alarmes. Exemplo:

@ALARM.PRIORITYITEM PITEM = @ALARM.GROUP.CRITICAL.PRIORITYITEM;

Fornece um valor configurado para exibir/ocultar um Alarme. Valores permitidos:

e 0-Nenhum
e 1-Lista

Exemplo:

@Tag.Int = @Alarm.Group.Critical.Show;

Propriedade para descrever se 0 Som do Grupo de Alarmes esta habilitado ou ndo. Valores
permitidos:
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e 0-Nenhum
e 1-Beep

Exemplo:

@Tag.Int = QAlarm.Group.Critical.Sound;
TotalCount

Fornece o nimero de Alarmes Ativos. Exemplo:

@Tag.Int = QAlarm.Group.Critical.TotalCount;

UnAckCount

Fornece o nimero de Alarmes Sem Reconhecimento. Exemplo:

@Tag.Int = @Alarm.Group.Critical.UnAckCount;

Class Alarmltem
Propriedades do Runtime para objetos de Itens de Alarme.

AckTime
Horério em que o Alarme esta definido em Reconhecimento.

ActiveTime
Horario em que o Item de Alarme iniciou.

Alarm
Propriedade para verificar se o Item de Alarme esté ativo.

ColorBG
Configurada a Cor do Plano de Fundo do Item de Alarme.

ColorFG
Configurada a Cor do Primeiro Plano do Item de Alarme.

Condition

Configura a condigdo de avaliagdo para gerar um Item de Alarme. Os valores permitidos estao

descritos a seguir.

Hi (alto)

HiHi (alto-alto)

Lo (baixo)

LoLo (baixo-baixo)
RateOfChange (taxa de variacdo)
DeviationMinor (desvio para mais)
DeviationMajor (desvio para menos)
Equal (igual)

NotEqual (diferente de)
GreaterThan (maior que)
GreaterEqual (maior ou igual)
LessThan (menor que)

LessEqual (menor ou igual)
Changed (alterado)

ChangedUp (alterado para cima)
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e ChangedDown (alterado para baixo)

Deadband

Banda morta de um item de alarme definido. Configura o tempo de inatividade do item de alarme. O
valor é escolhido pelo usuério.

Disable
Propriedade para desabilitar/habilitar um item de alarme. Valores permitidos:
e 0 - Habilitar
e 1 - Desabilitar
Group
Um Grupo ao qual pertence um Item de Alarme.
Id
ID do objeto (uso interno).
Limit
Fornece o valor definido para avaliar as condi¢Oes do item de Alarme.
Message
Fornece a mensagem configurada para ser exibida quando ocorre o Alarme.
NormTime
Tempo que o Alarme leva para voltar ao "Normal".
Priority
Fornece uma Prioridade do Item de Alarme. O valor é escolhido pelo usuario.
Setpoint
Fornece o valor definido para avaliar as condi¢Ges do Item de Alarme.
SetPointDeadband
Representa a banda morta para a propriedade SetPoint. Usada para as seguintes condigdes de alarme:
DeviationMinor e DeviationMajor.
State
Fornece o estado de um item de alarme. Um item de alarme pode ser: Ativo, Reconhecimento,
Normal e TagName. Neste ultimo caso fornece o TagName definido que sera avaliado para gerar um
Item de Alarme.
UnAck

Propriedade Ler/Definir um item de alarme de reconhecimento. Valores permitidos:
e 0-N&o Reconhecer Item de Alarme
e 1-Reconhecer Item de Alarme
Class ModuleAlarm
Métodos do Runtime e propriedades para 0 médulo de alarme.
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AckAll

Dispara esta propriedade para reconhecer todos os Alarmes.
BeepState

Indica se o0 beep esté configurado para ON (valor = 1) no computador cliente.
Group

Fornece acesso aos objetos do Grupo de Alarmes.

InitializationMessage
Lé/Define a Mensagem Inicial a ser exibida.

Item
Acesso aos objetos do Item de Alarme.

LastErrorMessage
Contém a mensagem de descrigdo do erro mais recente ocorrido no Modulo Alarme.

LastStoredTimeStamp
Contém o TimeStamp do erro mais recente ocorrido no Médulo Alarme.

Priorityltem
Referéncia ao Item de Alarme online de maior prioridade.

QueryActive
Objeto TDataTable com a lista atual de Alarmes ativos.

TotalCount
Contagem total de Alarmes ativos.

UnAckCount
Contagem total de Alarmes que exigem reconhecimento.

Namespace Device
Objetos Runtime e métodos relacionados ao Dispositivo.

Class DeviceAccessType
Propriedades do Runtime para objetos DeviceAccessType.

AcceptUnsolicited

Quando configurado como true, os pontos do dispositivo sdo autorizados a receber mensagens nao
solicitadas. O canal do dispositivo deve ter a propriedade AcceptUnsolicited configurada para TRUE
para permitir mensagens nao solicitadas.

ReadOnStartup

Quando configurado como true, o ponto do dispositivo serd lido na inicializa¢cdo do Médulo
Dispositivo.
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ReadPooling
Quando configurado como true, indica que o Pooling lido esta habilitado para este ponto do
dispositivo.

ReadPoolingRate
Indica a taxa de Pooling para 0 grupo de pontos.

WriteEnable

Quando configurado como true, o ponto do dispositivo seré escrito para o dispositivo quando o valor
deste se alterar.

Class DeviceChannel
Propriedades do Runtime para objetos DeviceChannel.

Activity
Indicacéo de atividade. O modulo dispositivo alterna este valor para cada operagdo completada neste
Canal.

LastErrorCode

Ultimo Cédigo do Estado de Erro (mais recente) ocorrido neste canal. Valores permitidos:

Valor Descrigcao
0 Success
-1 BuildCommandException
-2 ParseCommandUnsolicitedException
-3 ParseReplyException
-4 BuildReplyUnsolicitedException
-5 ChannelException
-6 NodeException
-100 Base Send Error
-101 Base SendAndWait Error
-102 TCP Create Error 1
-103 TCP Create Error 2
-104 TCP Create SocketError
-105 TCP Connect Callback Error
-106 TCP Receive Error
-107 UDP Create Error
-108 UDP Receive Error
-109 Serial Create Error
-110 Serial Receive Error
-111 TCP NotConnected
-112 Start message timeout
-113 Receiving bytes timeout
-114 End message timeout
-115 Connect timeout
-200 ProtocolError
-201 InvalidProtocol
-202 InvalidStation
-203 InvalidCommand
-204 InvalidMsgSequence
-205 InvalidCheckSum
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-206 InvalidAddress
-207 InvalidModifiers

Tabela 6-11. Codigos de Estado para Canal ou N6
Nota:
Valor: Valores positivos sdo codigos de erro de protocolos especificos.

LastErrorDateTime
TimeStamp do Ultimo erro (mais recente) ocorrido neste canal.

Status
Status atual para este canal. Valores permitidos podem ser vistos na Tabela 6-11.

Class DeviceNode
Propriedades do Runtime para objetos DeviceNode.

Activity

Indicacéo de atividade. O dispositivo alterna este valor para cada operacao executada neste NO.
BackupStation

Estacdo de backup atual para este NG.
IsBackup

Indicacédo de estacdo de Backup ativa.
IsPrimary

Indicacéo de estacdo principal ativa.
IsRedundancyEnabled

Indicacdo de redundéncia de NO.
LastErrorCode

Ultimo estado de codigo de erro (mais recente) ocorrido neste N6. Valores permitidos podem ser
vistos na Tabela 6-11.

LastErrorDateTime
DateTime para o ultimo (mais recente) erro neste NO.

PrimaryStation
Estacdo principal atual para este No.

Status
Status atual para este NO. Valores permitidos podem ser vistos na Tabela 6-11.

Class ModuleDevice
Métodos do Runtime e propriedades para 0 Modulo Dispositivo.
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AccessType

Acesso aos objetos DeviceAccessType.

Channel
Acesso aos objetos DeviceChannel.

Node

Acesso aos objetos DeviceNode.

Namespace Dataset

Objetos de Runtime e métodos relacionados a base de dados.

Class DatasetDB
Propriedades do Runtime para objetos DatasetDB.

Connectionstring

String usada para conectar-se com o banco de dados.

Database
Nome do banco de dados do objeto DB.

Identificacdo (ID) do objeto (Uso Interno).

LogonName

Nome de logon usada para conectar-se com o banco de dados.

Provider

Provider do banco de dados selecionado.

Class DatasetFile
Propriedades do Runtime para objetos DatasetFile.

LoadCommand

Carrega os valores dos tags configurados na propriedade Objetos a partir do arquivo indicado pela
propriedade Nome do arquivo. O parametro associado é string statusMessage, ou seja, a mensagem

com o status do comando de carga.

SaveCommand

Salva os valores dos tags configurados na propriedade Objetos a partir do arquivo indicado pela
propriedade Nome do Arquivo. O pardmetro associado € string statusMessage ou seja, a mensagem

com o status do comando de salvamento.

Completed

O valor desta propriedade é aumentado quando uma operagéo é concluida.

Description

Fornece a descri¢do do DatasetFile configurado.
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Disable
Desabilita os comandos para o DatasetFile quando o valor é maior que zero. Valores permitidos:

e 0 - Habilita os comandos para o DatasetFile
e 1 - Desabilita os comandos para o DatasetFile

FileName

Caminho completo do arquivo que sera criado ou carregado. Esta propriedade representa o valor
configurado na coluna FileName.

FileType
Indica o formato do arquivo. VValores permitidos:

e ASCII=0
e Unicode=1
e XML=2

Esta propriedade representa o valor configurado na coluna FileType.

Identificacdo (ID) do objeto (Uso Interno).

LastStatus
Fornece o status da Gltima (mais recente) operacdo assincrona. Valores permitidos:
e 0-Exito
e #0 - Cddigo de erro
LastStatusMessage
Fornece a mensagem de status da Ultima (mais recente) operagdo assincrona.

Load
Envia um comando Carregar assincrono quando o valor é alterado. Exemplo:

if (@Dataset.File.FilelUnicode.Load.Equals (0))
@Dataset.File.FilelUnicode.Load = 1;

else

@Dataset.File.FilelUnicode.Load = 0;

LoadExecuted
O valor desta propriedade ¢ alterado quando o comando Carregar assincrono se completa.

Objects

Contém os tags e indices a serem salvos ou carregados. Os valores permitidos sdo TagName, o qual
representa o nome do Tag (o indice inicial também pode ser especificado) e Index, indicando o indice
(se 0 Tag € um array, e o indice inicial é especificado). Exemplo:

TagName indice
Tag.doubleArray[0] 10
Tag.textArray[2] 5
Tag.SelectStatusMsg

Tabela 6-12. Exemplo da Opc¢éo Objects

190



6. Componentes do BluePlant

Save
Envia um comando Salvar quando o valor é alterado. Exemplo:

if (@Dataset.File.FilelUnicode.Save.Equals(0))
@Dataset.File.FilelUnicode.Save= 1;

else

@Dataset.File.FilelUnicode.Save= 0;

SaveExecuted
O valor desta propriedade é alterado quando o comando de salvamento assincrono se completa.

Class DatasetQuery
Propriedades do Runtime para objetos DatasetQuery.

ExecuteCommand

Executa um comando sincrono de acordo com o SglStatement. Os valores de retorno em relagéo ao
status da operacéo estdo indicados a seguir:

e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro

ExecuteCommandWithStatus

Executa um comando sincrono de acordo com o SglStatement; exibe uma mensagem de status. Os
valores de retorno em relacdo ao status da operagdo estdo indicados a seguir:

e 0-Exito

e #0 - Cddigo do erro

Parametros: out string statusMessage. A mensagem indica o status do comando Next.

NextCommand

Executa um comando sincrono Next que aumenta o valor da propriedade Cursorindex. Os valores de
retorno em relagdo ao status da operacao estdo indicados a seguir:

e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro

Os tags configurados na coluna de mapeamento receberdo o valor da proxima linha.

NextCommandW,ithStatus

Executa um comando sincrono Next que aumenta o valor da propriedade Cusorindex e exibe uma
mensagem de status. Os valores de retorno em relagdo ao status da operacéo estdo indicados a seguir:

e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro

O parametro associado € out string statusMessage, ou seja, a mensagem que indica o status do
comando Next. Os tags configurados na coluna mapeamento receberéo o valor da proxima linha.

SelectCommand

Executa um comando sincrono Selecionar, de acordo com o SqlStatement. Os valores de retorno sao:
DataTable em caso de éxito; caso contrario, nulo. Os tags configurados na coluna mapeamento
receberdo o valor da primeira linha. Exemplo:

DataTable dataTable = @Dataset.Query.queryl.SelectCommand() ;
if (dataTable != null && dataTable.Rows.Count > 0)

{

@Tag.firstItem = dataTable.Rows[0] ["Item"].Tostring();

}
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SelectCommandWithStatus

Executa um comando sincrono Selecionar, de acordo com o SqlStatement, e exibe informacéo de
status. Os valores de retorno sdo: DataTable em caso de éxito; caso contrario, nulo. O primeiro
parametro associado é: out int status. O status da operacdo esta indicado a seguir:

e 0-Exito

e #0 - Cddigo do erro

O parémetro associado é: out string statusMessage, ou seja, a mensagem que indica o status do
comando Select. Os tags configurados na coluna mapeamento receberdo o valor da primeira linha.
Exemplo:

int status;

string statusMessage;

DataTable dataTable;

dataTable = @Dataset.Query.queryl.SelectCommandWithStatus (out status, out statusMessage);
if (status == 0 && dataTable != null && dataTable.Rows.Count > 0))

{
@Tag.firstItem = dataTable.Rows[0] ["Item"].Tostring();
}

AsyncContents

Contém a TDataTable resultante de um dos comandos assincronos, tais como Select ou Update.

Completed

O valor desta propriedade aumenta quando uma operacédo assincrona se conclui.

Cursorindex

Definir a posicéo da linha atual no DatasetTable resultante.

DB
Fornece o DB configurado em EditDatasetsTables.
Description
Fornece a descricdo do DatasetQuery.
Disable
Desabilita os comandos para o DatasetQuery quando o valor é maior que zero. Valores permitidos:
e 0 - Habilita os comandos para o DatasetQuery
e 1 - Desabilita os comandos para o DatasetQuery
Execute

O valor da propriedade Execute se altera quando a operagéo é concluida. Exemplo:

if (@Dataset.Query.Queryl.Execute.Equals(0))
@Dataset.Query.Queryl.Execute = 1;

else

@Dataset.Query.Queryl.Execute = 0;

ExecuteCompleted

O valor da propriedade ExecuteCompleted se altera quando a operagédo é concluida.

Identificacdo (ID) do Objeto (Uso Interno).
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LastStatus

Fornece o status da ultima (mais recente) operacao assincrona. Valores permitidos:

e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro

LastStatusMessage

Mapping

Fornece a mensagem de status para a Gltima (mais recente) operacgao assincrona, onde uma string
vazia indica éxito.

Fornece o mapeamento das colunas do DataTable resultantes com os tags. Valores de retorno:

TagName Coluna
int_Id ID
txt_Name Nome
txt_Description Descrigdo

Tabela 6-13. Mapeamento das Colunas do DataTable

Resultado:

Tag.int Id=ID;
Tag.txt Name=Name;
Tag.txt Description=Description;

Next
Envia um comando Next assincrono quando o valor € alterado. Exemplo:
if (@Dataset.Query.Queryl.Next.Equals (0))
@Dataset.Query.Queryl.Next = 1;
else
@Dataset.Query.Queryl.Next = 0;
NextExecuted
O valor desta propriedade se altera quando o comando assincrono Next se completa.
RowCount
Fornece o nimero total de linhas na DatasetTable resultante.
Select

Envia um comando Select assincrono quando o valor é alterado. Exemplo:

if (@Dataset.Query.Queryl.Select.Equals(0))
@Dataset.Query.Queryl.Select= 1;

else

@Dataset.Query.Queryl.Select= 0;

SelectExecuted

O valor desta propriedade se altera quando o comando Select assincrono é concluida.

SqlStatement

Define o comando SQL a ser executado.

Class DatasetTable

Propriedades do Runtime para objetos DatasetTable.
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DeleteCommand

Exclui a linha atual da DatasetTable na posicdo indicada pela propriedade Cursorindex. Os valores
de retorno em relacéo ao status da operacéo estdo indicados a seguir:

e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro
DeleteCommandWithStatus

Exclui a linha atual da DatasetTable na posicdo indicada pela propriedade Cursorindex e fornece
uma mensagem de status. Os valores de retorno em relacdo ao status da operacéo estdo indicados a

seguir:
e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro

Parametros: out string statusMessage. A mensagem indica o status do comando de exclusdo onde
uma string vazia significa éxito.

InsertCommand

Insere os valores dos tags configurados na coluna mapeamento na DatasetTable na posi¢do indicada
pela propriedade Cursorindex. Os valores de retorno em relacéo ao status da operacéo estdo
indicados a seguir:

e 0-Exito

e #0 - Cddigo do erro

InsertCommandWithStatus

Insere os valores dos tags configurados na coluna mapeamento na DatasetTable na posicao indicada
pela propriedade Cursorindex e fornece uma mensagem de status. Os valores de retorno em relagéo
ao status da operacdo estao indicados a seguir:

e 0-Exito

e #0 - Cddigo do erro

O parametro associado €: out string statusMessage, ou seja, a mensagem que indica o status do
comando de inser¢do, onde uma string vazia significa éxito.

NextCommand

Executa um comando Next sincrono o qual aumenta o valor da propriedade Cursorindex. Os valores
de retorno em relagdo ao status da operacéo estdo indicados a seguir:

e 0-Exito

e #0 - Cddigo do erro

Os tags configurados na coluna mapeamento receberdo o valor da préxima linha.

NextCommandWithStatus
Executa um comando Next sincrono o qual aumenta o valor da propriedade Cursorindex e fornece
uma mensagem de status. Os valores de retorno em relagdo ao status da operacéo estdo indicados a
seqguir:
e 0-Exito
e #0 - Cddigo do erro
O parametro associado €: out string statusMessage, ou seja, a mensagem que indica o status do

comando Next, onde uma string vazia significa éxito. Os tags configurados na coluna mapeamento
receberdo o valor da proxima linha.
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SelectCommand

Executa um comando Select sincrono na DatasetTable. Valor de retorno: DataTable em caso de
éxito; caso contrario é nulo. Os tags configurados na coluna mapeamento receberdo o valor da
primeira linha. Exemplo:

DataTable dataTable = @Dataset.Table.tablel.SelectCommand() ;
if (dataTable != null && dataTable.Rows.Count > 0)

{

@Tag.firstItem = dataTable.Rows[0] ["Item"].Tostring() ;

}

SelectCommandWithStatus

Executa um comando Select sincrono na DatasetTable e fornece uma mensagem de status. Valor de
retorno: DataTable em caso de éxito; caso contrério é nulo.

Parametro 1: out int status. Status da operac¢do de selecéo:

e 0 -sucesso
e #0 - cddigo de erro

Parametros 2: out string statusMessage. A mensagem indica o status do comando Selecionar, onde
uma string vazia significa sucesso. Os tags configurados na coluna mapeamento receberdo o valor da
primeira linha. Exemplo:

int status;

string statusMessage;

DataTable dataTable;

dataTable = @Dataset.Table.tablel.SelectCommandWithStatus (out status, out statusMessage);
if (status == 0 && dataTable != null && dataTable.Rows.Count > 0))

{

@Tag.firstItem = dataTable.Rows[0] ["Item"].Tostring();

}

UpdateCommand

Atualiza a linha atual da DatasetTable na posi¢éo indicada pela propriedade Cursorindex com os
valores dos tags configurados na coluna mapeamento. Os valores de retorno sdo: DataTable em caso
de éxito; caso contrario € nulo. O indice da linha atual é definido pela propriedade Cursorindex.

UpdateCommandWithStatus

Atualiza a linha atual da DatasetTable na posi¢éo indicada pela propriedade Cursorindex com os
valores dos tags configurados na coluna mapeamento e fornece uma mensagem de status. Valor de
retorno: DataTable em caso de éxito; caso contrario é nulo.

Parametro 1: out int status. Status da operagéo de atualizacéo:
e 0-é&xito
e 0 =c0digo de erro

Pardmetro 2: out string statusMessage. A mensagem indica o status do comando de atualizagdo, onde
uma string vazia significa éxito.

Access
Tipo de Acesso ao DatasetTable. Valores permitidos:
e O-Ler
e 1-Inserir
e 2 -Ler/Escrever
e 3 -lrrestrito
AsyncContents

Contém a TDataTable resultante de um dos comandos assincronos, tais como <i>Select ou Update.
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Completed
O valor desta propriedade aumenta quando uma operacgao assincrona é concluida.

Cursorindex
Define a posicdo da linha atual na DatasetTable.

DB

Fornece o DB configurado em EditDatasetsTables.

Delete
Envia um comando Delete assincrono quando o valor se altera. Exemplo:

if (@Dataset.Table.tablel.Delete.Equals(0))
@Dataset.Table.tablel.Delete= 1;

else

@Dataset.Table.tablel.Delete = 0;

DeleteExecuted
O valor desta propriedade se altera quando o comando Delete assincrono é concluido.

Description
Fornece a Descri¢do do DatasetTable.

Disable
Desabilita 0os comandos para a DatasetTable quando o valor é maior que zero. Valores permitidos:

e 0 - Habilita os comandos para o DatasetTable
e >0 - Desabilita os comandos para o DatasetTable

Identificacdo (ID) do Objeto (Uso Interno).

Insert
Envia um comando Insert assincrono quando o valor se altera. Exemplo:

if (@Dataset.Table.tablel.Insert.Equals(0))
@Dataset.Table.tablel.Insert= 1;

else

@Dataset.Table.tablel.Insert = 0;

InsertExecuted
O valor desta propriedade é alterado quando o comando Insert assincrono se completa.

LastStatus
Fornece o status da Gltima (mais recente) operacdo assincrona. Valores permitidos:
e 0-éxito
e #0 - cddigo de erro

LastStatusMessage

Fornece a mensagem de status da Ultima (mais recente) operacdo assincrona, onde uma string vazia
significa éxito.
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Mapping
Fornece o mapeamento das colunas da DataTable com os tags. Exemplo:

TagName Coluna
int_Id ID
txt_Nome Nome

txt_Descricao Descrigédo

Tabela 6-14. Mapping

Resultado:

Tag.int Id=ID;
Tag.txt Name=Name;
Tag.txt Description=Description;

Next
Envia um comando Next assincrono quando o valor é alterado. Exemplo:

if (@Dataset.Table.tablel.Next.Equals(0))
@Dataset.Table.tablel.Next= 1;

else

@Dataset.Table.tablel.Next = 0;

NextExecuted
O valor desta propriedade é alterado quando o comando assincrono Next se completa.

RowCount
Fornece o nimero total de linhas na DatasetTable.

Select
Envia um comando Select assincrono quando o valor é alterado. Exemplo:

if (@Dataset.Table.tablel.Select.Equals(0))
@Dataset.Table.tablel.Select = 1;

else

@Dataset.Table.tablel.Select = 0;

SelectExecuted
O valor da propriedade se altera quando o comando Select assincrono € concluido.

TableName
Fornece o nome da tabela de dados.

Update

Envia um comando Update assincrono quando o valor ¢ alterado.. Exemplo:

if (@Dataset.Table.tablel.Update.Equals(0))

@Dataset.Table.tablel.Update = 1;

else

@Dataset.Table.tablel.Update = 0;
UpdateExecuted

O valor desta propriedade é alterado quando o comando Update assincrono completa é concluido.
WhereCondition

Define a condicdo Onde para a DatasetTable. A clausula SQL WHERE ¢ usada para selecionar dados
condicionalmente. Exemplo:
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Tipo Preco($) DateAdded
1 27 10/02/2008
1 120 07/10/2010
2 50 12/01/2009

Tabela 6-15. SQL WHERE

@Dataset.Table.tablel.WhereCondition = "DateAdded > '01/01/2010'";

O comando retornara somente os itens onde DateAdded for maior que 01/01/2010

Class ModuleDataset

Métodos do Runtime e propriedades para 0 Modulo Dataset.

DB

Fornece acesso aos objetos DatasetDB.

File

Fornece acesso aos objetos DatasetFile.

Query

Fornece acesso aos objetos DatasetQuery.

Table

Fornece acesso aos objetos DatasetTable.

Namespace Script

Objetos Runtime e métodos relacionados & programacao (Script).

Class ModuleScript

Métodos do Runtime e propriedades para 0 Modulo Script.

RunTasksSimultaneous

Habilita a execugdo simulténea de tarefas (Multi-Threading). Valores permitidos:

e 0 - Execucéo simultanea NAO permitida
e 1 - Execucgdo simultanea permitida

Task
Acesso aos objetos ScriptTask.
Sintaxe:
Script.Task.<TaskName>.
UserClass

Acesso aos objetos ScriptUserClass.

Sintaxe:

Script.UserClass.<UserClassName>.

Class ScriptTask

Classe de Tarefas Script.
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Description
Fornece a Descricdo da ScriptTask configurada em EditScriptsTasks.

Disable
Desabilita a execucdo da ScriptTask quando o valor é maior que zero. Valores permitidos:
e 0-éxito
o #0 - cddigo de erro
Domain
Indica o Dominio da ScriptTask. Valores permitidos:
e 0 - Servidor
e 1-Cliente
No caso de Servidor o ScriptTask é executado no contexto do Servidor e ndo pode acessar 0s objetos
Cliente, isto é, telas ou tags de dominio do cliente. J& no caso de Cliente o ScriptTask é executado em
cada Cliente onde o ModuleScript esteja em execugao.
ErrorMessage
Contém a mensagem com o Ultimo (mais recente) erro ocorrido na execugdo do script.
Event
Reservado para uso futuro.
ExecutionsCount
Fornece a quantidade de execucdes desde que o modulo foi iniciado.
LastCPUTime

Fornece o tempo da UCP utilizado durante a Gltima (mais recente) execucao do script.

LastExecution
Contém o TimeSpan da Gltima (mais recente) execucdo do script.

Period
Periodo de tempo exigido para executar uma Tarefa. Esta propriedade representa o valor configurado
em EditScriptsTasks.
Running
Indica se o script atual esta em execucgdo. Valores permitidos:
e 0-ScriptTask NAO esta em execucio
e 1-ScriptTask estd em execucao
StopExecutionOnError
Indica se a execucéo do script deve ser interrompida em caso de erro.
Trigger

Fornece o Tag ou Objeto que dispara a execucdo da Tarefa. Esta propriedade representa o valor
configurado em EditScriptsTasks.
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Namespace Display
Objetos Runtime e métodos relacionados as telas da aplicacéo.

Class Display
Propriedades do Runtime para objetos Tela. Sintaxe: Display.<DisplayName>

Close
Fecha a tela selecionada.

Open
Abre a tela selecionada.

Description
Fornece a descricéo da tela configurada em EditDisplaysDisplays.

Identificacdo (ID) do Objeto (Uso Interno).

IsOpened
Indica se a tela selecionada esta aberta.

Class Layout
Propriedades do Runtime para objetos Layout. Sintaxe: Layout.<LayoutName>.

OpenCommand
Abre o layout selecionado.

Description
Fornece a descricdo do layout, configurado em EditDisplaysLayouts.

ID do Objeto (Uso Interno).

IsOpened
Indica se o layout selecionado esta aberto.

Namespace Report
Objetos de Runtime e métodos relacionados ao Modulo Relatorio.

Class ModuleReport
Acesso aos objetos <Reportltem>.

Class Reportltem
Propriedades de Runtime para objetos Relatério.

OpenCommand
Abre o relatério selecionado. VValores de retorno:

e True - éxito
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e False-erro

O ReportViewer pode ser usado para visualizar o contetdo do relatério.

SaveCommand

Salva o relatério selecionado no caminho indicado pela propriedade SaveFileName. Valores de
retorno:

o True - éxito

o False - erro

Append
Indica se o relatério sera sobrescrito ou acrescentado nos comandos Salvar. Valores permitidos:
e 0 - Relatorio sobrescrito nos comandos Salvar
e 1 - Relatorio acrescentado nos comandos Salvar
Completed
O valor desta propriedade aumenta quando a opera¢do Salvar ou Carregar é concluida.
Description
Fornece a descrigdo do Reportltem configurada em EditReportsReports.
Disable
Desabilita as opera¢Bes Reportltem quando o valor € maior que zero. Valores de retorno:
e 0 - Habilita o Reportltem
e >0 - Desabilita o Reportltem
Id
Identificacdo (ID) do Objeto (Uso Interno).
LastStatus
Fornece ou define o status do Gltimo Reportltem processado. Valores permitidos:
e Success =0
e InvalidMode =1
e Disabled =2
¢ NoObjectsConfigured = 3
e ReportException = 4
e InvalidContent =5
e ModuleStopped =6
e ModulePaused =7
LastStatusMessage

Fornece ou define a mensagem de status do ultimo Reportltem processado. Valores permitidos:

Success

InvalidMode
Disabled
NoObjectsConfigured
ReportException
InvalidContent
ModuleStopped

201



6. Componentes do BluePlant

e ModulePaused

OpenExecuted
Fornece ou define o estado OpenExecuted no relatdrio. Valores permitidos:
e 0 -Comando Abrir ndo executado
e 1-Comando Abrir executado
Padding
Fornece o valor de ajuste no Relatério. Valores permitidos:

e Compact=0

e PadRight=1
e PadlLeft=2
SaveExecuted

Fornece ou define o estado SaveExecuted no relatorio. Valores permitidos:

e 0 - Comando Salvar ndo executado
e 1 -Comando Salvar executado

SaveFileName
Fornece ou define o caminho completo usado ao salvar o Relatério.

SaveFormat
Fornece ou define o formato de salvamento no Relatério. Valores permitidos:

XPS=0
Html =1
Unicode = 2
ASCII =3
PDF =4

Namespace Info
Objetos Runtime e métodos relacionados as informagdes do projeto.

Class Modulelnfo

Trace
Rastreia um objeto do sistema. As referéncias a este objeto s&o exibidas na janela de rastreamento.
Pardmetro: string text. Exemplo:
@Info.Trace("Digitall") (VB)
@Info.Trace ("Digitall") ; (CH#)
License

Fornece o objeto InfoLicense que representa a licenca atual.

ExecutionPath
Fornece o caminho de execucdo onde estdo instalados os médulos executéveis do sistema.

Module
Fornece o objeto InfoModuleL.ist que representa a lista dos modulos.
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OnlineConfig
Fornece o estado de configuracdo online. Valores permitidos:

e TRUE - configuracdo online habilitada
e FALSE - configuragdo online desabilitada

Project

Fornece o objeto InfoProjectVersion que representa a informacao da versao do projeto.
ProjectSettings

Fornece o objeto InfoProjectSettings que representa a informacao das configuracdes do projeto.
TestMode

Fornece o estado do modo teste do projeto. Valores permitidos:

o TRUE - Projeto esta no modo teste

o FALSE - Projeto ndo esta no modo teste
TestModeSync

Fornece o estado de sincronizacdo do modo teste. VValores permitidos:

e 0 -sincronizacdo do modo teste esta desabilitada
e #0 - sincronizacdo do modo teste esta habilitada

A sincronizacdo do modo Teste permite ao Modo Teste trabalhar com os valores disponiveis dos tags
atuais a partir da execugdo da inicializacao.

Nota:
TestModeSync: Esta funcionalidade esta disponivel apenas na versdo Enterprise.

Class InfoprojectVersion

CurrentBuild
Fornece o nimero atual do compilador.

DateCreated

Fornece o objeto DateTime que representa a data em que a versao do projeto foi criada.

DateModified
Fornece o objeto DateTime que representa a data em que a versdo do projeto foi modificada.

Description
Fornece a descri¢do da versdo do projeto.

ProductFamily
Fornece a familia do produto desta versdo do projeto. Valores possiveis:

Student
Express
Lite
Enterprise
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ProductModel

Fornece o modelo do produto da versao do projeto. Valores possiveis:

75

150
300
500
1500
2500
5000
15000
25000
50000
100000
1000000

ProductName

Fornece o nome do produto da versdo do projeto. Valor possivel: BluePlant.

ProductVersion
Fornece a verséo do produto desta verséo do projeto.

ProjectName
Fornece o nome do projeto desta versdo do produto.

ProjectPath
Fornece o caminho desta versao do projeto.

TargetFramework
Fornece o framework destino desta versao do projeto.

Versionstring

Fornece a string desta verséo do projeto. Exemplo: 1.0 (Editing).

Class InfoProjectSettings

Culturelnfo
Fornece o idioma do projeto.

Class InfoModuleList

Alarm

Fornece o objeto InfoModule para 0 modulo Alarme.
DataSet

Fornece o objeto InfoModule para 0 médulo DataSet.
Device

Fornece o objeto InfoModule para 0 médulo Dispositivo.
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Display
Fornece o objeto InfoModule para 0 médulo Tela.

Historian
Fornece o objeto InfoModule para 0 modulo Historiador.

Modulelnformation

Fornece o objeto InfoModule para 0 médulo Modulelnformation.

OPCServer
Fornece o objeto InfoModule para o0 mddulo OPCServer.

PropertyWatch
Fornece o objeto InfoModule para o0 modulo PropertyWatch.

Report
Fornece o objeto InfoModule para o médulo Report.

ReportServer
Fornece o objeto InfoModule para 0 modulo ReportServer.

Script
Fornece o objeto InfoModule para o mddulo Script.

Security
Fornece o objeto InfoModule para 0 modulo Seguranga.

Server
Fornece o objeto InfoModule para 0 médulo Servidor.

TraceWindow
Fornece o objeto InfoModule para 0 mddulo TraceWindow.

Class InfoLicense

AllowedRichClients
Fornece o estado AllowedRichDevices. Valores permitidos:

e 0 -clientes Rich ndo permitidos
#0 - clientes Rich permitidos

AllowedRuninstances
Fornece o estado AllowedRunlInstances. Valores permitidos:
e 0 -instancias de execucdo ndo permitidas
e #0 - instancias de execugdo permitidas
AllowedTagElements
Fornece o estado AllowedTagElements. Valores permitidos:

e 0 -elementos do Tag ndo permitidos
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o #0 - elementos do Tag permitidos

AllowedWebClients
Fornece o estado AllowedWebClients. Valores permitidos:
e 0 -clientes Web n&o permitidos
e #0 - clientes Web permitidos
DateCreated
Fornece a data e hora em que a licenca foi criada.

DateModified
Fornece a data e hora em que a licenca foi modificada.

ExpirationDate
Fornece a data e hora em que a licenca expira.

LicenseMedia

Fornece informagao sobre a midia da licenca. Valores possiveis:

e Hardkey
e Softkey
LicenseType

Fornece informag&o sobre o tipo da licenga. Valores possiveis:

None

Run
Eng_Run
Developer

ProductFamily
Fornece a familia do produto da licenca. Valores possiveis:

e Student

e EXpress

e Lite

e Enterprise

ProductModel

Fornece um valor numérico que caracteriza 0 modelo do produto licenciado considerando as
seguintes opgoes: 75, 150, 300, 500, 1.500, 2.500, 5.000, 15.000, 25000, 50.000, 100.000, 1.000.000.

ProductVersion
Fornece a versdo de produto da licenga.

SerialNumber
Fornece o numero de série da licenga.

ServerConnected
Fornece o endereco completo do servidor.
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AllowedEngineeringUsers
Fornece o estado AllowedEngineeringUsers. Valores permitidos:
e 0 - usuarios de engenharia ndo permitidos
e #0 - usuarios de engenharia permitidos
AllowedDevices
Fornece o estado AllowedDevices. Valores permitidos:
e 0 - dispositivos ndo permitidos
o #0 - dispositivos permitidos

Class InfoModule

IsPaused
Fornece ou define o estado IsPaused do mddulo. Valores permitidos:
e TRUE - mddulo esta pausado
e FALSE - médulo néo est4 pausado

IsRunning

Fornece ou define o estado IsRunning do moédulo. Valores permitidos:
e TRUE - mddulo em execuc¢do
e FALSE - modulo ndo esta em execugdo

Namespace Server

Objetos Runtime e métodos relacionados ao servidor.

ServerStation
A classe ServerStation contém informac6es sobre o computador no qual o Servidor do Runtime
(programa TServer.exe) esta sendo executado.

LoadProjectVersion

Carrega o projeto mostrado pelo caminho especificado. O caminho deve apontar para um projeto
valido no servidor. Valores permitidos:

e TRUE - em caso de éxito
e FALSE - em caso de falha

Pardmetro associado: string projectPathName.

SwitchToStandby
Transfere a execugdo para 0 computador reserva se a redundancia esta habilitada. Valores permitidos:
e TRUE - em caso de éxito
e FALSE - em caso de falha
HttpAddress
Fornece o endereco http do servidor.

IsPrimary
Fornece o estado IsPrimary. Valores permitidos:

e TRUE - servidor € principal
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e FALSE - servidor ndo € principal

IsRedundancyEnabled
Fornece o estado redundancia de. Valores permitidos:
e TRUE - redundancia habilitada
e FALSE - redundancia desabilitada
IsSecondary
Fornece o estado IsSecondary. Valores permitidos:
e TRUE - servidor é secundario
e FALSE - servidor ndo é secundario
IsStandByActive
Fornece o estado IsStandByActive. Valores permitidos:

e TRUE - servidor reserva esta ativo
e FALSE - servidor reserva esta inativo

IsSwitchToPrimaryEnabled

Fornece o estado IsSwitchToPrimayEnabled. Valores permitidos:

e TRUE - opcéo de troca para o principal habilitada
e FALSE - opcéo de troca para o principal desabilitada

ServerStation.ComputerlP
Fornece ou define o IP do computador do servidor.

ServerStation.ComputerName
Fornece ou define 0 nome do computador do servidor.

ServerStation.Date
Fornece a data do servidor.

ServerStation.Day
Fornece o dia do més do servidor.

ServerStation.DayOfWeek
Fornece o dia da semana do servidor.

ServerStation.DayOfYear
Fornece o dia do ano do servidor. Valores permitidos: 1 a 366.

ServerStation.Hour
Fornece a hora do dia do servidor.

ServerStation.Minute
Fornece o componente minuto da data do servidor.

ServerStation.Month
Fornece o componente més da data do servidor.
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ServerStation.Now

Fornece a data local do servidor e offset de tempo.

ServerStation.Second
Fornece o componente segundo da data do servidor.

ServerStation.ShutDown
Fornece ou define o estado de desligamento do servidor. Valores permitidos:
e TRUE - servidor esta sendo desligado
e FALSE - servidor ndo esta sendo desligado
ServerStation.Startup
Fornece o estado de inicializagdo do servidor. Valores permitidos:
e TRUE - servidor foi inicializado
e FALSE - servidor ndo foi inicializado
ServerStation.Ticks

Fornece o nimero de marcacfes que representam a data e hora do servidor.

ServerStation.Time
Fornece a hora do dia do servidor.

ServerStation.Year
Fornece o componente ano da data do servidor.

TimeMs

Fornece a hora do dia do servidor (inclusive milissegundos).

Namespace Client
Objetos de Runtime e métodos relacionados ao Namespace do Cliente.

Class ClientStation
A classe ClientStation contém informacdes sobre o computador no qual o cliente esta em execugdo
(TVisualizer.Exe ou clientes Web).

ChangeUserPassword
Altera a senha do usuério referenciado. Valores permitidos:

e TRUE - em caso de sucesso
e FALSE - em caso de falha

Parametros associados: string username, string oldPassword e string newPassword.

CloseDisplay
Fecha a tela referenciada. Pard@metro associado: string displayName.

GetPasswordHint

Fornece a dica de senha para o usuério referenciado. Valor de Retorno: a dica da senha. Parametro
associado: string userName.
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Locale
Retorna o texto localizado. Valor de Retorno: texto localizado. Pardmetro associado: string text.
LogOn
Executa o logon do usuério especificado com a senha especificada. Pardmetros associados: string
username e string password. Valores de retorno:
e OK=0
e ServerNotAvailable = 1
e InvalidLogon =2
e ServerNotConnected = 3
e UserBlocked = 4
o UserDeleted =5
e CannotStartModule = 6
e InvalidUserName =10
e InvalidPassword = 11
e PermissionsRestrictions = 12
e UnknownError =99
LogOnGuest
Executa o logon do usuario como Guest.
OpenDisplay

Abre a tela na pagina do Gltimo layout. Pardmetro associado: string displayName

OpenDisplayAtindex
Abre a tela na pagina do layout especificado pelo indice. Pardmetros: string displayName e int index.

OpenLayout
Abre o layout referenciado. O pardmetro associado é: string layoutName.

OpenPopupNote
Abre uma nota de popup com titulo e descri¢do especificados. Os parametros associados sdo: string
title, string description, bool isReadOnly, double left e double top.
OpenPreviousPage
Abre a pagina exibida anteriormente. Valores permitidos:
e TRUE - em caso de sucesso
e FALSE - em caso de falha
SavelayoutAsimage
Salva o layout como uma imagem. O caminho para o arquivo sera definido no dialogo seguinte.

SavelLayoutAsimageFile
Salva o layout como arquivo de imagem. O pardmetro associado é: string fileName.

SwitchToStandby
Troca o servidor para 0 modo Standby. Valores permitidos:

e TRUE - em caso de sucesso
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e FALSE - em caso de falha

BeepOff
Fornece ou define o estado de beep desligado do cliente. Valores permitidos:
e TRUE - beep desligado
e FALSE - beep ligado

BlinkFast

Fornece a propriedade de piscar rapido do cliente. Esta propriedade é uma variavel digital que alterna
entre 0 e 1, permanecendo 250 milissegundos em cada estado.

BlinkSlow

Fornece a propriedade de piscar devagar. Esta propriedade é uma variavel digital que alterna entre 0
e 1, permanecendo 500 ms em cada estado.

ComputerlP
Fornece o IP do computador.

ComputerName
Fornece o0 nome do computador.

Culturelnfo
Fornece ou define a selecdo de idioma do cliente.

CurrentPage
Fornece o nome da pagina do cliente exibida atualmente.

CurrentUser
Fornece o usuério atual do cliente.

Date
Fornece a data do cliente.

DateTime
Fornece a data e hora do cliente.

Day
Fornece o dia do més do cliente.

DayOfWeek
Fornece o dia da semana do cliente.

DayOfYear
Fornece o dia do ano do cliente.

Dictionary
Fornece ou define o dicionéario do cliente.
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Hour

Fornece o componente hora da data do cliente.
InputPassword

Fornece ou define a senha de entrada do cliente. Esta é uma variavel auxiliar usada na janela de

logon padréo do sistema.
InputUserName

Fornece ou define 0 nome do usuério de entrada do cliente. Esta € uma variavel auxiliar usada na

janela de logon padréo do sistema.
IsWebBrowser

Fornece o estado IsWebBrowser do cliente.
LayoutName

Fornece ou define 0 nome do layout do cliente.
Millisecond

Fornece o componente milissegundo da data do cliente.
Minute

Fornece o componente minuto da data do cliente.
Month

Fornece o componente més da data do cliente.
Now

Fornece a data local do cliente e offset de tempo.
OnScreenKeyboard

Fornece ou define o estado de tela e teclado do cliente.
PreviousPage

Fornece 0 nome da pagina anterior do cliente.
Second

Fornece o componente segundo da data do cliente.
SelectedPage

Fornece ou define 0 nome da pagina selecionada do cliente.
ServerHttpAddress

Fornece o endereco http do cliente.
ShutDown

Fornece ou define o estado de desligamento do cliente. Valores permitidos:

e TRUE - cliente esta desligado
e FALSE - cliente ndo esté desligado
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SimulationAnalog
Fornece uma variavel de simulacéo [int] analdgica, a qual varia de 0 a 100 (em incrementos de 1),
retorna a 0 em um ciclo e entdo repete 0 mesmo padréo (onda dente de serra).

SimulationDigital
Fornece uma variavel de simulacéo digital que alterna entre 0 e 1, permanecendo 3 segundos em cada
estado.

SimulationDouble

Fornece uma variavel de simulacdo [double] analdgica, a qual varia de 0 a 100, retorna de 100a0, e
entdo repete 0 mesmo padréo.

Startup

Fornece o estado de inicializagdo do cliente. Valores permitidos:

e TRUE - cliente foi inicializado

e FALSE - cliente ndo foi inicializado
Ticks

Fornece o nimero de marcacfes que representam a data e hora do cliente.
Time

Fornece o horério do dia do cliente.
TimeMs

Fornece o horério do dia do cliente incluindo milissegundos.
Tomorrow

Fornece o componente dia da data de amanha do cliente.
UserName

Fornece o nome de usuério do cliente.
UtcNow

Fornece a data UTC e offset de horario do cliente.
Year

Fornece o componente ano da data do cliente.
Yesterday

Fornece o componente dia da data de ontem do cliente.
CurrentPage

Fornece 0 nome da pagina atual.
DateTime

Fornece a data e hora da pagina do cliente exibida atualmente.
IsWebBrowser

Fornece o estado IsWebBrowser do cliente. Valores permitidos:
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e TRUE - o cliente estd em execuc¢do com um navegador da Web
o FALSE - o cliente ndo estd em execu¢do com um navegador da Web

OnScreenKeyboard

Fornece ou define o estado de tela e teclado do cliente. Pardmetro associado: public bool
OnScreenKeyboard { get; set; }. Os valores permitidos sdo:

e TRUE - funcionalidade do teclado e tela esta ativa

e FALSE - funcionalidade do teclado e tela ndo esta ativa
PreviousPage

Fornece o0 nome da pégina anterior do cliente.

ServerHttpAddress
Fornece o endereco http do cliente.

SimulationAnalog
Fornece uma variavel de simulacéo [int] analdgica, a qual varia de 0 a 100 (em incrementos de 1),
retorna a 0 em um ciclo e entdo repete 0 mesmo padrdo (onda dente de serra).

SimulationDouble

Fornece uma variavel de simulacéo [double] analdgica, a qual varia de 0 a 100, retorna de 1002 0, e
entdo repete 0 mesmo padréo.

Configuragbes Avancadas
Esta secdo contém informacéo adicional sobre os aplicativos do BluePlant incluindo:

Linha de Comando

Executando o BluePlant como um Servico do Windows
Clientes Remotos

Instalando o Web Server no 11S

Linhas de Comando

As informagdes sobre as ferramentas BluePlant e executaveis que podem ser chamados usando linhas
de comando e parametros especificos estdo descritos a seguir.

Nota:
Ao executar os comandos sem 0s parametros opcionais serdo assumidos os valores padrdes.

TStartup

Inicializa o projeto BluePlant, os modulos que irdo iniciar sdo os configurados no projeto, na aba
Run, opgéo Executar. Deve ser executado o arquivo TStartup.exe da pasta de instalagio do
BluePlant.

Nota:

Para mais informacdes a respeito da configuracdo de projetos redundantes, consultar a NAP157 -
Redundancia de Servidores SCADA com BluePlant.

Parametros:
/project: caminho do projeto (com extensdo) e nome entre aspas duplas

/username: (opcional) , nome do usudrio que sera usado para inicializar o servidor. Caso ndo seja
especificado seréd usado o usuario hdspede
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/redundancy: (opcional) indica que a redundancia do servidor esta sendo usada (requer ipl e ip2)
/ipl: (sem redundéncia, opcional) endereco IP do Servidor Primario

/portl: (opcional) porta TCP do Servidor Priméario

/ip2: (sem redundancia, opcional) endereco IP do Servidor Secundario

/port2: (opcional) porta TCP do Servidor Secundario

Exemplos:

"C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\TStartup.exe" /project:"C:\BluePlant
Projects\Projectl.tproj"

"C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\T Startup.exe"
/project:"C:\BluePlantProjects\Project1.tproj" /username: Administrator /port1:3101

"C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\TStartup.exe" /project:"C:\BluePlant
Projects\Projectl.tproj" /username: Administrator /redundancy /ip1:192.168.1.1 /port1:3101
/ip2:192.168.1.2 /port2:3101

TVisualizer

Inicializa o0 Médulo BluePlant Visualizer, ou seja inicia somente as telas configuradas no BluePlant.
Deve ser executado o arquivo TVisualizer.exe da pasta de instalacdo do BluePlant.

Nota:
Este comando s6 funcionard se houver um projeto em execucao no local indicado no parametro ipl.
Parametros:

/username: (opcional) nome do usuario que sera usado para inicializar o servidor. Caso nao seja
especificado sera usado o usuario hdspede.

/redundancy: (opcional) indica que a redundancia do servidor esta sendo usada (requer ipl e ip2)

/ip1: (sem redundancia, opcional) endereco IP do Servidor Primério, valor padrédo é: localhost, ou
127.0.0.1

/portl: (opcional) porta TCP do Servidor Primario, valor padrdo é: 3101
/ip2: (opcional) endereco IP do Servidor Secundério

/port2: (opcional) porta TCP do Servidor Secundario

Exemplos:

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\T Visualizer.exe"

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\T Visualizer.exe" /username:Administrator
/ip1:192.168.1.1 /port1:3101

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\TVisualizer.exe" /username:Administrator /redundancy
/ip1:192.168.1.1 /port1:3101 /ip2:192.168.1.2 /port2:3101
TraceWindow

Inicializa a ferramenta BluePlant TraceWindow. Deve ser executado o arquivo TraceWindow.exe da
pasta de instalacdo do BluePlant.

Nota:
Este comando s6 funcionara se houver um projeto em execucao no local indicado no parametro ip1l.
Parametros:

/username: (opcional) nome do usuario que sera usado para inicializar o TraceWindow. Caso ndo
seja especificado sera usado o usuério hospede.
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/redundancy: (opcional) indica que a redundancia do servidor esta sendo usada (requer ipl e ip2)

/ipl: (sem redundancia, opcional) endereco do Servidor Primério, valor padréo é: localhost, ou
127.0.0.1

/portl: (opcional) porta TCP do Servidor Primério, valor padréo é: 3101

/ip2: (opcional) endereco IP do Servidor Secundéario

/port2: (opcional) porta TCP do Servidor Secundario

/connectiontimeout: (opcional) tempo em segundos para perda de comunicacgao

/AutoRunDiagnostics: (opcional) tempo em minutos para salvar um log do projeto para depuragédo
da aplicacéo pelo suporte da Altus. Recomendavel utilizar valor “30”. Antes de iniciar o projeto
limpe todos os arquivos que estdo na pasta C:\ProgramData\BluePlant. Apds ocorrer um problema,
zipe a pasta e envie para o suporte da Altus descrevendo o problema ocorrido.

Exemplos:
" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\TraceWindow.exe"

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\TraceWindow.exe" /username:Administrator
/ip1:192.168.1.1 /port1:3101

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\TraceWindow.exe" /username:Administrator
/redundancy /ip1:192.168.1.1 /port1:3101 /ip2:192.168.1.2 /port2:3101
PropertyWatch

Inicializa a ferramenta de diagndéstico PropertyWatch. Deve ser executado o arquivo
PropertyWatch.exe da pasta de instalagdo do BluePlant.

Nota:
Este comando s6 funcionaré se houver um projeto em execucao no local indicado no parametro ipl.
Parametros:

/username: (opcional) nome do usuario que sera usado para inicializar o PropertyWatch. Caso ndo
seja especificado sera usado o usuario hospede.

/redundancy: (opcional) indica que a redundancia do servidor esta sendo usada (requer ipl e ip2)

/ip1: (sem redundancia, opcional) enderego do Servidor Primario, valor padrdo é: localhost, ou
127.0.0.1

/portl: (opcional) porta TCP do Servidor Primario, valor padrdo é: 3101
/ip2: (opcional) IP endereco IP do Servidor Secundério

/port2: (opcional) porta TCP do Servidor Secundario

Exemplos:

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\PropertyWatch.exe"

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\PropertyWatch.exe" /username:Administrator
/ip1:192.168.1.1 /port1:3101

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\PropertyWatch.exe" /username:Administrator
/redundancy /ip1:192.168.1.1 /port1:3101 /ip2:192.168.1.2 /port2:3101
Modulelnformation

Inicializa a ferramenta de diagnostico Mddulo Informagdo. Deve ser executado o arquivo
Modulelnformation.exe da pasta de instalacdo do BluePlant.

Nota:
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Este comando so6 funcionara se houver um projeto em execucéo no local indicado no pardmetro ipl.

Parametros:

/username: (opcional) nome do usuario que serd usado para inicializar o Médulo Informacéo. Caso
ndo seja especificado sera usado o usuario hospede.

/redundancy: (opcional) indica que a redundancia do servidor esta sendo usada (requer ipl e ip2)

/ipl: (sem redundancia, opcional) endereco do Servidor Primério, valor padréo é: localhost, ou
127.0.0.1

/portl: (opcional) porta TCP do Servidor Primario, valor padrao €é: 3101
/ip2: (opcional) IP enderego do Servidor Secundéario

/port2: (opcional) porta TCP do Servidor Secundério

Exemplos:

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\Modulelnformation.exe"

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\Modulelnformation.exe" /username:Administrator
/ip1:192.168.1.1 /port1:3101

" C:\Program Files\Altus\BluePlant\bp-9.1\Modulelnformation.exe" /username:Administrator
/redundancy /ip1:192.168.1.1 /port1:3101 /ip2:192.168.1.2 /port2:3101

DisableTaskSwitchProtection

Executando o arquivo DisableTaskSwitchProtection.bat é instalado um driver que bloqueia o uso das
teclas CTRL+ALT+DEL enquanto o TVisualizer esta em execugdo.

Notas:
- Pode ser necessario reiniciar o computador para isso.
- Esta acdo deve ser executada no computador do cliente somente uma vez.

EnableTaskSwitchProtection

Executando o arquivo EnableTaskSwitchProtection.bat é desinstalado o driver que blogueia o uso
das teclas CTRL+ALT+DEL enquanto o TVisualizer estd em execuc&o.

Notas:
- Pode ser necessario reiniciar o computador para isso.

- Esta agdo deve ser executada no computador do cliente somente uma vez.

RegServer

Registra o servidor BluePlant OPC.

UnRegServer

Cancela o registro do servidor BluePlant OPC.

Executando o BluePlant como um Servigo do Windows

Este procedimento descreve como instalar aplicacdes BluePlant do servidor Runtime para execucao
como um servi¢o do Windows.

Por favor, observe que, para permitir a Engenharia Distribuida e também para servir paginas para
clientes Web, o usuério também precisa ter um servidor Web habilitado. Consulte o tépico Installing
Web Server in 1IS para informag6es sobre esse procedimento.

A fim de executar o aplicativo como um servico do Windows:
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<.NET Framework Install Path>\installutil <Install Path>\<BluePlant
Version>\TStartupAsService.exe.

No prompt do DOS (deve-se Executar como Administrador), execute o0 seguinte comando:

C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v4.0.30319>installutil "C:\Program Files\Altus\bp-
2012.1\TStartupAsService.exe"

Em seguida, o0 usuario precisa incluir a linha de comando para o servico, que é a mesma do programa
tStartup.exe: /project:<projectNameAndPath>.

N&o esta disponivel ainda um utilitario para configurar o registro. O usuério precisa fazer isso
manualmente. Deve-se definir no Registro do Windows e configurar os parametros. Abra o Editor de
Registro (regedit) e va para a seguinte chave:

"HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\services\TStartup\ImagePath"

"C:\Program Files\Altus\bp-2012.1\TStartupAsService.exe" "/project:C:\BluePlant
Projects\Projectl.tproj"

Note que nos exemplos acima, deve-se alterar o caminho de instalacdo do aplicativo para a instalagdo
no seu computador.

Finalmente, nas janelas Services (Ferramentas Administrativas), deve-se configurar o TStartup
Service.

Pode-se configura-lo como Automatic, de forma que o projeto selecionado abra quando o computador
é inicializado.

TWebServer

O TWebServer € um WebServer embutido na instalagdo do BluePlant. Ele pode ser utilizado como
solucio em sistemas que n&o possuam um WebServer tal como o 11S. E recomendado que o
WebServer utilizado seja o 11S. Caso o IS ndo seja utilizado é importante se tomar cuidado com o
uso do BlueWave e do BluePlant num mesmo servidor ou computador. N&o é possivel utilizar os
dois sistemas ao mesmo tempo. Caso se deseje utilizar o BluePlant em um sistema em que ja exista
uma instalagdo do BlueWave é necessario ter alguns cuidados antes da utilizacdo de cada um. Existe
uma instalagdo do TWebServer juntamente com o BlueWave e outra com o BluePlant. Para rodar o
BluePlant corretamente deve ser parado o TWebServer do BlueWave e inicializado de forma manual
0 TWebServer do BluePlant.

Clientes Remotos

O Unico pré-requisito para executar o aplicativo no cliente remoto é a instalagdo do .Net Framework.
O aplicativo ndo precisa ser instalado nos computadores clientes. Uma vez que o servidor BluePlant
tenha o WebServer (11S ou TWebServer) em execucédo, pode-se digitar o seguinte endereco do
navegador Internet Explorer:

Cliente Rich:

http://<server ip or name>/<BluePlant Version>/tvisualizerremote.application

Cliente Web:

http://<server ip or name>/<BluePlant Version>/tvisualizerweb.xbap

Dependendo da versdo do Internet Explorer a seguinte configuracdo deve ser feita:

Desativar o modo protegido na Zona Internet ou Intranet conforme ilustrado na Figura 6-134.
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Security level for this zone
Allowed levels for this zone: All

Medium-low
- Appropriate for websites on your local network
(intranet)
- Most content will be run without prompting you
- Unsigned ActiveX controls will not be downloaded
- Same as Medium level without prompts

I [_]Enable Protected Mode (requires restarting Internet Explorer)

::? Custom level, .. Default leve

Reset all zones to default level

Figura 6-134. Desativar o Modo Protegido

Habilitar aplicagdes do navegador XAML conforme mostrado na Figura 6-135.

_5‘;2 ?f.ML browser applications
() Disable
(@ Enable
() Prompt

Figura 6-135. Habilitar Aplicagdes do Navegador XAML

Exemplo:

Cliente Remoto Rich:
http://127.0.0.1/bp-2012.1/TVisualizerRemote.application
Cliente Web:
http://127.0.0.1/bp-2012.1/TVisualizerWeb.xbap

Instalando o Web Server no IS

Ao instalar o aplicativo, se o IS for localizado, o usuario ndo sera capaz de instalar o nosso servidor
Web embutido (TWebServer.exe).

O programa ira rodar sem o servidor Web, acessando remotamente configuragdes do projeto e
servindo paginas Web em Runtime. Todas as outras ferramentas de execugdo ou engenharia do
BluePlant seréo executadas sem a necessidade de instalar o TWebServer ou configurar o I1S.

Se 0 usuario desejar habilitar o acesso de engenharia remoto e os clientes Web usando o IS, ele
precisa instalar alguns servigos no I1S. Este manual explica como instalar servicos BluePlant no 1IS.
Esta descricao refere-se ao 11S 7.x, mas outras versdes ndo apresentam muitas diferencas.

Outro cenario em que o IS é necessario é quando o usuario quer executar o RUNTIME como um
servico do Windows, e ainda ser capaz de fornecer paginas da Web e engenharia remota.

Pode-se instalar trés servicos dentro do IS, o primeiro deles é o TProjectServer que permite acessar
remotamente suas configuracdes de projeto. Outro servico é o TVisualizerWeb/TVisualizerRemote
que permite 0 acesso remoto a interfaces em Runtime. Finalmente, o iDataPanel € o servigo para
fornecer dados para dispositivos iOS. Use as seguintes instrugdes passo-a-passo para configurar o 11S
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Procedimento de Instalacéo

Este procedimento pode ser executado no Windows 7, x64, com o IS 7.5. Com versdes mais antigas
do sistema operacional e do 1IS, o procedimento pode ser ligeiramente diferente, como a definicdo de
um Virtual Directory em vez de Add Application.

o Verifique se o IS esta instalado e funcionando, por exemplo, tentando abrir paginas HTML
o Habilite 0 ASP.Net e manipuladores .Svc para o Servico WCF

Instalacdo no IS 7.x

Se o 1IS foi instalado apo6s a instalacdo do. NET Framework € necessario executar o procedimento
descrito em http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms752252.aspx que consiste em executar 0s
seguintes programas usando o prompt de comando como administrador (conforme ilustrado nas
figuras a seguir):

"aspnet regiis -i -enable" (do diretdério de instalacéo do .NET Framework*)

. Administrator: C:\Windows'\ System32'.cmd.exe

C:s\Windows\Microsoft .NETI~Framework64 w4 .0.30831?>aspnet _regiis.exe —1i —enable

Start installing ASP.NET <4.8.3831%9>.
Finished installing ASP.NET {(4.0.38319>.

Figura 6-136. Procedimento de Instalacédo para o 1S 7.x

"ServiceModelReg.exe" -r (do diretdério de instalagdo do .NET Framework*)

ion. Administrator: G Windows'\ System32'.cmd.exe

C:sWindows“\Microsoft . NET“Framework6t4 w4 .08.3031?>ServiceModelReg.exe —»r
Microsoft (R> WCF-UF registration tool version 4.8.8.8
Copyright <c? Microsoft Corporation. All rights reserved.

Adninistration utility that manages the installation and uninstallation of
WCF and WF components on a single machine.

ChangeferviceConfig2 SUCCESS
ChangeBServiceConfi g
Change8erviceCon
ChangeServiceConfi

ChangeBServiceConfig2 SUCCESS

[Yarning1The HITP namespace reservation already exists.

C:\Windows“\Microsof t .NEI\Frameworkb4sv4.0.38319>_

Figura 6-137. ServiceModelReg.exe

O diretdrio de instalacdo do .NET Framework é:
C:A\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319, ou
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework64\v4.0.30319 (para Windows x64)

Instalagéo no IIS 8.0
No caso do 1S 8.0 o procedimento esté descrito a seguir.
V& para Program and Features, escolha Turn Windows features on or off.

® Turn Windows features on or
off

Figura 6-138. Chaveamento de Funcionalidades do Windows

Habilite a opgdo Internet Information Services > World Wide Web Services > Application
Development Features > ASP.NET 4.5.
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Windows Features = =
Turn Windows features on or off @

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that enly part of the feature is turned on.

= [=] || Internet Information Services ~

[w] || FTP Server

[m] |, Web Management Tocls

= @] | World Wide Web Services

= [m] |, Application Development Features

, MET Extensibility 3.5
, MET Extensibility 4.5
| Application Initialization
0 asp
[ ] ASP.MET 3.5

Cancel

Figura 6-139. Funcionalidades do Windows

Habilite a opgdo HTTP Activation (no .Net Framework 4.5 Advanced Services).

Windows Features = B
1 Turn Windows features on or off @

\  Toturn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

[=] |, .MET Framework 3.5 {includes MET 2.0 and 3.0 ~
BYENY 7 Frameor 4.5 Acanced Senvices
| ASP.MET 4.5
= [w] | WCF Services
| ¥ ). HTTP Activation |
[ ||, Message Queuing (MSMQ) Activation
. Named Pipe Activation
| TCP Activation
, TCP Port Sharing
[] |, Active Directory Lightweight Directory Services
[ .. Hyper-v
[+#] Internet Fxnlorer 10

Figura 6-140. Ativagdo HTTP

Verifique se a extensdo ".svc" mapeada para a pasta esta mapeada para aspnet_isapi.dll (no site
msdn.microsoft, link anterior, é explicado como verificar isso para vérias versoes I1S).
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r’-'Elntn‘arm:t Information Services (II5) Manager

@,_. y [@_ﬁ » RAFAEL » Stes » DefaultWebSke b

File  Wiew  Help

7| u Handler Mappings

=85 RAFAEL (Rafaelirafael rog
12} Application Pacls Use this feature to specify the resources, such as DLLs and m

i specific request bypes.,

=] @ L Sites
E'% Default Web Site Group by:  State -
{;- igpn!at_tgient Mame = | Path | Skate |
{—; Fs—rZDE]:;.IEWE svc-Integrated-4.0 * e Enabled
T; DataPanel syC-1SAPL-4.0_32hit * v Enabled
- sv-1SAPT-4,0_64hit * ave Enabled

Figura 6-141. Mapeamento da Extenséo

Na pasta de instalacdo do BluePlant, execute o utilitario: InstallTWebServer.exe /uninstall, o qual
removera a instalagdo atual do TWebServer conforme ilustrado na Figura 6-142.

&Y Administrator: C:\Windows\system32\cmd.exe . lesfslE) X

:\Program Files (x86>\Altus\BluePlant>InstallTWehServer.exe /unistall

Figura 6-142. Utilitario InstallTWebServer

Na sequéncia verifique se 0 TWebServer esta definido para iniciar automaticamente. Abra o Editor
do Registro do Windows (regedit.exe) e va para a seguinte chave:

HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run.

Se for identificada uma referéncia a TWebServer, apague-a.

No IIS 7.x, abra Sites/Default Web Site/Add Application e configure a informacao para 0s servigos
conforme ilustrado na Figura 6-143.

4 .[&] Sites Group by Sta
. EP Default Web Site loae
21 Explore

Mlare

Edit Permissions...

Add Application...
# Add Virtual Directory...

Edit Bindings...
Manage Web Site »

Refresh

Remove

X E

Rename

Switch to Content Wiew

r

Figura 6-143. Informac&o para servicos

Os ajustes para o TProjectServer apresentadas na Figura 6-144 so:
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o Alias:TProjectServer
e Physical Path (1): verifique e corrija para a pasta de instalacdo BluePlant
o Application Pool: configure para qualquer conjunto baseado no .NET 4.0

Exemplo: ASP.NET v4.0.
P Appiscation e x)

Site name:  Default Web Site
Path:

Alias: Application pocl:

TProjectserver DefaultAppPool Select...

Example: sales

Physical path:
C:\Program Files (xB6)\WItus\BluePlant

Pass-threugh authentication

Connect as... | [ Test Settings...

| OK | | Cancel

Figura 6-144. ProjectServer

O acesso como Everyone (pelo menos para leitura) deve ser configurado. No IE, use a URL
http://localhost/tprojectserver/service.svc para verificar se o servigo foi corretamente instalado. Ela
mostrara uma pagina com informagdes sobre o servico.

Os ajustes para o TVisualizerWeb/TVisualizerRemote séo:

Alias: versdo do BluePlant, por exemplo: bp-2012.1

Physical Path: pasta de instalacdo do BluePlant para a versao especifica
Application Pool: configure para qualquer conjunto baseado no .NET 4.0
Exemplo: ASP.NET v4.0

Nota:

Security: A opcao Security deve estar habilitada para Everyone, pelo menos para leitura. No IE, use
a URL http://localhost/bp-2012.1/service.svc para verificar se o servigo foi corretamente instalado.
Ela deve mostrar uma pagina com informagdes sobre o servigo.

Os ajustes para o Servico iDataPanel apresentados Figura 6-145 séo:

e Alias: iDataPanel
e Physical Path (1): pasta de instalacdo do BluePlant para a versédo especifica
e Application Pool: configure para qualquer conjunto baseado no .NET 4.0

Exemplo: ASP.NET v4.0.
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Edit Application (e X

Site name:  Default Web Site
Path: {7

Application pool:

Example: sales

Physical path:
C:\Program Files (x260Alus\BluePlantibp-2012.1 [j

Pass-through authentication

Connect as... ] ’ Test Settings...

[ ok || cance

Figura 6-145. Servigo iDataPanel

Nota:

Security: A opcdo Security deve estar habilitada para Everyone, pelo menos para leitura. No IE, use
a URL http://localhost/iDataPanel/iDataPanelService.svc para verificar se o servigo foi corretamente
instalado. Ela mostrard uma péagina com informacdes sobre o servico.

Os ajustes para o iDataPanellmages (Diretério Virtual) ilustrados nas figuras a seguir sdo:

o Alias: iDataPanellmages
e Physical Path: C:\BluePlant Projects\iDataPanellmages

4.[8] Sites s
4 /€ Default Weh Sit= “ Vi)
*| aspnet, 2 Explore
b [ TProjeq Edit Permissicns...
- [ f5-2012 ﬁ o
g Datapd = Add Application...
. |21 Add Virtual Directory...
Edit Bindings... |
Manage Web Site 3
i3 Refresh
K Remove
Rename

Switch to Content View

Figura 6-146. Diretorio Virtual
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. .
Rdd Virtual Directory (S X

Site name:  Default Web Site
Path: /

Alias:

iDataPanellmages

Example: images

Physical path:

C)BluePlant Projects\iDataPanelimages @

Pass-through authentication

Connect as... Test Settings...

oK ] [ Cancel

Figura 6-147. Acrescentar Diretdrio Virtual

Notas:
Security: A opcédo Security deve estar habilitada para Everyone, pelo menos para leitura.

Anonymous Authentication deve estar habilitada para os servigos conforme pode ser visto na Figura
6-148.

@ Authentication

Group by: Mo Grouping c

a

Marne Status Response Type

Anonymous Authentication Enabled

Figura 6-148. Autenticacao

O IIS deve ser reiniciado apos a configuracdo dos servicos.
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7. Cenarios de Sistemas Tipicos

Este capitulo descreve os cendrios tipicos de utilizacdo do BluePlant para atender demandas que
contemplam as areas de producdo, utilidades e manufatura.

Além disso, o projeto completo da aplicacdo pode incluir uma combinacao desses cenarios com o
objetivo de atender as demandas de customizacédo do cliente.

Independentemente do cendrio considerado deve-se ter em mente que o BluePlant se constitui em um
pacote Unico de forma que o servidor é sempre um BluePlant. No entanto, todos os médulos do
BluePlant como Alarme, Historiador, Dispositivo, Banco de Dados etc, podem estar em
computadores diferentes sendo gerenciados pelo Servidor BluePlant gerando assim um sistema
distribuido.

Com base nessas premissas podemos ter as configuracdes descritas a seguir.

Configuragdes dos Sistemas

Sistema Standalone

Esse sistema caracteriza-se por uma instalagéo do BluePlant executando o servidor e o cliente
SCADA no mesmo computador.

Sistema Stand Alone

Servidor
Cliente

Rede de Supervisdo e Aquisicao
(Ethernet) &

Figura 7-1. Sistema Stand Alone

Sistema de Entradas e Saidas Distribuidas

Esse sistema caracteriza-se por uma méquina BluePlant servidora e modulos de dispositivos rodando
em computadores dedicados & comunicagdo com o processo. Nesse caso o cliente SCADA pode estar
no mesmo computador do servidor ou em outro computador. A Figura 7-2 ilustra essa configuracéo.
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Sistema de Entradas e Saidas Distribuidas

Cliente
SCADA

Servidor
BluePlant

g & = &
Médulo Médulo
Dispositivo Dispositivo
Rede de Aquisicao
=

(Ethernet) A

Rede de Superviséo
(Ethernet) o

Figura 7-2. Sistema de Entradas e Saidas Distribuidas

Este modelo também ¢€ til em plantas que contenham dispositivos com porta serial ou comunicagdes
com capacidades limitadas. Colocando servidores de E/S no chao de fabrica, como interface com
esses dispositivos, é possivel otimizar as comunicagdes em redes lentas ou de baixa largura de banda
melhorando o desempenho global.

Apesar da distribuicdo geogréafica dos servidores de E/S em varias plantas, este tipo de arquitetura
pode ser configurada como um sistema de cluster Unico, desde que este seja capaz de suportar varios
servidores de E/S.

Sistema Cliente e Servidor

Esse sistema contempla um servidor BluePlant onde os modulos Alarme, Historiador, Banco de
Dados estdo sendo executados e os Clientes SCADA em outros computadores da rede LAN. A
Figura 7-3 mostra esse sistema.
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Sistema Cliente Servidor

Cliente : Cliente
scADA ERSall SCADA

Rede de Supervisao

(Ethernet) . o
Servidor
BluePlant
Rede de Aquisicéo
(Ethernet)
o oL S

Figura 7-3. Sistema Cliente e Servidor

A arquitetura cliente-servidor permite que os clientes possam ser distribuidos em varios
computadores em uma LAN, criando um sistema que oferece beneficios de flexibilidade e
desempenho. Este tipo de arquitetura também pode ser configurada como um sistema de cluster
dnico.

Sistema de Servidor Redundante

Neste caso temos dois computadores distintos executando os servidores BluePlant, onde a
redundancia é feita automaticamente pelo préprio supervisorio. Desta forma é necessario apenas
determinar os enderecos IP das estaces priméria e secundaria. E possivel termos as seguintes
configuragdes de redundéncia:

e O banco de dados de Alarme e/ou Historiador sendo executado em uma terceira maquina
dedicada a histéricos, conforme a Figura 7-4.

e Banco de Dados Local nos servidores primario e secundario sdo utilizados para armazenar 0s
histéricos dos médulos de Alarme e/ou Historiador, realizando o sincronismo de dados entre eles
de forma automatica conforme Figura 7-5.
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Sistema Servidor Redundante
Terceira Maquina

Cliente . | Banco

SCADA ___} de Dados

Rede de Supervisdo

(Ethernet)
iy -
Servidor Servidor
BluePlant Primario BluePlant Secundario
Rede de Aquisi¢cao
(Ethernet) - == - =

Figura 7-4. Sistema Servidor Redundante Terceira Maquina

Sistema Servidor Redundante
Proprio Servidor

Cliente Cliente
SCADA Ml SCADA

Rede de Supervisao
(Ethernet)

N
Tl

Servidor . Servidor
BluePlant Primario BluePlant Secundario
Rede de Aquisigdo
(Ethernet)
== - S—

=R

Figura 7-5. Sistema Servidor Redundante Banco de Dados Local

A possibilidade de definir os servidores primario e secundario dentro de um projeto permite a
integracdo do hardware de redundancia na infraestrutura do sistema. Isso ajuda a evitar situacdes
onde ocorrera um erro em um servidor no sistema global, tornando-o inoperante. Sistemas deste tipo
sdo interessantes para garantir operacdo ininterrupta e confiabilidade na coleta de dados.

Outra configuracgdo possivel é a redundancia nos dispositivos de comunicacéo, onde o(s) servidor(es)
tem opcdes de comunicar com o dispositivo primario ou com um dispositivo reserva. Essa
redundancia é habilitada configurando os enderecos IPs dos dispositivos. O BluePlant fica
responsavel por gerenciar a troca entre o dispositivo primario e reserva quando houver algum falha
na comunicagdo entre dispositivo e supervisorio.
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Sistema Servidor Redundante
Redundancia nos Devices

Cliente
: SCADA
Rede de Supervisao 1
(Ethernet)
T

Servidor
BluePlant Redundante

Rede de Aquisicao
(Ethernet) e bl
- -
sl

— s -

T 0T

Figura 7-6. Sistema Servidor Redundante com Redundancia nos Dispositivos

Mecanismo de funcionamento do Sistema Hot-Stand By

O Sistema Hot-Stand By é um sistema onde temos um Servidor Ativo e um outro Servidor Reserva
pronto para assumir as comunicacdes e funcionalidades do Servidor Ativo em caso de chaveamento.
Este chaveamento pode ocorrer por varios motivos:

Desconex&o de cabos do Servidor Ativo

Desligamento ou reinicializacdo do Servidor Ativo

Comando do usuario para chaveamento de servidor ativo

Falhas internas que indicam a indisponibilidade do Servidor Ativo no Sistema
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Figura 7-7. Mecanismo de funcionamento do Servidor Redundante

Notas:

EO1 = ESTACAO DE OPERACAO 1
EO2 = ESTACAO DE OPERACAO 2
SRV1 = SERVIDOR 1 (BluePlant)
SRV2 = SERVIDOR 2 (BluePlant)
SQL1 =BANCO DE DADOS 1
SQL2 = BANCO DE DADOS 2
Linha tracejada = Banco cruzado

Operacao normal

Nesta situacdo ndo existem problemas e 0s Servidores estdo trabalhando normalmente na arquitetura.
Neste processo basicamente ocorre 0 seguinte:

e Todas as remotas estdo comunicando com os drivers do Servidor Ativo

e Os drivers do Servidor Stand By estdo prontos para serem ativados, porém estdo pausados e ndo
atuam no sistema (é possivel ver os sistemas em Pause na tela do Startup do Servidor Stand by)

e Cada servidor comunica apenas com o seu proprio banco de dados. Néo existe comunicagdo
direta entre os bancos de dados ou entre um servidor e 0 banco de dados do outro servidor. O
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Servidor Ativo sincroniza informagdes do seu banco de dados com o outro banco de dados
somente através do Servidor Stand By.

A cada 10 segundos, 250 informagdes novas que estdo registradas no Banco de Dados 1 sdo
sincronizadas com o Banco de Dados 2 conforme o processo descrito acima.

Objetos pendentes sdo estados de objetos da aplicacio que séo atualizados entre os servidores
(propriedades de tags, dados de simbolos e etc);

As estacBes de operacdo acessam a aplicacdo e trazem informacdes de ambos os servidores Hot e
Stand By, “concatenando” (merge) informacdes dos dois bancos de dados, e portanto, mostrando
todas as informacg6es de maneira integra (Banco Cruzado). Além disso, existe uma camada da
aplicacdo que cuida para que eventos duplicados ndo sejam registrados no banco de dados. Este
mecanismo é uma defesa do sistema para a seguinte situacao de operacdo degradada.

Operacao degradada

Quando retirados apenas um cabo de rede de um dos servidores, deve-se implementar um script no
sistema para avaliar a situacdo como uma perda de disponibilidade e indicar uma pop up e um alarme
para que o operador possa escolher chavear o sistema para que o Servidor ativo seja o servidor com
os dois cabos conectados. Se 0 novo servidor ativo perder um cabo de rede, a pop up também devera
aparecer dando a op¢éo de trocar o servidor ativo. De qualquer forma, o sistema ainda continua
funcionando normalmente e o ideal é que a conexao seja recuperada o quanto antes para evitar a
indisponibilidade iminente de um dos servidores. A perda de um ou os dois cabos de rede devem
gerar alarmes no sistema.

Quando ocorre uma perda do servidor ativo (indisponibilidade do servidor no sistema), o stand By
assume. Este aspecto é critico pela seguinte razao:

O chaveamento pode ter ocorrido quando existiam eventos no Banco de Dados 1 a serem
sincronizados com o Banco de Dados 2, ou seja, entre o periodo de 10 segundos conforme
mencionado anteriormente. Observagdo: Diminuir este tempo nao garante mais disponibilidade
ao sistema, pois uma interrupgao por falha dupla (desconexdo dos dois cabos de rede, perda de
alimentacgdo do servidor, erro de hardware e etc) pode ocorrer mesmo que este periodo seja
pequeno. Além disso, esta razdo ndo representa perda de eventos, pois 0s eventos foram
registrados. A partir disso, é necessario recuperar o servidor na rede para que o funcionamento do
Banco Cruzado mostre todos 0s eventos nas estacfes de operagao.

Os desdobramentos dessa razao é:

Os registros dos bancos de dados ficam desbalanceados, ou seja, 0 que existe em um banco de
dados é diferente do que existe no outro. Por isso que as estagdes de operacdo trazem
informacGes de ambos os bancos de dados (Banco Cruzado), ou seja, para o operador esta
questdo se torna transparente, desde que o sistema seja recuperado conforme sera descrito na
proxima se¢ao.

Se uma avalanche de eventos ocorrer, e, sem que 0 tempo de sincronizacgao seja esperado, ocorrer
entdo, uma troca de servidor ativo causada pela indisponibilidade de um servidor, o desequilibrio
entre os bancos de dados seréa suficiente para que os registros nao sejam visualizados
integralmente pelas estacdes de operacdo. O tempo estipulado para poder ser realizado este
procedimento € de:

. . [eventos eventos [eventos]
taxa média [ ] =

segundo]  tempo [segundos]

250[eventos] 35121 [eventos]
10[segundos]  tempo [segundos]

35121 [eventos]
25 [eventos/segundo]

tempo =

tempo = 23 minutos
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Recuperacao do Sistema

O Sistema é dotado de alarmes que podem indicar ao operador a falta de um Servidor. Se nada de
grave ocorreu ao servidor, por exemplo, apenas os cabos de rede desconectados, ou um desligamento
acidental, ou falha de alimentacéo, entdo o mesmo pode ser facilmente recuperado no sistema.

Quando este servidor retorna a rede, sendo 0 SRV1 ele ocupara a funcao de Servidor Ativo, caso ndo
seja, ficard como o Servidor Stand By.

Sistema de Controle

Neste caso podemos ter varios servidores em plantas distintas (projetos diferentes) em uma
arquitetura distribuida. Essa configuracdo permite que, em uma sala de controle, se possa acessar
qualquer uma dessas plantas através de clientes especificos. E importante mencionar que os clientes
das plantas ndo estardo integrados em uma s6 maquina, de forma que é necessario especificar qual
planta deseja-se visualizar. A Figura 7-8 ilustra esse sistema.

Sistema de Controle

o

Rede de Superviséao
(Ethernet)

Cliente
SCADA

Servidores
BluePlant
Redundantes

Rede de Aquisicao
(Ethernet)

Figura 7-8. Sistema de Controle

Nesse cendrio, o sistema é organizado em locais discretos controlados por operadores locais apoiados
pelos servidores redundantes locais. Ao mesmo tempo, pode-se caracterizar um nivel de gestdo em
uma sala de controle central que monitora simultaneamente todos os sites. Cada site € representado
no projeto como um cluster separado, agrupando seus servidores primario e standby.

Sistema de Controle Distribuido e Distribuido Redundante

Esse sistema contempla uma maquina BluePlant servidora e mddulos Alarme, Historiador, Banco de
Dados e Clientes SCADA em outros computadores da rede LAN, de maneira que cada médulo é
executado em um computador distinto. A Figura 7-9 mostra esse sistema.
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Sistema Cliente Servidor Distribuido

BD

0
Servidor Cliente Médulo Médulo Banco de Médulo
BluePlant SCADA Alarme Historiadeor Dadas Seripts

e -

= ke

Rede de Supervisdo
_Ih-grr\-el

I

Rede de Aquisigio

[Ethamas]

Figura 7-9. Sistema de Controle Distribuido

A arquitetura cliente-servidor permite que os moédulos sejam distribuidos através de varios
computadores em uma LAN, criando um sistema que oferece beneficios de flexibilidade e
desempenho. Cada componente é identificado, no &mbito do projeto, por um endereco, permitindo
gue sua localizacdo e requisitos de hardware possam ser considerados de forma independente. Este
tipo de arquitetura também pode ser configurada como um sistema de cluster Unico.

O proximo cenario trata-se de um sistema redundante, mas com seu par em localizacdo diferente.
Esta configuracdo demanda uma rede com elevadas taxas de transmissdo entre as localidades, visto
gue a quantidade de dados trocada entre os pares servidores é expressiva. A Figura 7-10 mostra essa
configurag&o.

Sistema de Cliente Servidor Distribuido Redundanie

BD

. BD
:r“'i;lm t L ] [T Madulo Madulo Banco de Midulo
uertan Alarme Historiadar Dados cripts
Redundante e SCADA Srip
4 - N - e
Medulo
Dispositve
N p—

Figura 7-10. Sistema de Controle Distribuido Redundante

Rede de Supervisdo
[Ettiamiat]

Rede de Aguisicio

(Ethwirt)

Neste cenario, o projeto contempla sites operados localmente cada um contendo seu proprio conjunto
de servidores e clientes.

No caso de algum site tornar-se inoperante, 0 monitoramento ininterrupto é garantido distribuindo-se
os servidores primario e secundario entre os diferentes sites, ou colocando-se os servidores como
secundario numa localizacéo central.

Um cluster é usado para definir o papel dos servidores em cada local, podendo ser visualizado em um
projeto comum, sendo executado em cada cliente.
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Sistema de Compartilhamento de Carga

E similar ao sistema cliente e servidor mencionado anteriormente, mas com redundancia somente no
madulo de dispositivo. Esse sistema possibilita uma melhor utilizacdo da infraestrutura disponivel,
visto que permite o compartilhamento da carga de trabalho entre diferentes computadores e UCPs.

Esta abordagem pode ser usada para melhorar o desempenho da rede, os tempos de acesso de dados e
a estabilidade geral do sistema.

Além disso, por meio de clusters é possivel executar mualtiplos servidores do mesmo tipo em um
computador Unico.

Por outro lado, a distribuicdo dos servidores em dois clusters permite que 0s mesmos operem como
unidades redundantes entre si reduzindo o nimero de computadores exigidos.
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8. Glossario

AppDomain

Assembly
Designer
Device Module
Domain, Server

Domain, Client Domain

Internal Module

Main Project File

Modifier
(Device/Points)

Module

Namespace

ObjectType (RunObj
type)

Objects, RunTime
Objects

ObjectValues,
PropertyValue

ObjectWatch

Parameters
(TagConfiguration)

Project

projectDB or
ProjectDatabase

Property

RunDB, Runtime
Database

Limite fornecido pelo CLR (Common Language Runtime) englobando os objetos criados a partir do
mesmo escopo da aplicacao.

Os dominios da aplicagdo ajudam a isolar os objetos criados em uma aplicagcdo de outros objetos
criados em outras aplicacdes. O TRuntime.exe é executado em um AppDomain diferente (médulo do
dispositivo ou visualizador) dos outros médulos. Termo relacionado ao Microsoft dotNet.

"Assembly" refere-se a um arquivo executavel (.EXE) ou biblioteca (.DLL) criada com o uso de codigo
gerenciado e framework Microsoft .NET. Termo relacionado ao Microsoft dotNet.

Componente de desenvolvimento do gerenciador do programa usado para projetar telas sinéticas. Telas
sindticas sdo representacdes graficas de processos industriais gerados no ambiente de desenho.

Médulo que permite a implementagdo de protocolos de comunicagéo (Dispositivos) em maquinas
remotas com o servidor no qual o projeto esta sendo executado, mantendo o Runtime.

Refere-se aos valores e a localizagéo de objetos quando em execucéo.
"Objeto de dominio de servidor em execucao no servidor" significa o objeto em execugao no servidor.

Valores associados a esse objeto abrangem todo o sistema. "Dominio do cliente" significa que o objeto
esta sendo executado na estacdo do cliente e cada maquina cliente pode apresentar valores diferentes.

Caracteristicas e programas que implementam fungdes do sistema interno que sdo executadas sem
nenhuma configuragéo do usuério.

Exemplos: tarefa de sincronizacéo de rede e gerador de relatério de plano de fundo. Algumas
ferramentas BluePlant, por exemplo, Modulelnformation.exe, podem exibir informacgdes de status destes
médulos internos. No entanto, estas informagdes sdo exigidas somente para otimizacdes de sistemas
avancados. Exemplo: médulo de sincronizagéo.

"Main Project File" refere-se a base de dados SQL do BluePlant-codificado que contém a configuragéo
do projeto. A extensdo .TPROJ mostra o projeto atual em desenvolvimento. A extensdo .TENG mostra
0s projetos Somente Leitura publicados.

Parametro auxiliar para marcar pontos de leitura e escrita em um dispositivo, tratamento de arrays,
mascaras de bit, strings, swap e outras operag¢des nas quais a definicdo de Tipo de Dado n&o pode
caracteriza-los completamente (parametros adicionais sdo exigidos para definir o Tipo de Dado).
Programa que acessa o banco de dados em tempo real (RtDB), podendo ser composto de um ou mais
Assemblies. Exemplo: Manager.XBAP é um médulo de configuragédo de projeto que fornece ao usuério o
acesso ao seu nome online através do URL do navegador.

Espaco de enderego.

Todos os objetos criados com Namespace apresentam nomes exclusivos. O Namespace também pode
ser entendido como uma configuragao para criar hierarquia entre os objetos. Exemplo: todas as variaveis
de processo séo agrupadas no Tag, hamespace, todos os relatérios criados sdo agrupados no relatério
namespace.

Determina o(s) tipo(s) de objeto(s) de Runtime. Por exemplo, um objeto pode apresentar os seguintes
tipos de Runtime: display, report e ScriptFunction,Tela, Relatério ou Fungdo Script.

Objetos de Runtime sao os objetos visiveis (através dos seus nomes) acessados via scripts ou exibidos
no projeto. Exemplos: tags, Relatérios, Telas e outros.

Também deve ser usado pelos desenvolvedores de médulo. Um médulo de alarme, por exemplo,
inicializara e atualizara os valores dos objetos de Runtime associados com os alarmes.

Objetos de Runtime (tags, Nés de dispositivos, etc.) podem ter uma ou mais propriedades definidas.

O objeto TAG (e seu valor) apresenta propriedades, tais como: minimo, maximo e descrigdo.

Durante a configuragéo especifica do projeto séo exigidos os itens "PropertyValue" ou "ObjectValue".
Especifigue o nome completo até o valor da propriedade final, isto €, TAG.myTag.Min ou
Tag.MyTag.Description.

Para algumas configuragfes como itens de alarme, historiador ou pontos do dispositivo especificando o
OBJETO principal (Tag.MyTag neste exemplo), o0 sistema assumira, por padréo, a propriedade de valor
para executar a operacao.

Utilidade de diagnéstico para verificar e modificar valores dos objetos quando em execugéo.

Definicdo dos parametros de comportamento e valores dos tags de processamento. Exemplo:
CounterUP para contadores, ou DeadBand smoothing tags para Inteiros.

Conjunto de configurag6es BluePlant, desenhos de telas, relatérios, documentos e notas do usuario
criadas e editadas como uma entidade Unica.

ProjectDB (or ProjectDatabase) é uma base de dados proprietaria com informagdes de configuragao.
Corresponde aos arquivos com extensao <projeto>.Tproj (por exemplo, Atual) ou <projeto> _
VERSION.Teng (tipo Release).

Propriedade (valor) associado a um Tag ou a um objeto de Runtime.

Base de dados de tempo real criada quando o projeto estd em execucdo. Todos os objetos de Runtime
acessaveis via script (tais como tags e relatérios) sdo gerados internamente com cédigo encapsulado e
acessaveis através da classe RunDB.

O RunDB corresponde ao primeiro nivel da arvore de objetos de Runtime.
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Runtime
Runtime Startup

RuntimeDB

Tag

Tag type

Task (Script.Task)

TManager
Toggle

Partial Trust, Full Trust

TWelcome
Visibility (Tag Visibility)

Xbap

Projeto com médulos de Runtime carregados e em execucéo.

Operagao que permite a execugéo de um projeto.

Esta operacao pode ser executada a partir do programa TStartup.exe na versao atual do BluePlant, ou a
partir do TServer.exe na versdo publicada do projeto.

RuntimeDB é uma cépia do banco de dados do ProjectDB que contém informagdes especificas sobre o
RuntimeDB quando a versdo do Runtime € publicada.

Corresponde aos arquivos com <projeto> _ <versao>.trun.

Variavel de processo. Nome de um Namespace que inclui todas as variaveis criadas pelo usuéario em
uma configuracéo do projeto.

Define o tipo de objetos no Tag do Namespace. Exemplo: Digital, Analégico e Texto.

Esses tags representam uma classe de propriedades acessadas diretamente, tais como: Min, Max,
valor, Qualidade. Cada propriedade é criada internamente como ValueType.

Programa de tarefas escrito em VB.NET (ou C #) executado no servidor ou no cliente durante o Runtime
do projeto. A execugéo sera no servidor ou cliente dependendo da propriedade de dominio configurada
no script.

Programa que realiza a configuracéo do projeto.

Inverte o valor de uma variavel. Valores maiores que zero séo convertidos a zero; zero é convertido ao
valor "1".

Partial Trust: Ambiente no qual uma aplicagéo tem acesso limitado aos recursos (acesso restrito a
arquivos de pastas particulares, execucgédo de outras aplicagfes, etc.). Aplicagdes XBAP que séao
executadas com um navegador (Internet Explorer, por exemplo) devem utilizar o modo "Partial Trust".
Full Trust: Ambiente no qual uma aplicacao tem acesso a todos os recursos do sistema. Aplicacdes
instaladas em um computador geralmente séo executadas no modo "Full Trust". Termo relacionado ao
Microsoft dotNet.

BluePlant inicial e tela de selegéo do projeto.

Refere-se ao sistema de Tag. Os tags podem ser publicos, protegidos ou privados.

Publico: o valor do Tag durante a execugéo esta disponivel para acesso por programas externos via
TCP/IP ou Servidor OPC. O valor do Tag é necessariamente global ou compartilhado em todas as
estagdes cliente (Dominio do Servidor).

Protegido: somente leitura.

Privado: um Tag definido como "Privado" ndo pode ser acessado por aplicacdes externas (Servidor
OPC, TCP/IP) e sera executado em um Cliente ou em um Servidor, de acordo com a configuracédo da
aplicacdo com as seguintes caracteristicas:

» Tags usados somente em moédulos chamados pelo cliente (tais como telas e Relatérios) e que sédo
executados no escopo deste. Podem apresentar valores diferentes em cada maquina cliente (Dominio
do Cliente);

» Tags usados em modulo servidores, tais como dispositivos e alarmes. Apresentam um unico valor no
sistema (Dominio do Servidor).

XAML browser application (XBAP) € uma aplicagédo executada dentro de um browser (IE). Termo
relacionado ao Microsoft dotNet.
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